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MEZINARODNI VEDECKA KONFERENCE
MEDIA A VZDELAVANI 2007
Tato konference poskytla ucastnikiim prostor pro ziskani nejnovéjSich poznatkli a konfrontaci
svych dosavadnich znalosti na mezinarodnim poli.

Konference je urcena vSem pedagogiim, studentim magisterskych a doktorskych studijnich
programu, ktefi jiz vyuzivaji nebo se chystaji vyuzivat média jako didaktické prostiedky v
ramci své vyuky. Vitany jsou i pfispévky odbornikli, které mohou obohatit uroven znalosti
technickych parametrt a ptiblizit zdjemctim technické novinky.

Cilem konference je podpofit aktivni spolupraci a navazani kontakth mezi pedagogickymi
pracovniky na rtiznych urovnich v CR i zahrani¢i.

Konference poskytuje prostor pro zahdjeni dlouhodobé diskuse aktudlnich problémd, jejich
analyzu a feSeni na strankach odborného ¢asopisu Media4u Magazine.

Z probéhlé konference je vydan sbornik s plné recenzovanymi piispévky. PInd znéni piispév-
kG budou vydana jako mimoradné vydani Casopisu Mediadu Magazine (s ISSN) a anotace
jednotlivych ptispévki budou vytistény jako tento sbornik recenzovanych piispévka konfe-
rence Média a vzdélavani 2007.

PIné znéni vSech pfispévkil (mimofadné vydani casopisu Media4u Magazine) Média a vzdé-
lavani 2007 i elektronickd podoba Sborniku recenzovanych piispévkli konference Média a
vzdélavani je k dispozici na elektronické adrese:

http://www.mediad4u.cz v sekci ,Starsi vydani ke stazeni"

Vsechny zdjemce zveme k diskuzi o jednotlivych ptispévcich na strankach ¢asopisu Mediadu
Magazine - http://www.mediad4u.cz Diskuze mize probihat po neomezené¢ dlouhou dobu a
soucasné se muze rozsifit i na jinou problematiku. To mtze vést k rozSifeni poznatki a ziska-
ni kontakti mezi odborniky z rtiznych Skol a statt.

TeSime se na vasi GcCast v diskuzi a v pfistim ro¢niku konference.

Za organizacni vybor
Ing. Jan Chromy, Ph.D.
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PERSPEKTiVA PROJEKTU MOODLE PRI ROZVOJI E-LEARNINGU

A DISTANCNEHO VZDELAVANIA

Rozmarina DUBOVSKA

Abstrakt: Prispevok predstavuje uvahu na aktudalnu tému aplikacie informacnych a komuni-
kacnych technologii v distancnom vzdeldavani. Uvadza mozZnosti vyuzivania volne Siria-
ceho Moodle pre tvorbu e-learningovych kurzov. Dalej je uvedeny postup a moznosti
pri vytvarani elektronického vzdelavacieho programu a multimedidlnych materidalov.

Abstract: This paper presents the current account on the topic, and applications of informa-
tion and communication technologies in distance education. Paper specifies the use of
options Moodle open-mouthed for creating e-learning courses. Furthermore, the pro-
cedure and possibilities for creating electronic and multimedia educational program
materials.

KPucové slova: e-learning, distancné vzdelavanie, Moodle.

Keywords: e-learning, distance teaching, Moodle.

uvoD

V stcasnosti sa intenzivne zaoberame vyznamom a funkciou e-learningu vo vzdelavani a pro-
blematikou tvorby e-learningovych kurzov. Vlastna obsahova tvorba Studijnych materidlov
spada do oblasti odbornych predmetov a odborovej didaktiky. Technologia ich tvorby suvisi s
pouzitim softvérov a moznost’ami aplikécii informaé¢nych a komunika¢nych technologii (IKT)
v konkrétnej socidlno-kultirnej skupine. Téato téma je vysoko aktualna najmi v rychlo rasta-
cej oblasti diStancného vzdelavania. Jednou z moznych a ¢oraz viac pouzivanych technologii
pre tvorbu e-learningovych kurzov je Moodle. Povodne bol Moodle akronymom pre Modular
Object-Oriented Dynamic Learning Environment (Moduldrne objektovo orientované dyna-
mické prostredie pre vyucbu). V podstate ide o celosvetovo sa rozvijajici projekt.

FILOZOFIA PROJEKTU MOODLE

Moodle je softvérovy balicek pre tvorbu vyucbovych systémov a e-learningovych kurzov,
realizovanych na internete alebo intranete roznych organizacii. Ide o neustale sa vyvijajici
projekt, navrhnuty na zaklade socialno-konstruktivistického pristupu k vzdelavaniu. Konstruk-
tivizmus tvrdi, Ze si l'udia nové poznatky aktivne konStruuju a vytvaraji pri interakcii so
svojim okolim. Konstrukcionizmus potom vychadza z toho, ze ucenie je zvlast efektivne, ked’
pri iom tvorime nieco pre ostatnych. Mdze to byt prakticky ¢okol'vek, od re€ového zaznamu
alebo spravy na internete az po zlozitejSie produkty, ktorymi st napriklad obraz, dom, tech-
nické zariadenie ¢i softvérovy produkt.

Socialny konstruktivizmus rozsiruje vyssie uvedené myslienky na socidlnu skupinu, kde sa
veci vytvaraju spolocne a pre vSetkych. Vznika tak mala kultura spolo¢nych produktov so
spolo¢nymi vyznamami. Pokial’ je jedinec zaradeny do takejto skupiny, nepretrzite sa uci, ako
byt jej sucast’'ou, a to v mnohych oblastiach.

Ked’ o tychto veciach rozmysl'ame, lepSie si ujasnime, aka skutocnost’ by najlepsie podporo-
vala ucenie, najmé z pohladu Studenta. Nebudeme sa potom obmedzovat’ len na uverejiiova-
nie informacii a na stanovovani toho, ¢o maji Studenti vediet. Taktiez si uvedomime, ze

"o Xs

kazdy tcastnik kurzu moze byt nielen ucitel'om, ale aj Studentom. Praca "ucitel'a" sa tak moze
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presunut’ od "zdroja poznatkov" k poslaniu, ktoré ovplyviiuje a predstavuje model komunika-
cie, nadvdzuje so Studentmi osobny kontakt podla ich individualnych Studijnych potrieb a
riadi diskusiu a ¢innost’ celej skupiny Studentov tak, aby Studentov kolektivne viedol k splne-
niu Studijnych cielov.

Moodle je poskytovany zdarma ako takzvany Open Source softvér, spadajuci pod obecnu
verejnu licenciu GNU. To v zasade znamena, Ze je chraneny autorskymi pravami, a popri tom
poskytuje uzivatel'om vel’kt slobodu. Moodle mozete kopirovat,, pouzivat aj upravovat’, v za-
vislosti od suhlasu, Ze bude sa tento zdroj poskytovat’ ostatnym, nebudu sa menit’ ani odstra-
novat’ povodné udaje o licencidch a autorskych pravach, a uplatnia sa tie isté licencné pod-
mienky u akychkol'vek odvodenych produktov. Moodle je mozné prevadzkovat na ktorom-
kolvek pocitaci s fungujucim prostredim PHP. Moodle taktiez podporuje rozne typy databaz,
predovsetkym PostgreSOL a MySQL [1].

Rastuci pocet uzivatel'ov umoznuje ziskavat’ Coraz viac ohlasov z rdéznych vzdelavacich pro-
stredi. Moodle aktualne pouzivaji univerzity, stredné a zakladné Skoly i sikromné firmy. Na
skvalitiovani Moodle sa roznym spdsobom podiel’aju 'udia z celého sveta. Dolezitou sucas-
tou projektu Moodle je webova stranka moodle.org [3]. Je zdrojom informacii 1 platformou
pre diskusiu a spolupracu uzivatel'ov, medzi ktorych patria spravcovia systémov, pedagdgo-
via, metodici, vedci, no a samozrejme aj vyvojovi pracovnici. Tato stranka, ako aj samotny
Moodle, stale sa vyvija tak, aby vyhovovala rastucim potrebam uzivatel'ov. V roku 2003 bola
zaloZend spolocnost’ moodle.com [6], ktord ponuka rozSirenu platent podporu tym, ktori ju
potrebuju, d’alej ponuka spravu stranok, konzulta¢né a d’alsie sluzby.

Ako je uvedené v [5] a ako sme uviedli aj vysSie, podporuje Moodle socidlno-konstruktivis-
ticktl pedagogiku s dérazom na rozvijanie spoluprace, aktivity, kritickej sebareflexie a inych
kompetencii. Moodle je vhodny predovsetkym pre plne distan¢nll internetova vyucbu, no aj
ako vhodny doplnok klasickej kontaktnej vyucby. Medzi jeho hlavné prednosti patri jednodu-
ché, efektivne, Siroko kompatibilné, technicky nendrocné a intuitivne uzivatel'ské rozhranie, i
takisto jednoduchd inStalacia na takmer vSetkych platforméch.

Zoznam kurzov pontka popis kazdého kurzu i informéciu o tom, ¢i je verejne pristupny.
Kurzy mézeme radit’ do kategorii, tieto prehladavat’ - pricom kazdy server s Moodle moze
podporovat’ tisice kurzov. Velky déraz sa kladie na zabezpeéenie. Udaje zo vetkych formu-
larov su kontrolované, cookies su Sifrované, atd’. Vacsinu oblasti pre vkladanie textov je
mozné editovat’ pomocou vstavaného WYSIWYG editora HTML.

Doplnkové moduly umoznuju plnu lokalizaciu do akéhokol'vek jazyka. Jazykové balicky je
mozné upravovat’ pomocou vstavaného webového editora, priCom v sucasnej dobe existuju
balicky pre viac ako 34 jazykov.

Ucitel’ moze ku kazdému kurzu stanovit’ "kl'a¢ k zapisu", aby do neho mali pristup len oprav-
neni $tudenti. Studenti su vedeni k tomu, aby si v systému vytvorili vlastny osobny profil.
Vsetky hodnotenia z for, dennikov, testov a uloh mozu byt’ zobrazené na jednej stranke, po-
pripade ulozené ako stibor tabul’kového procesora. Existuju aj rozsiahle moznosti sledovania a
zaznamenavania ¢innosti uzivatelov. Podrobny zdznam a grafy c¢innosti kazdého Studenta
v l'ubovol'nom module (posledny pristup, pocet Citani) a tiez prehl'adna "histéria" Studenta
v kurze na jedinej stranke, teda zaznam o vSetkych jeho aktivitach, vratane zépisov do den-
nika, prispievaniu do for, atd’.

Pomocou funkcie Zalohovanie je mozné cely kurz zbalit' do jediného suboru vo formate
* ZIP. Z tohto suboru je potom mozné cely kurz obnovit’ na 'ubovol'nom serveri, prevadzkuj-
ucim Moodle.
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POUZIVANIE MOODLE V SLOVENSKEJ REPUBLIKE A V CESKEJ REPUBLIKE

Podl’a aktudlnych tidajov [4] je na Slovensku v sti€asnosti registrovanych 140 subjektov, ktori
aktivne vyuzivaju projekt Moodle. V Ceskej republike je aktualne registrovanych 184 subjek-
tov. Skutocny pocet moze byt o vela vyssi, vzhl'adom na to, Ze registracia servera je dobro-
volna.

Napriek vSetkému nemdzme opomenut’ skutocnosti, ktoré sprevadzaju tvorbu e-learningo-
vych kurzov od samotného pociatku, bez ohl'adu na to v akom vyvojovom prostredi takyto
kurz vznika. Pokial’ m& mat’ e-learningovy kurz skutocnu vzdeldvaciu funkciu a uZzitt hod-
notu, musi sa na jeho tvorbe podiel’at’ tym vysoko kvalifikovanych odbornikov a $pecialistov.
Ako uviedol Kohout ,, PFi tvorbé moderniho vzdélavaciho programu musime respektovat také
ocekavani studenta , ktery vétsinou - a to se tyka zvlasté mladsich lidi - ocekava, ze moderni
vzdelavani bude rychlejsi, efektivnejsi, zajimavejsi a prinese kyzeny vysledek. Toto ocekdavani
nesmime zklamat - to plati v pedagogice obecne a pri vyuziti novych modernich technologii o
to vice“ [1].

Nemozeme predsa predpokladat’, tak ako tomu do neddvna bolo, ze si kazdy ucitel’ spracuje a
zrealizuje vlastny e-learningovy program. Je skutocne najvyssi ¢as si uvedomit’, ze Studijné
materialy, a najmi materialy multimedialne, musia spiiat’ profesiondlne kritéria. Nezrete'né,
tmavé a zaSumené videosekvencie s takmer nezrozumite'nym zvukom, prakticky necitatelné
texty na nevhodnom farebnom pozadi a neprehl'adny hypertext ¢asto degraduji snahu autorov
o obsahovo kvalitny Studijny material. Treba si uvedomit’, Ze spravne uvedeny Moodle je iba
nastrojom pre tvorbu elearningovych kurzov. Odbornici z pedagogickej praxe sa zvicsa zho-
duju na tom, Ze pripravnd fiza a naslednd technické realizacia kvalitného e-learningového
kurzu predstavuje spravidla az dva roky usilovnej prace. Prirodzeny postup prace pri tvorbe e-
learningu by mal podl'a Kohouta [1] obsahovat’ nasledujice kroky:

1) Vymedzenie okruhu poznatkov a stanovenie cielov vzdelavania.

2) Didakticka analyza tychto poznatkov a vytvorenie obsahu uciva. Tu by mal nastlpit
odbornik v odbore a pedagdg v jednej osobe. Pedagogovia dobre vedia, ze to, ¢o najdeme
v odbornych publikicidch a chceme sprostredkovat’ Studentom, musime premenit’ na uci-
vo, ktorého systém musi byt taky, aby daval moznost’ sistavného, uvedomelého, nazorné-
ho a trvalého poznania.

3) Rozdelenie uciva do jednotlivych primerane dlhych krokov s naslednou kontrolou, teda
Strukturalizacia uciva. To je dolezité preto, aby Student nebol naraz zahlteny novymi
poznatkami, ale aby sa vytvoril priestor na opakovanie, spiatnu vidzbu, ale aj na prestavky
v §tadiu.

4) Vytvorenie vzdelavacej logistiky - organiza¢nych pravidiel vzdelavacieho procesu, vratane
organizacie tutoridlov, pripadne inych poddb Studentskych stretnuti.

5) Elektronické vytvorenie vzdelavacieho programu. V tomto okamihu ma technik v ruke
kvalitne spracovany distancny program a mdze vo vymedzenom priestore uplatnit’ svoje
softvérové schopnosti a plne vyuzit' moznosti vypoctovej techniky.

ZAVER

Kazdy publikovany material (nezalezi na tom, ¢i je publikovany tiskom alebo elektronicky) je
urcitou vizitkou vzdeldvacieho pracoviska, ¢i institucie. To plati najmé u elektronickych, ve-
rejne dostupnych publikéciach, pri ktorych musime predpokladat’, ze st celosvetovo pristup-
né. A prave pre ne musime mat’ okrem nasej pedagogickej vizie 1 zodpovedajice technické a
materidlne zdzemie. Moodle sa podl'a nasho nadzoru méze uz vo vel'mi blizkej buducnosti stat’
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univerzalnym nastrojom pre tvorbu e-learningovych kurzov v Sirokom zabere distan¢ného
vzdelavania. V stcasnej dobe taktieZ jestvuji firmy (napriklad Informacni Czech Republic
s.r.0.), ktoré sa profesionalne zaoberaju koncepcnou i realizacnou formou e-learningovych
kurzov. Od prvotného navrhu aZ po odovzdanie plne funkéného produktu. Tieto firmy maji
internych i externych Specialistov z roznych oblasti, vratane profesionalnych moderatorov
sprievodnych textov, podla poziadaviek zdkaznika. A prave aj tieto firmy pouzivaju pre tvor-
bu tychto programov vol'ne §iriace sa prostredie Moodle.
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VYZNAM MEDII VE VZDELAVANI

Dagmar JAKUBIKOVA

Abstrakt: Prispévek se zabyva vyznamem médii a jejich vlivem na proces vzdeldavani.

Abstrakt: This paper deals with the importance of media and their influence on the process of
education.

Klic¢ova slova: média, multimédia, vzdélavani.

Keywords: media, multimedia, education.

uvoD

Vyvoj novych médii a jejich technickych prostfedkii umoznuje také jejich Sirsi a rostouci
vyuzivani v procesu vzdélavani. S tim souvisi 1 nutné zmény, které musi cely tento systém
absolvovat. V hrubych rysech v dalsim textu n¢které souvislosti naznacime.

VYVOJ MEDIi

Touha po ziskavani védomosti, zpiisoby jejich ziskdvani, uchovavani a vymény, odedavna
vyzadovaly, kromé¢ jazyka, také vyvoj novych medidlnich systémt pro jejich predavani. Jejich
vyvoj za¢al vynalezem pisma souc¢asné v Ciné a Zlatém ptilmésici vychodniho Stfedomoii jiz
pted 5 000 lety. Vynalez knihtisku Johannem Gutenbergem v roce 1450 n. . umoznil podstat-
n¢ rychlejsi rozsifovani a predavani textovych informaci. To nésledné pozitivné ovlivnilo vy-
znam vzdélanosti a jeji rast. Dalsi technické vynalezy, jako naptiklad telefonu, rozhlasu,
televize a nedavno Internetu pak nasledovaly jiz s mnohem mensimi casovymi odstupy.

Dynamicky vyvoj nas v minulém stoleti dovedl ke vzniku informacni a komunikac¢ni sité,
ktera je levna, rychl4, multimedialni, individudln¢ zacilena.

VLIV MEDIi

Podle Waldvogela [1999] je patrné, ze multimedia pojima jako souhrn ¢innosti s pomoci jed-
notlivych médii a fadi je do celého vzdélavaciho systému, ktery je nutné globdlné¢ zménit a
dotvofit aby se lidska spolecnost dobrala k smysluplnému vyuziti vSech moznosti techniky.
Upozornuje také na mozna tskali tohoto vyvoje. Nové systémy jiz dosdhly zmény naseho
zpusobu komunikace a zméni 1 zptisob naseho uceni a mysleni, a dost mozna 1 politiku, nabo-
zenstvi a duchovnost.

Zlatuska [1998] se zabyva pojmem informacni spole¢nost. Spojuje ji s vyuzivanim digital-
niho zpracovavani, uchovavanim a ptfenosem informaci v digitalizovaném tvaru. Digitalizova-
né informace jsou univerzalné pouzitelné a transformovatelné.

Podobné pise také Gilder [1995], ktery spatfuje budoucnost v pocitacové komunikaci a poci-
tacovych sitich.

Chromy [2007] uvadi, Ze osobni pocitace (pocitaova komunikace) jsou ve stavajici dobé
nejdokonalejsimi technickymi prostiedky didaktické techniky. Umoziuji masovou vyuku tisi-
cl simultdnné vyucovanych osob a dalkovou vyuku, kdy vzdalenost mezi vyucujicim a uci-
cim se nehraje v podstaté¢ zadnou roli.

Umoziuji z ¢innosti ucitele 1 student odstranit mechanické a neti¢inné operace. Vytvaii tak
predpoklady, aby se ¢lovék mohl podle potfeby ucit vysoce efektivné. Davaji podle Nikla

9
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[2001] moznost chranit nejlepsi pedagogické plisobeni v ,, multimedialnich konzervach*, ¢imz
se uceni stdva nezavislé na dob¢€ a podminkéch pribehu pedagogického piisobeni.

Snahu o pouzivani multimédii ve vyuce projevuje technologicka teorie vzdélavani charakteri-
zovana mimo jiné Bertrandem [1998, 5.90-91]:

= terminologii obsahujici slova m.j. komunikace, technologie, techniky, prostiedky, informa-
tizované prostiedi, interaktivni laboratof, hypermédia, individualizované vyucovani;

= dtrazem na slozky komunikace;

= pouzivanim technologii komunikace (audiovizudlni pfistroje, videoprogramy, kompaktni
disky, pocitace atd.).

POUZiVANi MEDIi

Vsechny souvislosti pro pouziti médii a multimédii lze snadno odvodit podle Melezinka
[1994, s.14 nebo 1999, s.10]. Zde je systematicky popséna zavislost pribéhu vyucovani na
proménnych:

= cil,

= ucivo,

= psychostruktura,

= gociostruktura,

= médium,

= vyucovaci metoda.

Dale Melezinek [1994, 1999] popisuje cely proces ptipravy vyucovani, véetné moznosti pou-
ziti riznych druhtt médii.

S pomoci riznych druhd médii a multimedialni techniky nelze ucit stejnym zplisobem jako
bez ni. Minimaln¢ se zméni zplisob piipravy ucitele na hodinu. Mtze ptitom napiiklad uzivat
vSech vyhod svétové pocitacové sité (dnes Internet), sledovat novinky ve svém oboru, po-
skytovat svym studentiim praktické a nazorné ptiklady, ménit jejich ptistup ke studiu i jeho
vlastni zplsob. Muze téz komunikovat se svétem a konzultovat své napady ¢i problémy
s véhlasnymi odborniky apod.

RIZIKA UZIVANI

Tollingerova [1978, s.156-157] upozoriiuje, ze technické prostfedky mohou osvobodit ucitele
od rutinnich operaci vyuky a tak ho uvolnit pro dalsi zkvalitiovani vyuky, ale stejn¢ tak mo-
hou ucitele v ramci vyuky zcela pohltit. Efektivitu vzdélavani zvysi jen kvalitni vyukové pro-
sttedky v rukou kvalitniho ucitele, tj. ucitele nalezité motivovaného, na praci s nimi profesio-
naln¢ pripraveného, ktery ma moznost disponovat komplexem systému prostredkii materialné
technického zazemi vyuky.

Ucitel bude také muset bezpodminecné ovladat vSechny nebo alespon vétSinu pristrojii uceb-
ny. Podobné uvazuji napiiklad Hockickova, HaSkova [2004]. Vztah uciteld k technickému
vybaveni mize byt jednim ze zdroji problému. Z vlastni zkuSenosti vim, ze ncktefi ucitelé
maji problémy i s pouZivanim e-maild. Jinym extrémem by podle Chromého [2007] naptiklad
mohlo byt, kdyz si ucitel pfipravi vyucovaci hodinu na videu, to pak vzdy v pfislusné hodiné
pusti, a do vyuky nijak nezasahuje. Zainteresovani uciteld na uc¢elném vyuzivani veskeré me-
dialni techniky povazuje proto za dulezitou ¢ast budovani ptislusné ucebny.

Dalsi riziko, které popisuje Waldvogel [1999], je ztrata studentovy identity, ktery jiz nemusi
citit sounalezitost ke specifické instituci, ale spiSe k anonymnimu konsorciu poskytovatelti
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vzdélani. To mize prispét ke ztrate jejich duvery, ktera jiz byla pocténa konfrontaci se svétem
vzdélavani dospélych.

ZAVER
Vznikl novy prostor pro vyzkum vlivu médii na vzdelavani, pro vyvoj nového systému hod-

noceni informacnich a komunikac¢nich technologii a snahu analyzovat jejich dopad na ucici se
spole¢nost.

V tomto prispévku jsme se zabyvali nejen dulezitosti vyuzivani riznych druhti médii, multi-
médii, ale uvedli jsme 1 ndzory, které vyjadiuji nutnost systematické zmény vyuky pii jejich
vyuzivani. Jinak bude sebedokonalejsi multimedidlni uc¢ebna v lep$im piipad¢ pouze skla-
diStém pfistroji, které budou obcas vyuzivany pouze k tomu, aby ucitel nemusel pti vykladu
psat na tabuli.
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VYVOJ OBRAZOVYCH STANDARDU A JEJICH VLIV NA AUDITORIOLOGII

UCEBEN TECHNICKYCH PREDMETU

René DRTINA - Viclav MANENA

Abstrakt: Studie se zaméruje na problematiku frontalni vyuky s podporou pocitacovych pre-
zentaci a pouzivani softwarovych aplikaci v dynamickych rezimech. Zabyva se potre-
bou zmen rozméru projekcnich ploch v ucebnach technickych predmétu, ktera vyplyva
z pouzivani Sirokouhlych obrazovych formatii a z pozadavku rozlisitelnosti kritického
detailu pri prezentaci profesionalnich konstrukcnich a grafickych programii.

Abstract: The study focuses on the issue of frontal teaching with computer support presenta-
tion and use of software applications in dynamic modes. It deals with need to change
size projection screens in classrooms technical subjects, which resulting from the use
of wide-format images from the requirement of distinctiveness critical detail in the
presentation of professional design and graphics program.

Klicova slova: auditoriologie, obrazovy format, kriticky detail, rozlisitelnost.

Keywords: auditoriology, picture format, critical detail, resolution.

ICT V TECHNICKEM VZDELAVANI

Technické obory a s nimi spojend vyuka technickych predméta se opira o pienos informaci
optickym pienosovym kandlem. Vyuka odbornych pfedméti na technickych a technicky za-
mefenych vysokych a sttednich skoldch je dnes neodmyslitelné spojena s vyuzivanim infor-
macnich a komunikacnich technologii (ICT). Konstrukéni a vypocetni programy, stejné jako
pocitacoveé simulace a prezentace se staly nedilnou souc¢asti vzdélavaciho procesu. Pokud maji
byt absolventi Skol dobfe pfipraveni pro praxi (aby se do ni mohli bez vétSich problémi za-
pojit), musi Skoly s timto vyvojem drzet krok. To znamen4, ze musi byt na irovni odborn¢ jak
po persondlni strance, tak musi mit i odpovidajici technické zdzemi. Zejména pak vysoké sko-
ly, jako védecka pracovisté, ktera pripravuji odborniky pro védu, vyzkum i praxi, maji byt na
Spici technického rozvoje. To znamend, Ze i studenti téchto vysokych $kol by se méli sezna-
movat s nejmodernéjSimi technologiemi a méli by pracovat na Spickové vybavenych pra-
covistich.

KLICOVY PROBLEM

Tvorba vykresové dokumentace v technickych oborech davno opustila rysovaci prkna kon-
struk¢nich kancelafi a presunula se z redlného prosttedi kreslicich papirti do virtualniho svéta
pocitacovych aplikaci. Profesionalni software, v¢etné specializovanych grafickych programi,
je prakticky bezvyhradn& uréen pro provoz na poéitatovych monitorech. Cim dal &astéji se
také v profesionalnich aplikacich setkdvame s vyuzivanim dvou monitord, kdy jeden (nékdy i
veEtsi) slouzi pro zobrazovani vlastniho vykresu a na druhém monitoru jsou umisténa ovladaci
menu, pomocné programy atd.

Zakladem zobrazovani v technicky orientovanych programech je vektorova grafika a Cara
tloustky 1 pixel. Protoze se z diivodu ptehlednosti a dobré Citelnosti obrazu na obrazovce
monitoru se zpravidla nepouziva vyhlazovani hran, pfipomina vysledné zobrazeni obraz vy-
tvofeny bitmapovou grafikou. V soucasné dobé nejsme schopni na dostupnych zobrazovacich
jednotkach realizovat ani srovnatelny, natoz stejn¢ kvalitni obraz, ktery poskytuje standardni
tisk.
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Uved’'me konkrétni ptiklad. Pro vykres formatu A4 mame na monitoru s rozliSenim 1 600 x
1 200 bodi k dispozici 1 920 000 obrazovych bodl (pixelit). Primérna tiskdrna s rozliSenim
1 200 dpi méa potom pro format A4 k dispozici 139 045 536 bodi a tiskarna s rozliSenim
2 400 dpi dokonce 556 182 144 bodu. Aby zobrazeni monitoru dosahlo ptiblizn€ kvality tisku
1 200 dpi, musel by monitor mit rozliSeni minimaln¢ 13 612 x 10 209 pixelii a vychozi tloust-
ka cary by byla 9 pixeld. Zobrazovaci jednotku s vysokou rozliSovaci schopnosti je mozné
technicky realizovat na principu sekvencniho zobrazeni [2] (obr.1), ale pro vyse uvedené
hodnoty bychom potiebovali 100 dataprojektorii s nativnim rozliSenim 1 280 x 1 024 pixeld.

I kdyz bychom takovou zobrazovaci jednotku sestavili, nebudeme schopni ji vyuzit. Zadna
graficka karta neni prozatim schopna pracovat s uvedenym rozliSenim. Stejné tak grafické
programy uzivateli zpravidla neumoziuji libovolné¢ nastavit zakladni tloustku car.

vstupni
signal

distributor
signalu

Obr.1 Princip sekvenéniho zobrazovani

OBRAZOVE FORMATY V OBLASTI ICT

V obdobi pocatkl rozvoje tzv. osobnich pocitact (PC) existoval jediny zobrazovaci format,
VGA s rozliSenim 640 x 480 bodi. Po ném nasledoval SVGA s rozliSenim 800 x 600 boda. S
nastupem procesori Intel*Pentium se na pom&rné dlouhou dobu stal standardem format XGA
s rozliSenim 1 024 x 768 pixeli. Dodnes vétSina dataprojektort pracuje s nativnim rozliSenim
SVGA nebo XGA. S rozvojem hardwarovych technologii a se zvySujicim se vykonem proce-
sort se zveétSuje 1 rozliSovaci schopnost grafickych karet, monitort a dataprojektord. Z pu-
vodniho VGA az k soucasnému QVGA s rozliSenim 2 056 x 1 536 pixelt. S rostoucim rozli-
Senim se vedle klasického obrazového formatu, s pomérem stran 4:3, zacaly pouzivat i tzv.
Sirokouhlé formaty. Pro monitory a dataprojektory zpravidla televizni format s pomérem stran
obrazu 16:9, pro notebooky format s pomérem stran obrazu 15:10.

Rostouci pocet obrazovych format pfinasi uzivatelim nemalé problémy v piipraveé prezen-
taci 1 v prezentacich samotnych. Piehled zobrazovacich formatti, pouzivanych v soucasné
dobé¢, je v tabulce 1. Jak jsme podrobné ukézali v [3], nejsou obrazové formaty navzijem
kompatibilni. Pfima kompatibilita existuje pouze tehdy, kdyz je rozliSeni vysSiho formatu
celociselnym nasobkem rozliSeni formatu nizSiho. Srovnanim udajl v tab.1 vidime, Ze ptima
kompatibilita je mezi formaty VGA a SXGA, SVGA a UXGA, a pfijatelnd mezi formaty
XGA a QXGA. Ostatni pfizpisobeni se musi provést s pomoci necelociselné digitalni kon-
verze. To vzdy pfinasi ztratu obrazové kvality, degradaci pfipravené prezentace a nespokojené
divaky [2].
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Tab.1 Prehled pouZivanych obrazovych formatu

oznaceni typ rozliSeni pomeér stran
VGA standard 640 x 480 4:3
SVGA standard 800 x 600 4:3
XGA standard 1024 x 768 4:3
XGA standard 1152 x 864 4:3
WXGA widescreen 1280 x 720 16:9
WXGA+ widescreen 1280 x 800 15:10
SXGA standard 1280 x 960 4:3
SXGA standard 1280x 1024 5:4
SXGA+ standard 1400 x 1 050 4:3
SXGA+ standard 1365 x 1024 4:3
WSXGA+ widescreen 1680 x 1050 16:10
UXGA standard 1600 x 1200 4:3
HDTV widescreen 1920 x 1 080 16:9
WUXGA widescreen 1920 x 1 200 8:3
QXGA standard 2 056 x 1 536 4:3

RESPEKTOVANI KRITICKEHO DETAILU

Aby byl zajistén kvalitni pfenos obrazovych informaci smérem ke studentiim, musi zobrazo-

vané splnovat podminku 100% rozliSitelnosti kritick¢ho detailu

€min=0,3-L [mm; m]

Pti respektovani kritického detailu [3] plati, Ze:

Sitka obrazu b =0,03-5,, - L [cm; pX, m]

vyska obrazu £ =0,03-4 oL [cm; pXx, m]

Napt. ucebna pro frontalni vyuku s nejvétsi pozorovaci vzdalenosti L = 10 m. Musi mit mini-
malni rozmér obrazového bodu na projekéni ploSe €min =3 mm. Potiebné rozméry projekéni

plochy pro zakladni zobrazovaci formaty jsou uvedeny v tabulce 2.

Tab.2 - Rozméry projekcni plochy v zavislosti na rozliseni

zobrazovaci format rozliSeni v px rozmér obrazu v cm

VGA 640 x 480 192 x 144
SVGA 800 x 600 240 x 180
XGA 1024 x 768 307 x 230
WXGA 1280 x 720 384 x 216
SXGA 1280 x 960 384 x 288
SXGA 1280 x 1024 384 x 307
UXGA 1600 x 1200 480 x 360
HDTV 1920 x 1 080 576 x 324
QXGA 2056 x 1 536 617 x 461

14




ExtrqS YSTEM

Vg viiat 20

REALNE DO BUDOUCNOSTI

Auditoriologie u¢eben ma zakonitosti, které je bychom méli respektovat. Aschoff [1] odvo-
zoval potiebnou tloustku car z $itky projekéni plochy a tu z pozorovaci vzdalenosti, pfitom
uvazoval tzv. klasicky obrazovy format 4:3. Na zakladé prace [2] nyni odvozujeme rozméry
projekéni plochy z velikosti kritického detailu a rozliSeni obrazu. Jak vyplyva z uvedenych
vysledki, rozvoj ICT sice pfinasi kvalitativné lepsi a vykonnéjsi techniku, na druhé strané
prinasi také nezanedbatelné a realné komplikace. Vymeéna stavajiciho dataprojektoru za novy
typ s vyssim rozliSenim v praxi pfedstavuje i nutnou vyménu projekéni plochy za vétsi. Pri-
tom v fadé pripadl je tato vyména zcela zbyte¢na. Uvazujeme-li o modernich ICT ucebnach
s dvoumonitorovymi pracovisti, musime mit pro frontalni vyuku i dvé projekeni plochy.

A pravé v tomto okamziku se muzeme dostat do situace, kdy se ob¢ projekéni plochy do
ucebny nevejdou, nebo budou vyrazné presahovat zorné pole studentl. Proto musime mit ne-
ustale na zieteli nejdilezitéjsi pozadavek a tim je 100% rozliSitelnost kritického detailu pro
vSechny studenty a 100% viditelnost obrazu z kazdého mista auditoria. NeuvdzZené zmény
(provadéné mnohdy diletantskym zptisobem a bez znalosti dané problematiky), které odporuji
pozadavkiim auditoriologie uceben, ptedstavuji ve svém dusledku jen zhorSeni pracovnich
podminek v uéebné. Vyucujicim zptisobi komplikace nekompatibilita zobrazovacich formatt,
zejména v téch piipadech, kdy je prezentace spousSténa z externiho zdroje, napiiklad z
vlastniho notebooku ptedndsejiciho. Stejné¢ tak prezentace ptipravena pivodné v jiném
rozliSeni se ve findle obvykle mine U€inkem. NeZ zacneme modernizovat stavajici ICT
ucebny, je nezbytné¢ nutné si ovérit, jestli bude predpokladand modernizace skute¢nym
pfinosem pro vzdélavaci proces, jestli je v dané ucebné viibec realizovatelnd a jaké budou
realné negativni vysledky provedenych zmén.

Zavadéni modernich ICT do $kol vSech stupiiti je nutnosti. Ale realizace takovych projekti by
se mé¢la vzdy opirat o oborovou didaktiku, vyukové cile a pozadavky auditoriologie klasic-
kych 1 pocitacovych uceben. Uvédomme si, Ze v této oblasti musi byt dominantni kvalita,
funkénost a spolehlivost. Teprve ve druhé fadé se mizeme ohlizet na (n€kdy pochybné)
modni trendy.
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PODCASTING A JEHO VYUZITIE VO VYUCBE CUDZICH JAZYKOV

Stanislava GALOVA

Abstrakt: V poslednom obdobi dosiahol vo svete velku popularitu novy internetovy fenomén -
podcasting. Ide o uverejnovanie audio a video suborov na internete s moznostou ich
ulozenia do mobilnych zariadeni (MP3 prehravac, notebook, mobilny telefon) a ich
opakovaného prehravania, prip. ich produkcie. V mnohych krajindach sa podcasting
etabloval ako vyznamna sucast vyucby cudzich jazykov. Vdaka recepcii a neskor i sa-
motnej produkcii podcastov Ziaci efektivnejsie rozvyjaju jazykové zrucnosti pocuvanie
S porozumenim a rozprdvanie.

Abstract: In the last year achieved great popularity in the world of new Internet phenomenon
- podcasting. This is a publication of audio and video files on the Internet with the
possibility of storing them in mobile devices (MP3 player, laptop, mobile phone) and
repeat, eventually. their production. Thanks to the reception and later the production
itself podcasting pupils effectively develop language skills listening comprehension
and speaking.

KUrucové slova: podcasting, vyucba cudzich jazykov, jazykové zrucnosti, pocuvanie s porozu-
menim, autentické nahravky.

Keywords: podcasting, foreign language teaching and learning, language skills, listening
comprehension, authentic recordings.

UvoD

Meédia sa v priebehu niekol’kych desatroci stali neoddelitelnou sucastou cudzojazycnej vyuc-
by. Dnes uz nikto nepochybuje o opodstatnenosti vyuzitia auditivnych a audiovizualnych po-
mdcok na vyucovani, Coraz Castejsie integrujeme do vyucby internet, zakladdme nespocetné
mnozstvo kurzov v rdmci blended learningu. Pokroky v technologii viedli k zefektivneniu
osvojovania si cudzich jazykov a prispeli k novym vyucovacim metédam. Dynamicky sa roz-
vijajuci svet médii nam vSak denne ponika nové moznosti obohatenia cudzojazycnej vyucby,
a preto by sme chceli poukazat’ na jeden z jeho najnovsich trendov - podcasting. V auguste
2005 vyhlasil New Oxford American Dictionary slovo podcast za slovo roka. Pre zaujimavost’
uvedieme, ze vyhralo nad takymi konkurentmi ako bird flu a sudoku. Komisia odovodnila
svoje rozhodnutie fenomendlnym rozsirenim daného slova, ked’ sa z relativne neznameho javu
stal najvyhl'addvanejsi trend na internete.

CO ROZUMIEME POD POJMOM PODCASTING?

Termin podcasting vznikol z anglického slova broadcasting (tzn. vysielanie, rozhlas) a z mena
jedného z najznamejSich MP3 prehravacov - iPod. Slovom podcast oznacujeme data vo forme
audio dat alebo videa, ktoré¢ je mozné automaticky ukladat’ z internetu. Ich nasledné prehrava-
nie nie je podmienené pripojenim na internet, je mozné si ich vypocut’ kdekol'vek a kedykol-
vek. Automatické stahovanie tychto dat z internetu nazyvame podcasting. Podcasty je mozné
chapat’ ako rozhlasové¢ a televizne vysielania nezavislé od programu daného média.

Vyraznu obl'ubu si podcastnig ziskal na zdklade viacerych faktorov. Na prvom mieste stoji
mobilnost’ - po prenose podcastu na MP3 prehravac, notebook, alebo kvalitny mobilny telefon
je mozné pocuvat, prip. pozerat’ podcast doma, v autobuse, ¢i pri rannom behu. DalSou vyho-
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dou podcastu je moznost’ vol'by obsahu podcastu. Na rozdiel od pevne stanoveného programu
rozhlasovych stanic si pri podcastingu sami urcite, o akil tému mate zaujem. Na tato skutoc-
nost’ zareagovali rozhlasové stanice vel'mi rychlo a sami zacali ponukat’ vlastné relacie aj v
alternativnej forme ako podcasty. Mnohé podcasty pochddzaji od réznych firiem a zndmych
verejnych Cinitelov. Ako priklad uved'me nemecku kancelarku Angelu Merkelovt, ktora sa
na svojej oficialnej stranke prihovara obanom touto najmodernejSou formou kazdy tyzden.
Vo svojich podcastoch uz ponukla stanovisko k nemecko-ruskym rokovaniam s prezidentom
Putinom, k vojenskym zasahom v Afganistane, &i k prehlbovaniu vztahov s Cinou a Japon-
skom.

Vysoké percento podcastov vychadza periodicky ako stcast’ istej série, napr. proza na pokra-
¢ovanie. Jednotlivé diely takejto série oznacujeme ako epizody.

Na pracu s audio podcastom ndm postaci pripojenie na internet a prenosné médium, do ktoré-
ho si vybrané data ulozime. Mézeme pouzit’ 'ubovol'ny MP3 prehravac, prip. mobilny telefon
s funkciou prehravania MP3. Ak si chceme pozriet’ vodcasty (podcasty vo forme videa), po-
trebujeme MP4 prehravace s dostatocne velkou obrazovkou.

PODCASTING NA SKOLACH

Vzhl'adom na to, Ze Skolstvo sa usiluje vyuzivat’ moderné technologie a tym zefektivnit’ vyu-
covaci proces a zvysit’ motivaciu Studentov, zareagovali mnohé zahrani¢né univerzity na novy
trend promptne. Na ilustraciu uvedieme americka univerzitu Duke University, ktora dava viac
ako 1 600 Studentom prvého rocnika k dispozicii iPody s nahratymi informaciami o $tudiu.
Okrem toho si na iPod mézu nahrat’ Studenti d’alSie data (zaznamy z prednasok, knihy vo
forme audio, hudbu, jazykové kurzy a pod.) (Belanger, 2005).

Z mnohych studii vyplyva (porovnaj Belanger, 2005; Lane, 2006; Meier, 2007), ze Studenti
vo vSeobecnosti vyuzivaji podcasting predovSetkym na opakovanie uciva z prednasok (pote-
Sujuce pri tom je, ze 90 % tychto Studentov na prednaskach pravidelne participuje). Ako vy-
stupné médium vyuzivaju najviac notebooky i napriek tomu, Ze maji doma k dispozicii aj
MP3 prehravacé. Skoro az dve tretiny Studentov preferuje audio podcasty pred vodcastami.
Svoj zaujem o podcasting odovodnuju Studenti vyraznou mierou flexibility, ako druhy argu-
ment uvadzaji pohodlny pristup k informaciam.

Velky vyznam mé podcasting u nemeckych respondentov uvedenej Studie v pripade predna-
Sok v anglickom jazyku. Zvukovy zdznam prednasky neumozni Studentom vypocut’ si pred-
nasku len ako celok, ale i opakovane jej jednotlivé Casti. Tuto vyhodu vyuzivaji Studenti aj
pri posluchovych cvic¢eniach v ramci pripravy na hodiny cudzieho jazyka.

VYUZITIE PODCASTOV NA ROZVOJ JAZYKOVYCH ZRUCNOSTI

Jednym z hlavnych ciel'ov cudzojazyénej vyucby je rozvoj zakladnych jazykovych zru¢nosti -
receptivnych (Citanie a pocuvanie s porozumenim) a produktivnych (rozpravanie, pisanie).
Etablovanie po¢uvania s porozumenim ako jedného z autonémnych ciel'ov cudzojazyénej vy-
ucby bolo st'azené nedostatkom vhodného textového materidlu, prip. jeho neefektivnym vyu-
zitim na hodinéach. V sucasnosti kladi pedagogovia Coraz vac¢si doraz na rozvoj tejto zru¢nosti
nevyhnutnej v rdmci komunikaénych schopnosti, ¢o je zrejmé aj z narastajuceho poctu odbor-
nych diskusii na tému média a cudzojazy¢na vyucba.

Audio a video podcasty sa stdvaja stabilnou stast'ou vyucby cudzieho jazyka. Vzhl'adom na
to, ze zruénost’ poCuvanie s porozumenim sa ma rozvijat' na zéklade autentickych textov, je
vel'ky vyber podcastov na internete pre pedagdga neocenitelnou pomocou. Autentickost mate-
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ridlu napomaha ziakovi kvalitnejSie sa dorozumiet’ v ramci beznej cudzojazy¢nej komunika-
cie a prispieva k osvojovaniu si spravnej vyslovnosti.

Z didaktického hladiska spiiiaji podcasty aj d’al$iu vyznamnt poziadavku na audio materialy
integrované do vyucovacieho procesu - aktudlnost. Podcasty odrazaji najaktudlnejSie témy v
spolocnosti a tym aj prispievaju k zvysovaniu kultirnej kompetencie Studenta, ktory si tymto
spdsobom dotvéra obraz o krajine, ktorej jazyk sa uc¢i. Vzhl'adom na to, Ze v naSej praxi
preferujeme vyuzitie podcastov v ramci domacej pripravy ziaka (ked’ze pocet vysoko kvalit-
nych audio materialov k jednotlivym ucebniciam je uz v sucasnosti dostato¢ny), povazujeme
za velké pozitivum podcastov ich rozsiahle tematické zameranie. Pre Studenta je to nezaned-
bateI'ny motiva¢ny faktor, ked’ moze pracovat’ s textami, ktoré ho zaujmu aj po obsahovej
stranke. Ked’ pracujeme s cudzojazyénym textom z oblasti, ktord ndm je blizka a o ktort sa
zaujimame, vd’aka nasej osobnej zaangazovanosti porozumieme danému textu ovela rychlej-
Sie, ako ked’ o danu problematiku nejavime zaujem.

Na ilustraciu uvedieme zékladné tematické kategérie podcastov pristupnych na stranke
www.podcast.de:

= umenie a média (radio, zdbava, video)

= hudba (skupiny a umelci, $tyly)

= zdravie (strava, zmysly a pocity, alternativny medicina)

= deti a mladez (zabava, Skola, mladez)

= volny ¢as (cestovanie, audio, humor)

= regionalne spravy (Eurdpa, Severna Amerika, Azia)

= nakupovanie (knihy, zabava, jedlo)

= $port (podujatia, profesiondlne Sporty, novinky)

= hospodarstvo (marketing, reklama, vzdelavanie, podniky)
= pocitac (internet, software, hry)

= doma (zabava, rodina, Zivot v meste)

= novinky (weblogs, radio, spravy, politika)

= veda (technologie, prirodné vedy, socidlne vedy)

= spolocnost’ (ndbozenstvo, politika, 'udia) a 1.

Aktuélnost’ a Siroké tematické zameranie podcastov vyuziji najméd Studenti, ktori sa rozvoju
svojich jazykovych zru¢nosti venuju aj v ramci samostiudia. V svojom pocitac¢i mdézu mat’
automaticky ulozené denne nové audio a video zdznamy, napr. spravy, televizne a rozhlasové
relacie, poviedky, alebo rozpravky.

Pri praci s podcastami ziskavame aj my pedagdégovia moznost’ ozvlastnit’ a zefektivnit’ jedno-
tlivé Casti hodiny, prip. domace tlohy. Staci si len zvolit’ vhodny podcast a v ramci didaktiza-
cie k nemu vytvorit’ rdzne typy cviceni.

Z vlastnej praxe vieme, Ze sa Studenti ¢asto stazuju na nedostatok prilezitosti rozvijat’ si zruc-
nost’ poctivanie mimo vyucovacich hodin. Pozeranie cudzojazy¢nych televiznych programov
oznacuju v mnohych pripadoch za narocné. Odévodnuju to rychlym tempom rozpravania a
castym vyskytom dialektu na obrazovkach. V takychto pripadoch je podcasting najvhodne;j-
§im rieSenim. Mnohé podcasty st nahovorené v pomalom tempe, v pripade video podcastov
sa ich zrozumitel'nost’ zvySuje aj vd’aka vizudlnym podnetom. Okrem toho sa na internete na-
chadzaju aj podcasty s transkripénym prepisom nahraného textu.

Ak prejdeme od recepcie podcastov k ich samotnej produkcii, vytvdrame pre Studentov
priestor na rozvoj d’alSej jazykovej kompetencie - rozpravania. S minimalnym technickym
vybavenim a poziadavkami na technické znalosti mozu Studenti vytvarat’ vlastné nahravky.
Hotové podcasty pre nich predstavuju spétni vizbu, ked’ sa sami mézu pocut’ a korigovat'.
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Okrem toho da takto zadand doméca uloha priestor vyjadrit’ sa aj Studentom, ktori sa pocas
vyucby z roznych pri¢in nedostanu k slovu.

ZAVER

V nasom prispevku sme chceli poukézat’ na novy trend v oblasti komunikécie a prinos tejto
medidlnej platformy vo vyucbe jazykov. Podcasting ako produkcia a recepcia alternativnych
audio dat nesie v sebe potencidl stat’ sa ddlezitou sucastou samostudia cudzich jazykov i
vyucovacich hodin.
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Josef HORALEK

Abstrakt: Clanek se zabyva teorii prezentace a praktickymi radami jak spravné prezentovat
sve myslenky a predstavy. V prvni casti se zaobira strukturou prezentace, v dalsi casti
Jjak viastni prezentaci predvést a na zaver je zminéno nékolik zdakladnich zasad pre-
zentace.

Abstract: This paper deals with the presentation of theory and practical advice how to pre-
sent their thoughts and ideas. The first part deals with the structure of a presentation
in another presentation as part of your own show and finally mentioned a few basic
principles presentation.

Kli¢ova slova: prezentace, komunikace, prezentovani.

Keywords: presentation, communication, present.

PROC PREZENTACE?

Na pedagogické fakult¢ UHK méam na starosti vyuku pfedmétu moderni prezentace. Kdyz
jsem sestavoval strukturou tohoto pfedmeétu, nechtél jsem se cely semestr vénovat jen softwa-
rim, jako jsou napt. MS PowerPoint, Macromedia Flash MX. Tento predmét musi dat jeho
absolventiim vic. Po zdkladnim kurzu prace s MS PowerPoint, jsem se zacal vénovat teorii
prezentace a jak védomosti prezentovat. A praveé ¢ast jak sestavit prezentaci a spravné ji pre-

vvvvvv

g0ogy a manazery.

NEZ ZACNEME SESTAVOVAT PREZENTACI

Abychom byli Gspésni, je potieba si pripravit Sest zakladnich krokil. V prvni fadé€ je nutné si
uveédomit ¢eho chci prezentaci dosahnout. S tim tzce souvisi volba formy prezentace. Poté je
nezbytné si pfipravit vhodnou osnovu prezentace. Mame-li pfipravenu osnovu a formu
prezentace, nezbyva, nez si rozmyslet, které vizualni pomuicky budu pii své prezentaci
pouzivat. Predposledni krokem k uspéSné prezentaci, na ktery se Casto zapomind je, si
prezentaci predem vyzkouset. Mate-1i vSechny pfedchozi kroky splnény zbyva uz jen posledni
a to, kvalitn¢ ji provést.

STRUKTURA PREZENTACE

Pro spravnou strukturu prezentace se pouziva tzv. pravidlo 3 x TELL: Fekni co i‘eknes, Fekni
to, Fekni co jsi iekl. Tato jednoducha, ale prakticka hesla bychom méli mit pti tvorbé prezen-
tace neustale na paméti.

PRIPRAVA

Jisté i vas nékdy popadla PANIKA (z anglického PANIC), kdyz jste se dozvédéli, ze mate
vystoupit pied cizimi lidmi nebo poprvé ukazat svétu vysledky své védecké prace. A prave
slovo PANIKA vyuzijeme k ptipravé prezentace. Obsahuje totiz vSechny zakladni kroky k
bezchybné ptipravé nasi prezentace. Purpose - upfesnit svlij zamér; Audience - analyza publi-
ka; Need - identifikace hlavnich pozadavki; Information - shromazdit informace; Communi-
cation - volba komunikace.
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Priiprava - Zamér

Aby byla prezentace zdafild, je nutné mit velice dobrou pfedstavu o cili nasi prezentace, naSe
predstava musi byt jasna a konkrétni.

Priiprava - Publikum

Aby byla prezentace uspeésna, je nutné zjistit co nejvice informaci o publiku. Méli bychom vé-
dét tyto zakladni informace: Co ocekdvaji? Proc prisli? Jaké jsou jejich znalosti a védomosti?
Jaky je jejich postoj? Jaké jsou jejich vzajemné vztahy?

Je zfejmé, Ze vyrazné zaleZi na tom, kde a pro koho prezentaci pfipravujeme. Budeme-li chtit
prezentovat nasi Skolu pro budouci studenty, budeme klést diiraz na prvni dva body informaci
o publiku. Pokud budeme ptipravovat prezentaci ke specifickym problémiim feSeni diferen-
cidlnich rovnic v ekonomii, budeme hlavn¢ zjistovat informace o znalostech nasich poslucha-
cl.

Piiprava - PoZadavek

Prezentace ma svij diivod a musi tedy spliiovat urcité pozadavky. Musime si tak uvédomit ty,
které ovliviiuji nas: musts - co musim ftici; shoulds - co bych mél fici; coulds - co bych mohl
fici; Tato ¢ast je velice dilezita, protoze vyrazné ovliviiuje informacéni hustotu nasi prezen-
tace.

Priprava - Informace

Volba mnozstvi informaci patfi mezi nejobtiznéjsi ¢asti ptipravy. Vzdy ale plati: malo infor-
maci = plytvani casem pro zacastnéné, ptili§ mnoho informaci = vétSinu z nich posluchaci do
nasledujiciho dne zapomenou.

Priiprava - Komunikace

Poslednim v poradi, ale nikoli dilezitosti, je samotnd komunikace. Snad kazdému se stalo, ze
pfednasel pro nds jasné a jednoduché znalosti, ale v publiku jsme pozorovali rozpacitost a
vyrazy neporozuméni. Proto je velice nutné si uvédomit, zda posluchacéi porozumi spravné
tomu, co chceme fici a pochopi spravnég, co fekneme.

Uvod

N~y «
V této Casti by se posluchaci méli dozvédét, o cem prezentace bude, tedy Fekni, co Feknes.
Uvod slouzi k ziskani pozornosti, nikdy nesmime zapomenout pozdravit posluchacde, predsta-
vit se a podékovat za to, ze pfisli. Nezapominejme, ze na zaCatku jsme to my sami, ne nase
odborné znalosti. Musime se snazit vybudovat vztah, diivéru a pracovni prostiedi.

Hlavni ¢ast (Stat’)

Zde je misto pro rozvinuti nasich myslenek z avodu. Rekni, co chces Fici. Nesmime zapomi-
nat udrzovat pozornost posluchact a neustale se ujistovat, ze rozumé;ji a sleduji, co jim sd¢lu-
jeme. Vyuzivejte vizualni a dal§i pomiicky, pouZzivejte piiklady, vytvaiejte v mysli poslucha-
¢l obrazy, vypravéjte pribehy a zkusenosti pro ilustraci daného problému, poskytnéte diikkazy
podporujici vase argumenty. Nezapomeiite shrnout pfednasSenou latku a propojovat témata.
Pouzivejte kratké véty. Pamatujte, ze ¢im vice informaci feknete, tim méné si bude publikum
pamatovat. Nejlepsi stat’ je takova, jejiz jednotlivé ¢asti umoznuji prezentaci jednoduse sle-
dovat a orientovat se v ni.
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Zavér
Zavér si disledné promyslete, aby hladce ,,zabalil* a zakon¢il celou prezentaci. Rekni, co jsi
Fekl. Shrnuti je jednou z uziteCnych a systematickych metod zakoncovani. Shriite maximalné

tf1 nejvyznamnéjsi body ze své prezentace. Zduiraznéte hlavni myslenku a dejte prostor pro
diskusi a otazky. Nezapomeiite poslucha¢iim podékovat za pozornost a rozloucit se.

NASLEDNE AKTIVITY

Prezentaci mame zdarné za sebou, ale abychom se stale zdokonalovali, je potfeba provést jis-
tou sebereflexi. Obecné se doporucuje vyzadat si zpétnou vazbu od publika. Nazory na pre-
zentaci, produkt atd. Analyzovat si prezentaci pro sebe. Toto vyhodnoceni je nejlepsi nastroj
pro zdokonaleni dalSich prezentaci. Pro vyhodnoceni je vhodné si zodpoveédét nékolik otdzek.
Stanovil jsem si spravné cile? Podarilo se mi jich dosahnout? Bylo téma pro posluchace pri-
nosné, dulezite, zajimave? Jakou méla prezentace atmosféru? Rozesmal jsem publikum? Jaky
mam dojem ze svého prednesu? Manipuloval jsem efektivné s technikou? Darilo se mi udrZet
(a ozivovat) zdjem a pozornost publika? Co na posluchace dobre puisobilo, na co reagovali,
co vzbudilo pochybnosti? Stacil jsem sledovat jejich reakce? Co bylo pricinou pripadné
unavy, nepozornosti?

DESATERO PREZENTACE

Cela teorie a zkuSenosti o UspéSné a efektivni prezentaci lze shrnout do deseti zakladnich
bodl: Neomlouvejte se. Pouzivejte kratké véty. Bud'te skromni, neuvadéjte extrémy. Zacho-
vejte si autoritu, odstup. Cizi slova pouZivejte s mirou. Zbavte se slovnich parazitii. Narazky v
publiku zvladejte s rozvahou, neved’te o nich dlouhé diskuse. Vyhybejte se piehnané gestiku-
lace, polohu ménte zvolna a jen obCas. Dodrzujte ¢asovy plan. Dychejte zhluboka a udrzujte
kontakt o¢ima.

ZASADY SPRAVNE KOMUNIKACE

Prezentace je vlastné predstaveni. Vyuzijte sviyj hlas, tvar, celé télo co nejefektivnéji. Bud'te
co nejpiirozenéjsi, uvolnéni. Usmivejte se, divejte se pfimo na jednotlivé posluchace, piejiz-
déjte pohledem celé auditorium, ukazte své zaujeti pro véc. K zasadam spravné komunikace
patii 1 vas postoj, ktery vyrazné ovliviluje celkovy dojem z vasi prezentace. Vahu téla méjte
na celych chodidlech, uvolnéte ruce, nepohravejte si poznamkami, tuzkou atd. a vyvarujte se
strnulosti.

Vas hlas je jednou z nejucelnéjsich zbrani vasi prezentace. Mluvte jasn¢, pomalu a k véci,
mluvte spisovné, vénujte pozornost kvalité svého hlasu, pouZivejte dliraz a intonujte, méite
hlasitost a tempo fe¢i. Nepostradatelnou soucasti komunikace jsou gesta. Pouzivejte je efek-
tikulaci pro ziskani pozornosti. Pro ispéch prezentace je nutné upoutat pozornost publika. Tu
muizeme upoutat jak mimoslovné, tak i slovné. Zde je nékolik tipa, které slouzi pravé pro
upoutani pozornosti.

Do prvni kategorie mimo jiné patii: Upraveny vzhled. Vhodné obleceni. Zivy vyraz - osobni
zaujeti. Usmeév, privétivy vyraz. Primérend intonace. Pauzy v Feci. Oc¢ni kontakt. Prace s pro-
storem. VyuZiti vizudlnich pomiicek.

Do druhé kategorie miizeme zatadit tyto aktivity: Kldst posluchaciim otazky. Oslovovat po-

sluchace, mluvit o nich o jejich situaci. Pouzivat priklady z praxe. Mluvit o tom, co je pro po-
sluchace prinosné, uzitecné. Uvadeét prekvapivé souvislosti. Vhodny humor.
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ZASADY EFEKTIVNi KOMUNIKACE S POSLUCHACI

Prezentaci vytvatime hlavné proto, abychom posluchactim sdélili nové poznatky, seznamili je
s nasimi zdméry, ¢i vysvétlili nase myslenky. Proto je nutné prezentaci ptizplisobit naSim
posluchactim a efektivné vyuzivat pravidla pro komunikaci, mezi ktera hlavné patii: Budte
sebevedomi. Pri namitkach reagujte vstiicne, podekujte za nazor, nepropadejte beznadéji.
Mluvte jasné a strucne. Pamatujte, Ze pochvala je mocnejsi stimul neZ vytka, ironie, kritika.
Snazte se vcitit do pozice druhého. Vstricny zdajem a jisté ztotoznéni se s protéjskem jej vyladi
ve vas prospéch. Nechte druhého hovorit a pozorné neslouchejte. Kladte doplnujici otazky a
méjte pozitivni pristup k lidem a komunikaci s nimi.

ZAVER
V tomto ¢lanku jsem se pokusil shrnout teoretické poznatky a praktické zkuSenosti s tvorbou

a ptredvedenim prezentaci. Jde o nastroj, ktery vSichni vyuzivame a méli bychom ho pouzivat
co nejefektivnéji.
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IKT AKO PROSTRIEDOK ZVYSOVANIA KVALITY VZDELAVANIA

Roman HRMO - Katarina KRPALKOVA-KRELOVA - Lucia KRISTOFIAKOVA

Abstrakt: Prispevok sa zaobera vyuzivanim informacnych a komunikacnych technologii na
vybranych strednych a vysokych skoldach na Slovensku a v Rakusku. Uvadzame v nnom
niektoré vysledky prieskumu, ktoré boli zamerané na informacné kompetencie.

Abstract: This paper deals with the use of information and communication technologies to
selected secondary and high schools in the Slovak Republic and Austria. we in it, some
research results that were focused on information competence.

KUrucové slova: informacné a komunikacné technoldgie, informdcie, ucenie sa, vyucovanie.

Keywords: information and communications technology, information, learning of, teaching.

UvoD

Stcasna spolocnost’ sa nachddza na vysokom stupni rozvoja vedy a techniky. Moderné tech-
nolédgie prenikaju do vSetkych oblasti zivota. Prax si vyzaduje absolventov pripravenych na
vyuzivanie modernych technolédgii, schopnych nad’alej sa vzdelavat' a schopnych pracovat
v time. Studenti si musia osvojit velké mnoZstvo informécii, a preto sa doraz kladie
predovsetkym na otazky kvality technologie vzdelavania, vyuZzivania novych vyucovacich
metod a foriem a prostriedkov vyucovania a ucenia sa. Nové vyucbové prostriedky umoznuju
prijimat’, spracovavat’ a poskytovat’ Siroké spektrum informdcii. Do popredia sa preto dosta-
vaju informacné a komunikacné technologie.

Katedra inZinierskej pedagogiky a psycholdgie riesi v obdobi 01/2005-12/2007 grantovi
ulohu VEGA ,,KI'i¢ové kompetencie Studentov technickych Studijnych odborov v narodnom
a eurdpskom kontexte®, ktorej obsahom je identifikacia poziadaviek potencidlnych zamestna-
vatel'ov na absolventov technickych univerzit (STU), monitoring a analyza oCakavanych spd-
sobilosti Studentov prezentovanych v novych Studijnych programoch, diagnostika vybranych
preferovanych kl'aicovych kompetencii Studentov fakult STU a navrh psychologickych a di-
daktickych prostriedkov na skvalitnenie pripravy Studentov v oblasti pozadovanych kI'ico-
vych kompetencii.

V ramci rieSenia projektu sme sa zamerali na jednu z vyznamnych kl'icovych kompetencii, a
to schopnost’ pracovat’ s modernymi informacnymi technologiami, zru¢nosti pracovat
s osobnym pocitacom, internetom, vyuzivat rozlicné informacné zdroje a informadcie v pra-
covnom aj v mimopracovhom case.

CHARAKTERISTIKA PRIESKUMU
Ciel’ prieskumu

V ramci spominaného projektu VEGA sme riesili parcialnu tlohu, ktorej ciel'om bolo zistenie
informacnych a komunika¢nych kompetencii Studentov na vybranych strednych odbornych
Skoléach a vysokych skolach.

Miesto prieskumu a respondenti prieskumu

Prieskum sme uskutocnili v Skolskom roku 2006/2007. Z nami dostupnych strednych odbor-
nych $kol sme vybrali Studentov 4. rocnika Zdruzenej strednej priemyselnej Skoly v Trnave,
Strednej priemyselnej Skoly stavebnej v Trnave a na porovnanie sme prieskum rozsirili o
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Studentov prvého ro¢nika Materidlovotechnologickej fakulty STU v Trnave a Studentov z Be-
rufspiddagogische Akademie des Bundes, BULME, Handelsakademie a HTL Ortwein v meste
Graz. Prieskumu sa celkovo zucastnilo 237 Studentov zo Slovenska a 100 Studentov z Rakus-
ka.

Parcialne ciele prieskumu

1) Zistit, s ktorymi informa¢nymi a komunikaénymi technoldgiami sa Studenti stretdvaji na
vyucovani.

2) Zistit, ¢i uroven vypoctovej techniky na Skole zodpoveda poziadavkam pre efektivne vyu-
Zitie internetu.

3) Zistit, ako Casto Studenti vyuzivaju pocitac na pripravu do sSkoly.

4) Zistit, aké druhy programov Studenti ovladaji.

5) Zistit, kol’ko Casu Studenti travia pri internete.

6) Zistit, aké sluzby internetu Studenti najviac vyuzivaji.

7) Zistit, ¢i Skola podporuje Studentov v tom, aby internet vyuzivali na Studium.

Metoda prieskumu

Na zistenie parcialnych cielov sme pouzili dotaznikovli metddu. Nami navrhnuty dotaznik
obsahoval 26 poloziek.

Kvantitativne vyhodnotenie prieskumu

Pre obmedzenie rozsahu prispevku v nasledujucich tabulkédch uvadzame vybrané vysledky
dotaznikového Setrenia.

Tab.1 S ktorymi z danych informacnych a komunikacnych technoldgii sa stretdvate najviac na
vyucovani vo Vasej Skole?

Vo vyu&ovani sa Rakusko Slovensko

stretavam najviac pocet % pocet %
Internet 20 20 95 40,08
TV+video 7 7 1 0,42
Meotar 71 71 121 51,05
Dataprojektor 27 27 33 13,92

Vicsina rakuskych aj slovenskych Studentov sa na vyucovani stretdva predovsetkym s pouzi-
vanim meotaru (rakuski Studenti 71 %, slovenski Studenti 51,05 %). Druhy v poradi uviedli
rakuski Studenti dataprojektor (27 %), slovenski Studenti internet (40,08 %). Z vysledkov je
patrné, ze ucitelia preferuju tradicnu didakticku techniku.

Tab.2 Zodpoveda uroven vypoctovej techniky na Skole poZiadavkam pre efektivne vyuzZitie

internetu?
Efektivne vyuZitie Rakusko Slovensko
internetu pocet % pocet %
vobec nie 6 6 17 7,17
CiastoCne 42 42 86 36,29
ano 49 49 105 44,30
iné 5 5 0 0,00

Na danu otazku vécsina rakuskych aj slovenskych studentov uviedla odpoved’ ano (rakuski
Studenti 49 %, slovenski studenti 44, 30 %).
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Tab.3 Ako ¢asto vyuZivate pocéita¢ na pripravu do Skoly?

Frekvencia vyuzitia PC na Rakisko Slovensko
pripravu do skoly podet % pocet %
kazdy den 30 30 27 11, 39
viackrat do tyzdna 37 37 91 38, 40
niekol’kokrat za mesiac 30 30 80 33,76
vobec ho nevyuZivam 2 2 5 2,11

Najpocetnejsia odpoved’ Studentov bola viackrat do tyZdna (rakaski studenti 37 %, slovenski
Studenti 38,40 %).

Tab.4 Ovladate pracu s:

Ovladam pracu s _ Rakusko vSIovensko
pocet % pocet %
MS Windows 84 84 196 82,70
MS Word 97 97 210 88,61
MS Access 39 39 63 26,58
Adobe Acrobat 36 36 91 38,40
Windows Media Player 91 91 180 75,95
MS Internet Explorer 94 94 194 81,86
MS Excel 87 87 200 84,39
MS Power Point 93 93 154 64,98
MS Outlook 55 55 60 25,32
Nero Burning Rom 62 62 142 59,92
iné 17 17 90 37,97

Rakuski Studenti uviedli, Zze ovladaju pracu predovsetkym s MS Word (97 %), MS Internet
Explorer (94 %), MS Power Point (93 %), Windows Media Player (91 %), Windows (84 %).

Slovenski Studenti ovladaju pracu predovsetkym s MS Word (88,61 %), MS Excel (84,39 %),
Windows (82,70 %), MS Internet Explorer (81,86 %), Windows Media Player (75,95 %).

Tab.5 Kol'ko casu stravite tyZzdenne na Internete?

TyZdenne stravim na Rakusko Slovensko
internete pocet % pocet %
menej ako 1 hod. 9 9 29 12,24
1 hod. az 10 hod. 55 55 123 51,90
viac ako 10 hod. 36 36 61 25,74

Vicsina rakuskych aj slovenskych Studentov uviedla, Ze na internete travi 1 az 10 hodin tyz-
denne (raktski Studenti 55 %, slovenski Studenti 51,90 %). Je zrejmé, Ze Studenti internet
nevyuzivaju len na pripravu, ale aj na hry, chat a pod.
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Tab.6 Aké sluzby internetu najviac vyuZivate?

NajvyuZivanejsie Rakusko Slovensko

sluzby internetu podet % pocet %
e-mail 63 63 95 40,08
WWW 74 74 173 73,00
chaty 33 33 93 39,24
hry a zabavu 35 35 51 21,52
Iné 69 69 11 4,64

Najpocetnejsia odpoved’ raktskych aj slovenskych Studentov je, ze najviac vyuzivaji www
stranky (rakuaski Studenti 74 %, slovenski Studenti 73 %). Druha najpocetnejSia odpoved
u rakuskych Studentov je iné 69 % (t.z. ICQ, zaujimavé veci, vzdeldvanie, konicky, radio,
referaty, download, film, hudba), u slovenskych Studentov e-mail 40,08 %.

Tab.7 Podporuje Vas Vasa Skola v tom, aby ste internet vyuzivali na Stadium?

Podpora $koly pre Rakusko Slovensko
vyuzivanie internetu poéet % pocet %
ano 9 9 65 27,45
Ciastocne 36 36 102 43,00
neviem 43 43 21 8,86
nie 9 9 31 13,08

Na danu otazku vécSina raktskych Studentov odpovedala neviem 43 %, druha najpocetnejsia
odpoved’ bola ciastocne 36 %. Vicsina slovenskych Studentov oznadila odpoved’ ciastocne
43 %, druha najpocetnejsia odpoved’ bola ano 27,45 %. Aby ucitelia podporovali svojich §tu-
dentov k tomu, aby pri Stadiu vyuzivali internet, je potrebné, aby boli pocitacovo gramotni, o
znamena, ze budll poznat’, rozumiet’ a vysvetlit’ zékladné pojmy z oblasti informaénych tech-
nolégii, pouzivat’ osobny pocita¢ (PC) a pracovat’ so subormi udajov, pracovat’ s textovym
editorom PC, tvorit’ a pracovat’ s tabul’kami, grafmi, ¢iselnymi dajmi, vytvarat’ a pracovat’
s databazami PC, tvorit pomocou PC prezentécie, ziskavat’ informécie a komunikovat’ pro-
strednictvom PC, t.j pracovat’ s internetom, vytvarat www stranky, ovladat’ elektronicka pos-
tu. Len pocitacovo gramotny ucitel’ bude podporovat’ Studentov k vyuzivaniu informacnych a
komunikaénych technolégii pri Studiu.

ZAVER

Informacné spolocnost’ kladie naroky na schopnosti ¢loveka aktivne a efektivne pracovat
s informaciami a zdrojmi informécii. Clovek, ktory sa chce v sGcasnosti aktivne a funkéne
uplatnit’, potrebuje nadobudnit’ zru¢nost’ pracovat’ s informacnymi a komunikacnymi tech-
noldgiami a prostriedkami ako zdrojom informaécii, ako nastrojom ucenia sa a komunikacie s
inymi. Zavadzanie informa¢nych a komunika¢nych technolégii do vzdelavacieho systému ma
prispiet’ k priprave ¢loveka pre Zivot a pracu v informacénej spolo¢nosti, k priprave na celozi-
votné vzdelavanie v kontexte svetového vyvoja.
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PODMINENOST VYUZIVANI ICT VE VYUCE

Jan CHROMY

Abstrakt: Prispévek pojednava o podminenosti vyuzivani ICT ve vyuce.
Abstrakt: This paper deals with cross-use of ICT tools in education.
Kli¢ova slova: ICT, vyuka, podminenost vyuzivani.

Keywords: ICT, education, determination of using.

UvoD

Kazdé zavadéni novych prostfedki s sebou ptinasi urcité nové podminky uzivani, které je tre-
ba respektovat. Totéz plati 1 o prostfedcich ICT. V dalSich ¢astech pfispévku se podminkami
vyuzivani ICT budeme zabyvat.

SOUVISLOST ICT SE ZMENAMI VYUKY

Vyznamnym potencialnim nastrojem zkvalitnéni vyuky, ktery v sobé sdruzuje jednotlivé me-
dialni prostfedky je pocita¢. Ten zaroven spliiuje piedstavy o interaktivni komunikaci na vel-
ké vzdalenosti pomoci siti a je zdkladem ICT. Bertrand [1998, .99, 103] uvadi, ze ,, pocitac,
ktery je vybaven sloZitymi interaktivnimi programy, jez byly diivtipné navrzeny multidiscipli-
narnimi tymy, muze dnes ridit a realizovat vzdeéldavaci aktivity. Muize také simulovat interakce
a vest se zakem rozhovor. “ Déle uvadi, ze se pocita¢ miize ptizpiisobit zvlaStnostem zaka, do-
konce se od né¢ho miize ucit. Pocita¢ muze také ovladat pouzivand didaktickd média a podle
potieby poskytovat informace v numerické nebo analogové podobé. Dale pisSe, Ze moznosti
uchovavat obrazy a zvuky v pocitaci a jeho perifernich zatizenich (CD apod.) dovoluji chapat
pocitac jako fidici element multimedialniho centra.

Nikl [2001, s.16-17] uvadi, Ze pocitace jsou ve stavajici dobé nejdokonalejsSimi prostiedky
didaktické techniky. PiSe, Ze je nutné je komponovat do celého systému. Pak mohou v riizné
mife objektivizovat zivou praci ucitele a tak zvySovat produktivitu vzdélavaci zakladny. Dis-
ponuji vSak jen potencionalnim racionalizaénim efektem. Ucitele mohou nahradit je do urcité
miry, a to jen proto, aby ho uvolnily pro dalsi zkvalithovani vyuky. U¢itel musi chtit, umét a
mit moznost vyuzivat materidlni vyukové prosttedky ve prospéch rozvoje osobnosti zaki.

Pricha [2000, s.120-121] uvadi, Zze zavadéni pocitach do skol a jejich uplatnéni ve vyuce,
soucasn¢ s dalSimi poznatky o tom, jak vyucovat a ucit se efektivné se projevuje v teorii, ktera
se oznacuje jako planovani optimalniho vyukového prostredi. Ocekava od pocitatem podpo-
rované¢ho uceni, Ze se stane neobycejné efektivnim zplisobem nejen prezentace uciva, jeho
procviovani a zkousSeni, ale i diagnostikovani zakd, nastrojem konzultace, a dokonce zakla-
dem fizeni celého procesu uceni. Ucitel se pak stane rezisérem nebo manazerem vyuzivani
technickych vyukovych prostiedkli ve vyucovani.

Slavik a Novak [1997, s.15] uvadéji, Ze role ucitele se zméni takto: ,,Zatimco v tradi¢nim po-
jeti Skolniho vzdélavani funguje ucitel jako zdroj informaci, v novych trendech vzdélavani je
ucitel privodce informa¢nim prostfedim®.

Podobné pise také Svejda [1999], ktery uvadi, Ze ,,itloha ucitele se prendsi z iirovné prednd-
Sejiciho do polohy zkuseného a véci znalého partnera studentii. Jeho rétorické schopnosti na-
hrazuje mnohem zajimavejsi a presnéjsi formou multimedialni produkt, promitany na platno,
Ci prezentovany na monitorech zaku. *
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V piedchazejicich souvislostech se zmitiuje naptiklad Neumajer [2000] nebo Hausner [1995]
o podminénosti zmény ulohy ucitele jeho vztahem a zajmem o vyuzivani ptislusné didaktické
techniky. O kompetencich ucitele a jejich nutném rozvoji v souvislosti s obsluhou techniky,
uplatiovanim didaktiky a pedagogiky pii pouzivani vypocetni techniky pisi Klement, Chraska
[2005]. V podobném duchu piSe také Baron-Polanczyk [2004], kterd klade diiraz na nékteré
vlivy, provazejici tvorbu a uzivani multimedialnich didaktickych materiald. O tom, Ze stejné
zékladni problémy fesi 1 ve Velké Britanii piSe Hausner [2001], ktery uvadi rozhovor s Bell,
feditelkou britské ndrodni rady pro technologie vzdélavani (NCET).

Vztahy informacénich a komunikacnich technologii, potazmo multimédii a vzdélavani se za-
byva Krelova [2004], charakterizujici tyto vztahy jako slozité. Soucasné klade diraz na to,
aby se ,,potencial ICT vyuzival predevsim k rozvoji samostatnéjsich a flexibilnéjsich procesu,
podporoval aktivnéjsi a zodpovédnéjsi pristupy k uceni apod..

Melezinek [1994, s.126-127] popisuje pocita¢em podporované vyuc¢ovani (Computer Assisted
Instruction - CAI). Pocitac se pouziva jako ucitel v individualizovaném vyucovani. Informace
nutné pro uceni rozhovorem jsou uchovény v paméti pocitace a kontrolu nad dialogem ma
program. S vyuzitim pocitacového serveru muize soucasné pracovat nékolik studentd.

Jako ptiklad jiné moznosti uvadi Melezinek [1994, s.126-127] pocitatem organizovanou vyu-
ku (Computer Managed Instruction - CMI). Pocita¢ zde neptisobi piimo jako vyucovaci zafi-
zeni, ale pomahd vyu€ovani organizovat. V pocitaci jsou uloZeny informace a ty je mozné
vyhledavat a déle zpracovavat. Informace nemusi mit textovou podobu, mohou to byt i vykre-
sy, zvuky, video atd. Pocita¢ ptfitom muize sledovat studijni vysledky zdka a ddvat mu na je-
jich zéklad€ doporuceni pro dalsi postup studia. Rozsahle se ve svych pracich vénuje proble-
matice pocitacem podporovaného vyucovani Lansky, naptiklad [1994].

Wilber popisuje, Ze pocitace jsou dnes pouzivany na vSech skolach v USA, vcetné elementar-
nich Skol. Pocita¢e svymi uZasnymi moZnostmi prezentace informaci na CD ROM a se
schopnosti spojovat uéeni se zabavou se zmocnuji role hlavniho ucitele nahrazujiciho zivého
ucitele - ten se stdva asistentem ,,elektronického ucitele, pomahé Z4ktim se zachazenim s vy-
ukovymi programy apod. V dasledku toho se podle Wilbera bude ménit také profil dovednosti
zaka, které v nich dosud formovala Skola - zejména se bude sniZovat diileZitost ¢teni a psani.

O vztahu multimédii, informa¢nich a komunika¢nich technologii a skolské politiky piSe na-
ptiklad Brdicka [1999], ktery ptedklada materidl, ukazujici rozsédhlou oblast, jakou problema-
tika ICT a multimédii pokryva. Popisuje zde zalozeni ,,Evropské sité expertii na vzdélavaci
technologie (EENet), jejiz cilem je rozsifovat znalosti o tom, jak lze vyuzivat multimedia a
informacni a komunikacni technologie (ICT) ve vyuce s cilem napomoci individualnimu riistu,
evropské spolupraci a konkurenceschopnosti.

Pro samotné zaky ma pocitacova vyuka dle Kouby [1995, s.50] svlij pfinos v tom, Ze ,, pFindsi
pocit soundleZitosti, uspechu a pohybu ve svete, kde plati pravidla, na ktera se lze spoleh-
a vedou k cili. Maji moZnost ovéfit si sva feseni i omyly. Mohou byt nezavisli na autorité, ale
na druhé strané ve spojeni s védomostmi téch druhych.

Rizikem, které popisuje Waldvogel [1999], je ztrata studentovy identity, ktery jiz nemusi citit
sounalezitost ke specifické instituci, ale spise k anonymnimu konsorciu poskytovateli vzde-
lani. A zde se tedy objevuje prostor pro novy systém hodnoceni informac¢nich a komunikac-
nich technologii a snahu analyzovat jejich dopad na vyuku.
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Priicha [2000, s.122-123] uvadi nazory téch pedagogl, kteti se na nové technologie vyuky
divaji stfizlivéji nebo i kriticky. Celkem tyto nazory shrnuje: ,, Dosud se nevi, resp. nebylo
dostatecné spolehlive overeno vyzkumné, jaky je obsah zmeén z hlediska rozvoje Zakii. Jak pii-
sobi nové technologie na zdokonalovani poznavacich dovednosti Zakii? Neni snadnost nebo
zdabavnost ziskavani informaci z novych médii vlastné faktorem snizujicim poznavaci schop-
nosti zaki? *

Podle Priichy [2000] uplatnéni novych technologii ve vyucovani nemiize byt univerzalné plat-
né pro vSechny oblasti vzdélavani a pro vSechny v€kové kategorie Zakd. Vyjadfuje nazor né-
kterych kritikd, ze jiné uplatnéni ma napiiklad pocitacem podporované vyucovani matematice
nebo technickym predmétim a jiné (omezené) v predmétech estetickovychovnych ¢i v pied-
métech formujicich hodnotovy systém. Dle nékterych odborniki mé pry propagace novych
technologii ve Skolni vyuce v pozadi komer¢ni zdklad. Proto se pfislusné firmy intenzivné
angazuji v propagovani, aniz by vénovaly pozornost realnym efektim v pedagogickém smys-
lu. Pricha [2000] uvaZzuje také nad tim, pro¢ neni akceptovan ndzor, ze zivy ucitel bude na-
hrazen ,,elektronickym®. Jako divod udava, ze podobna piesvédceni se nevyplnila ani v 60.-
70. letech minulého stoleti v souvislosti s uplatiiovanim programovaného uceni a vyucovani.
Naopak ucitel je vyznamnéjsi nez dosud - jako Cinitel zmirnujici technokratické ptisobeni sou-
dobé civilizace.

Technické prostfedky mohou osvobodit ucitele od rutinnich operaci vyuky a tak ho uvolnit
pro dalsi zkvalithovani vyuky, ale stejné tak mohou ucitele v rdmci vyuky zcela pohltit, jak
popisuje jiz Tollingerova [1978, s.156-157]. Efektivitu vzdélavani mohou zarucit jen kvalitni
vyukové prostiedky v rukou kvalitniho ucitele, tzn. ucitele nalezit€ motivovaného, na praci s
nimi profesionaln¢ ptfipraveného, ktery ma moznost disponovat komplexem systémi pro-
sttedkli materialné technického zazemi vyuky.

Ucitel pritom také musi bezpodminec¢né ovladat vSechny nebo alesponi vétSinu piistroji uceb-
ny (podle rozsahu vybaveni), jak popisuji mimo jiné napi. Hockickova, HaSkova [2004].
Negativni vztah ucitell k technickému vybaveni je tedy potencidlnim zdrojem problémii.

Opacénym extrémem je, kdyz si ucitel pfipravi vyuc¢ovaci hodinu na né€kterém vhodném mé-
diu, v ptislusné hoding¢ ptipravenou prezentaci spusti, a do vyuky jinym zplisobem nezasahu-
je. Zainteresovani uciteld na ucelném vyuzivani medialni techniky povazuji proto za dilezité
jiz pti pofizovani medialnich prostfedkti do ucebny. Podobné uvazuje Neumajer [2001, s.19-
20].

O psychologickych studiich kultivovani stylti uéeni pomoci pocitact a jiné didaktické tech-
niky piSe Mare§ [1998, s.148-151]. Mimo jiné uvadi, Ze studii v poslednich letech pfibyva. Je
jich v8ak stale malo vzhledem k tomu, jak rozsahlou oblasti se vyuziti technickych prostfedki
ve vzdélavani stalo a kolik firem zde ptlisobi.

ZAVER

ICT ma nezastupitelnou roli pfi provozovani vyuky s vyuzivanim riznych druhti médii, vcet-

n¢ komunikace (pfenosu informaci) na dalku. Lze ji vyuzit jak pro hromadné, tak individualni

vyucovani. Vyuzivani ICT je podminéno:

* vhodnym zafazenim do vyuky (dle pedagogickych a psychologickych pravidel);

= potifebnymi schopnostmi a znalostmi ucitele dilezitymi pro préci s nimi, véetné posuzo-
vani jejich vhodnosti pro vyuku;

» samotné vyuziti ICT pfi vyuce musi byt pln¢ v kompetenci ptislusného ucitele.
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PROJEKTOVE VYUCOVANI NA KATEDRE

TECHNICKYCH PREDMETU PDF UHK

Viclav MANENA - René DRTINA

Abstrakt: Projektové vyucovani predstavuje platformu, ktera je idedalné vyuzitelna pro rozvoj
informacnich a komunikacnich technologii a praci s informacemi na Skolach vsech
stupnii. Nuti Zaky a studenty informace vyhledavat, tridit, zpracovat a komunikovat
mezi sebou. Prispévek uvadi priklad konkrétniho projektu, ktery byl vyuzit v ramci ino-
vace volné volitelného predmétu Stavba pocitacu, vyucovaného na Katedre technic-
kych predmeétu PdF UHK.

Abstract: Project teaching is a platform that is perfectly usable for development of informa-
tion and communication technologies and work with information in schools all levels.
Forcing students to search for information, sort, process and communicate between
them. The paper presents an example of a specific project, which was used in the in-
novations freely elective building computers, taught at the Department of Technical
Faculty of Education subject.

Klicova slova: projektové vyucovani, mezipredmétove vztahy, tviirci mysleni, ICT.

Keywords: projected teaching, relations of interdisciplinary, creative thinking, ICT.

PROJEKTOVE VYUCOVANI

,, Projektové vyucovani je zalozeno na vyucovaci metodeé, jiz jsou zZaci vedeni k reSeni kom-
plexnich problému a ziskavaji zkuSenosti praktickou ¢innosti a experimentovanim *“ [3]. Svym
rozsahem, poctem pouzitych prostiedkd, §ifi zdbéru do vyucovacich pfedmétli a oborli se
nou praxi [4]. Béhem problémového vyucovani se tak stiraji hranice mezi jednotlivymi vyu-
¢ovacimi pfedméty - Zaci naopak objevuji, jak spolu jednotlivé véci a problémy souviseji.
Rada na prvni pohled zcela jasnych feSeni pak piinasi nové otazky [2]. Diky existujicim me-
zipfedmétovym vztahim a navaznostem je v mno-ha pfipadech velmi vhodna spoluprace
mezi uciteli téchto predméta.

Projekt [2] je forma vyuky, kterd je zalozend na aktivni praci zaki s daty a komunikaci v
tymu. ZAci jsou pii feSeni projektu nep¥imo nuceni pracovat s informaénimi zdroji, hledat
adekvatni nastroje, rozhodovat se a volit efektivni postupy. Od souboru jednoduchych nebo
na sebe navazujicich béznych skolnich tloh se projekt odliSuje zejména casovou narocnosti,
motivaci zakil, organizaci jejich prace a v mnoha ptipadech i spoleCenskym piinosem feSeni
projektu. Samoziejma je také odliSnost z hlediska riznorodosti nebo alespon Sife témat v
projektu zahrnutych. Od modelovani a simulace reality se projekt odliSuje zejména aktivnim
tvaréim piistupem k feSeni vybranych témat [2].

v oM v

Béhem projektového vyucovani mohou zaci kolektivné fesit Siroce zadanou ulohu (projekt) a
navzajem spolupracovat pii feSeni dil¢ich problémii. Neni vSak nutné, aby vSichni zéci fesili
stejnou ulohu, nebo se dokonce dobirali k vyfeSeni projektu s pomoci stejnych prostiedk.
Projektové vyuCovani naopak nuti k veétsi samostatnosti a odpovédnosti za vysledky prace,
dava prostor k uplatnéni individualnich znalosti a dovednosti a v neposledni fadé 1 fantazie,
kterou tak pomaéha rozvijet. Vyznamné je tak rozvijeno a podporovano tvofivé mysleni. Po-
kud maji zaci moznost prezentovat vysledky své prace (coz na www strankach dnes neni
prakticky problém), a navic pociti zajem okoli o tyto vysledky, posili to jejich sebediivéru a
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kladné ovlivni orientaci v hodnotovém svété. Z predchoziho vyplyva dilezity fakt, se kterym
by mél ucitel pocitat - zpravidla neni pfedem jasné, k jakym konkrétnim vysledkiim a zaveé-
ram zéci dospé&ji.

Dilezitou roli hraje také ¢asova naro¢nost projektové vyuky. VEtsinou plati, ze ptiprava ucite-
projektu vyzaduje dikladné promyslenou organizaci pldnované vyuky. Klicem k Uspésnému
zvladnuti projektové vyuky je v prvni fad¢ pritazlivy problém a dobré organizaéni zvladnuti
jeho teseni.

Nékteré projekty také vyzaduji, aby Zaci pracovali mimo budovu Skoly (knihovny, muzea,
navstéva odbornikl za ucelem konzultace atd.). Takové projekty pak piispivaji k rozvoji ko-
munikaénich schopnosti nejen mezi samotnymi fesiteli projektu, ale také s ostatnimi lidmi.
Problém ptedstavuje misto koncentrace uciva, které ma byt osvojeno pomoci projektové me-
tody.

CLENENi PROJEKTU

Projekty lze rozclenit podle n€kolika kritérii. Autofi (napt. [2] nebo [3]) se vSak vétSinou sho-
duji na nasledujicim rozd¢€leni. Podle ¢asové narocnosti 1ze projekty rozdélit na:

= Kratkodobé - fesi se v rdmci vyucovaci hodiny.

= Stfednédobé - mohou trvat cely den.

= Dlouhodobé - trvaji nékolik dni (napft. $kola v ptirode).

Dlouhodobé projekty s sebou nesou riziko Unavy zak a ztraty z4jmu o cil projektu a jeho ko-
necny vysledek. V ptipad¢ téchto projektt je proto velmi diilezité udrzet motivaci zéki. Podle
velikosti fesitelského tymu je mozné projekty rozdélit na:

Individualni - tesitelem projektu je jeden zak.

Skupinové - projekt fesi skupina zaki. Je mozné, aby vice skupin soucasné fesilo rizné pro-
jekty nezavisle na sobé. Obhajoba a prezentace feSeni zadaného projektu pak miize predstavo-
vat zaveérecnou zkousku z predmétu.

T¥idni - projekt tesi jedna tiida. Pfi feSeni je mozné tiidu rozdélit do n€kolika skupin, které
navzdjem spolupracuji a jejichz vysledky na sebe navazuji. Pii feSeni tfidniho projektu vétsi-
nou zaci své poznatky konzultuji s nékolika uditeli.

Skolni - do feseni projektu je zapojeno vice tfid téze skoly a zaroven vice ugitelti. Pfi organi-
zaci feSeni Skolniho projektu je velmi vhodné vyuzit také Skolni pocitaCovou sit’ pro zajisténi
komunikace a sdileni dat.

Mezi nékolika Skolami - na projektu spolupracuje vice skol. V téchto ptipadech vétsinou sko-

ly ke vzajemné komunikaci vyuzivaji elektronickou postu a dal$i komunikacni prostiedky,
které jim poskytuje Internet.

Mezindrodni - projekt tesi zaci z riznych zemi. Komunikacni prostfedky jsou zde podobné
jako pfi feseni projektu mezi nékolika skolami, navic jsou vsak nutné jazykové znalosti. Me-
zinarodni projekty jsou ve svété velice rozsifené a jejich pocet neustale roste.
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UKAZKA PROJEKTU - ZAPOJENi USB PORTU
Struéna charakteristika dané problematiky

Vétsina zatizeni se dnes k pocitaci ptipojuje pies rozhrani USB. Lehce tak miize nastat situa-
ce, ze pocet portl integrovanych piimo na desce ptestane byt dostate¢ny. V takovém piipade
existuje vice moznosti, jak pocet portii rozsitit (pfidavna karta, USB hub). VétSina zakladnich
desek vSak obsahuje konektor, ktery slouZzi k ptipojeni dalSich portl, vyvedenych do zaslepky
na zadni strané pocita¢e nebo do predniho panelu. Zapojeni tohoto konektoru vSak neni stan-
dardizovano a navic lze konektor rozsitujicich porti k zdkladni desce snadno pfipojit Spatné
(viz obr. 1).

Obr.1 Pripojeni konektoru rozsifujiciho portu USB k zakladni desce

Zadani projektu

Nejvétsi riziko pii dodate¢né instalaci USB portli pfedstavuje zdména napajecich vodicu (pie-
polovani napdjeciho napéti). Pokud ke Spatné zapojenému portu ptipojime zatfizeni, miize to
vést snadno k poskozeni nejen ptipojovaného zatizeni, ale i k poskozeni zakladni desky. Uko-
lem studentli je navrhnout jednoduchy zptsob, kterym lze spravné piipojeni USB portu na
napajeci napé€ti ovefit.

Ukazky moZnych FeSeni

Zpravidla vzdy existuje nékolik zptisobt, kterymi lze dany projekt tispé$né tesit. Thned proto
vylou¢ime, v tomto ptipadé€, potencidlné destruktivni metodu pokus-omyl. Pozadavkem je
100% spolehlivost ovéieni spravného ptipojeni. Dale jsou nastinéna dvé mozna tfeseni, ktera
vyzaduji znalosti a dovednosti, které studenti ziskaji v rdmci oborového studia technickych
predmétl na Katedie technickych pfedmétt Pdf UHK. Jednou z moznosti je ndvrh a zhotove-
ni méfticiho piipravku pro ovérovani velikosti a polarity napajeciho napéti USB portu. Druhou
moznosti je navrh a zhotoveni jednoduché zkousecky, ktera bude spravné ptipojeni signalizo-
vat pomoci svitivé diody (LED).
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Mezipiedmétové vztahy a potiebné dovednosti

Pti feSeni projektu vyuziji studenti znalosti a dovednosti z nasledujicich pfedmétd, vyucova-
nych na Katedfe technickych predméti PdF UHK:

= Elektrotechnika (orientace ve schématu, vypocty potfebné pro navrh zkousecky),

= Elektrotechnické laboratofe (méfeni napéti pomoci multimetru, pajeni),

= Technicka praktika (vyrobeni ptipravku nebo pouzdra zkouSecky).

Pro uspésné vyteseni zadaného projektu budou studenti potfebovat minimalné tyto informacéni
zdroje:

= manual k zakladni desce,

= internet nebo odbornou literaturu (potfebné parametry a zapojeni USB portu),

= katalogové listy elektrotechnickych soucastek.

ZAVER

Jak vyplyva ze struéného nastinu projektu, mize i feSeni zdanlivé jednoduchého problému
predstavovat relativné rozsahlou praci s vyhledavanim a pouzivanim informaci. Zejména po-
sledni tfi body predchazejici kapitoly reprezentuji podil médii na zdarném dokonceni pro-
jektu. Pfitom musime vzit v Givahu fakt, ze stile vice se manudly a katalogové listy distribuuji
elektronicky nebo na datovych nosic¢ich. Napftiklad katalogové listy elektrotechnickych sou-
castek se v klasicke tisténé podobé vydavaji jen zcela vyjimecné a vétSina svétovych vyrobceli
je pouze zverfejiuje na internetu.
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DATAPROJEKTORY VE SKOLE

Ivan PANUSKA

Abstrakt: Prispévek popisuje pouzZivané technologie zobrazovani dataprojektorii a jejich
zdkladni technické parametry. Lze jej vyuzit pri vybéru vhodného typu dataprojektoru.

Abstract: This paper describes the technology imaging and data of projector basic technical
parameters. It can be used in choosing the appropriate type of projector.

Kli¢ova slova: dataprojektor, prezentace, zobrazovani, parametry.

Keywords: projector, presentation, displaying, characteristics.

UvoD

Diky velkému rozvoji informac¢nich technologii v posledni dobé je mozné se setkat s vyuzitim
modernich digitalnich technologii i pfi vyuce na stiednich skolach.

Jednim z nejpouzivangjsich digitalnich zatfizeni pii vyuce jsou dataprojektory. V souvislosti
s rozsifenim pouzivani dataprojektort pii vyuce, stoupa nutnost zakladni informacni gramot-
nosti pro vyucujici, kteti s dataprojektorem, v rdmci vyuky, pracuji. Bohuzel velké procento
uciteli nema zakladni predstavu o parametrech zobrazovani. Pojmy jako rozliSeni, svételny
tok apod. jsou pro vétSinu uzivateld velkou nezndmou. V ramci zkvalitnéni pouzivanych mul-
timedidlnich prezentaci je nutné zvysit pocitaovou gramotnost uzivateli projekcni techniky.
Dalsim velkym problémem je neznalost moznych pouzivanych technologii zobrazovéani a moz-
nosti vyuziti jednotlivych typt projektorti. Tyto znalosti mohou nejen zkvalitnit vyuku, ale 1
napomoci pii rozhodovani, jaky projektor potidit z velkého mnozstvi piistroji na trhu.

NEJDULEZITEJS| PARAMETRY PROJEKTORU

Svételny tok - vyjadiuje mnozstvi svételného zafeni vysilaného projektorem. Méten je podle
mezinarodni normy ANSI. Standardni hodnoty se pohybuji v rozmezi od 1 200 (pfenosné
projektory pro malé mistnosti) ptes cca 3 000 (kde zacinaji konferen¢ni) az do 12 000 ANSI
lumen.

RozliSeni - se u pocitatového obrazu udava jako pocet fadkli x pocet sloupcii. Rozliseni je u
projektortt mozné rozd¢lit na:

» Fyzické (nativni), které udava skute¢ny pocet bodl na zobrazovacim ¢ipu.

» Maximalni, které udava nejvétsi rozliSeni, které je projektor schopen zpracovat.

Kontrast - je pomér mezi osvétlenosti nejjasnéj$iho a nejtmavsiho bodu na dané plose. Na
projektorech nelze docilit absolutné Cernou barvu. Kvalitu kontrastu mize negativné ovlivnit i
parazitni svétlo, které¢ dopada na projekéni plochu (odraz slunce, stiny v mistnosti atd.)

Velikost obrazu - se vétSinou udava uhlopiickou. U projektori s objektivem s pevnou ohnis-
kovou vzdalenosti je zavisla pouze na projekéni vzdalenosti.

Svételny zdroj - je spotfebni soucasti dataprojektorii. Standardni Zivotnost vybojek je 1 500 az
4 500 provoznich hodin. Tato hodnota udava dobu, za kterou svételny vykon vybojky klesne
pii standardnim provozu na polovinu. S poklesem svitivosti vzristd kiehkost vybojky, proto
je doporucena vyrobcem jeji vymeéna, z diivodu zabranéni mozného poskozeni vnitinich ¢asti
projektoru pfi ptipadném rozpadnuti. VétSina soudobych projektori obsahuje softwarové me-
feni zivotnosti pouzité vybojky. Pii vyméné je hodnota automaticky nulovana.
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POUZIVANE TECHNOLOGIE

LCD projektory - jsou v praxi nej€astéji pouzivané. Svétlo ze svételného zdroje je smérovano
na LCD panel. Tyto pfistroje dosahuji dobrého svételného toku. V soucasné dobé se témeét
vyhradné pouZivaji systémy se ttemi polysilikonovymi LCD panely. Tyto pfistroje vyuzivaji
optické soustavy, pracujici oddélen¢ s jednotlivymi ¢astmi spektra (Cervena, zelena, modrd).
Velkou vyhodou této technologie je kvalitni barevné podani a vysoky svételny tok. LCD pro-
jektory se vyznacuji spolehlivosti a malymi rozméry. Tyto vlastnosti predurcuji moznosti je-
jich vyuziti nejen v ramci trvalé instalace, ale 1 jako mobilni pfistroje.

T { # i _

Obr.1 Technologie zobrazovani LCD

DLP projektory - pouzivaji tzv. reflexni technologii. Zobrazovacim elementem je Cip s vel-
kym mnozstvim elektrostaticky vychylovanych zrcatek. Barevna informace je ziskavana po-
moci rotujiciho barevného filtru. Postupné vytvoteny cerveny, zeleny a modry obraz si lidské
oko diky své setrvacnosti slozi a vnima jako barevny. DLP projektory se v posledni dobé za-
¢inaji vyuzivat stale castéji. Hlavnim pfinosem pouziti DLP projektort je pfedev$im moznost
vyuzit velkého kontrastu. Dalsi vyhodou je mala velikost zafizeni, ktera je predurcuje k pou-
ziti jako mobilni pfistroj.

N2

Obr.2 Technologie zobrazovani DLP

CRT projektory - patii mezi nejstarsi typy dataprojektorti. Zdrojem svétla jsou tfi obrazovky s
vysokym jasem a vlastni optikou. Vysledny obraz se promitd na projekéni plochu, kde docha-
zi k vyslednému skladani barev. Diky pouzité technologii jsou CRT projektory tfiobjektivoveé
a je u nich nutné, pro konkrétni velikost obrazu a vzdalenost od platna, nastavit konvergenci
obrazu. To piedurcuje jejich pouziti vyhradné pro trvalé instalace. Diky nestrukturovanému
obrazu umoznuji zobrazit ,,libovolné* rozliSeni bez degradace vysledného obrazu, jsou spo-
lehlivé a schopné 1 dlouhodobého trvalého provozu. Nevyhodou téchto projektort je relativné
maly svételny tok.
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Obr.3 Technologie zobrazovani CRT

ILA projektory - kombinuji CRT princip s LCD zrcadlem a silnym svételnym zdrojem. Teku-
ty LCD krystal zde funguje jako fizené zrcadlo. V klidovém stavu je vybojkou vyzarené svét-
lo odrazeno. Pokud je na projekcéni obrazovku pfiveden signal, elektronovy paprsek zméni
optické poméry v tekutém krystalu, coz ma za nasledek zménu polarizace odrazené¢ho svétla v
tomto misté. Tato Cast svétla se jiz na vystupu optické soustavy neobjevi. Pro vznik barevné-
ho obrazu je zapottebi tfi soustav, z nichZ kazda zpracovava jednu ze zékladnich barev (R-G-
B). ILA projektory si zachovavaji vyhody CRT projektorti, nabizeji v§ak n¢kolikanasobné vys-
§i svételny tok. Tyto vlastnosti predurcuji jejich pouziti pro velkd auditoria, velmi osvétlené
saly a venkovni aplikace.

D-ILA projektory - pouzivaji novou reflexni technologii (Direkt - Image Light Amplifier),
ktera spojuje vyhody LCD a ILA techniky v jednom ¢ipu. Misto katodového paprsku je zde
pouzita zadni strana Cipu. Optické vlastnosti jednotlivych pixeld, jsou ovliviiovany CMOS
tranzistory. Od Cipu je odrazeno cca 93 % svétla. V porovnani s LCD projektorem nabizeji D-
ILA projektory kvalitnéj$i barevné podani. Princip vyuZiti polarizovaného svétla je podobny
jako u ILA technologie. Vyhodou pouziti téchto projektort je kvalitni obraz, vhodny pro zob-
razeni videa ve formatu HD.

VYUZITi V PODMINKACH STREDNIi SKOLY

Z analyzy vySe uvedenych parametrt a technologii je zfejmé, Ze pro pouziti na stfednich Sko-
lach jsou doposud nejvhodnéjsi dvé zobrazovaci technologie a to bud’ LCD nebo DLP. Diky
pfiznivym rozmérim a aktudlné ptiznivym cendm pro Skoly, je mozné tyto projektory pouzit
jako mobilni 1 jako pevné instalovana zafizeni. S pevn¢ instalovanym dataprojektorem se nej-
castéji setkdvame v odbornych ucebnach vypocetni techniky. Mobilni zatizeni pak maji vyu-
ziti velmi riznorodé, musime ale vzdy pocitat s ¢asem nutnym pro instalaci projektoru a pro-
jekeéni plochy. Hlavni vyhodou pouzivani dataprojektorii ve Skolach je ndazorna obrazova ko-
munikace, doplnéna vysvétlujicim vykladem nebo textem. Obrazovy material zobrazovany
dataprojektorem muze zastdvat predevSim funkce vykladové a vysvétlujici, ale 1 ilustracni,
motivacéni atd.

ZAVER

At jiz je mira zapojeni dataprojektort do vyuky riiznd, je nutné mit neustdle na paméti néko-
lik zakladnich faktorti, kterymi by se méla zobrazovana prezentace fidit. Uvedend pravidla se
vztahuji na vSechny zobrazovaci technologie.

Rozliseni grafické karty je tfeba volit takové, aby ho dataprojektor bez problému zvladal zob-
razit. V idedlnim ptipadu je rozliSeni grafické karty a nativni rozliseni dataprojektoru totozné

[4].
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Prezentace by méla byt pokud mozno vkusna.

= Velké mnozstvi textu odvadi pozornost od zobrazovaného tématu.

= Barvy pouzité pro prezentaci by mély byt kontrastni.

= Obrazky by mély byt dostatecné velké, barevné a jednoduché.

= Pouzivat prvky pro celkové oziveni prezentace (animace, prechody).
= Zatazovat grafy, nakresy, animace.

Pti dodrzeni vySe uvedenych zékladnich pravidel by méla byt, a jisté také bude, spoluprace
vyucujiciho s dataprojektorem piinosna pro cely vzdélavaci proces.
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VYUZITI E-LEARNINGU PRO BAKALARSKA STUDIA TEXTILNI FAKULTY

TECHNICKE UNIVERZITY V LIBERCI

Hana PARILOVA

Abstrakt: E-learning a jeho formy. Vyuzivani pocitacu v dalsim vzdelavani. VyuZiti e-learnin-
gu v oboru textilni marketing. Prispévek vychazi z rozborii systéemu studia v oboru
Textilni marketing. Soucasné jde o pripravu na e-learningové kurzy.

Abstract: E-learning and its forms. Paper shows the use of computers in further education
and using of eLearning in the area of textile marketing. The contribution is based on
an analysis of studies in Textile industry marketing. At the same time in preparing for
e-learning courses.

Klicova slova: e-learning, student, e-kurz, vzdeélavani.

Keywords: e-learning, student, e-course, teaching.

E-LEARNING JAKO JEDEN Z MODERNICH ZPUSOBU VYUCOVANI

K modernizaci vyuky v pocatku 21. stoleti bezesporu piispiva vyuzivani informacnich tech-
nologii, pfedevsim pak vyukovych programi v elektronické podobé. Vyroba vyukovych pro-
gramil se stdva primarni zalezitosti vysokych Skol. Problematikou téchto programii se stava
pedagogicka a didakticka spravnost. ,, Tvorba online vyukového kurzu je slozZity proces. Obtize
souvisejici s jeho realizaci jsou navic spojeny s tim, Ze vétsina tviircii nemd Zadné praktické
zkuSenosti s e-learningem. Obvykle se snazi umistit na pocitacovou sit ucebni texty v elektro-
nicke formé. V dalsi fazi jsou k ucebnimu textu pridavany prvky typické pro distancni vzdéla-
vani, jako jsou ruzné piktogramy, priivodce studiem, shrnuti, objasnéni cilu, vysvetlivky a po-
dobné. Mnohdy se vsak tvurci a realizatori distancni elektronické vyuky neveénovali skutecné
zpétné vazbe, kterd ukazovala uspésnost a kvalitu této formy vzdelavani. “ (Fojtik, 2005)

Jednim z nejvétsSich problémi e-learningovych programi doposud ziistava neschopnost adap-
tability na konkrétniho studenta. Mazak na konferenci E-learning 2004 uvedl: ,, Napsat dobry
e-learningovy kurz je obtiznéjsi, nez takovy kurz ucit klasicky. Pri klasické vyuce lektor vidi,
jak ucastnici reaguji, zda mu rozumi, zda souhlasi nebo nesouhlasi, ma moznost na okamzitou
situaci reagovat, v pripadé potreby zmenit postup vykladu, doplnit vysveétleni, opravit chybu,
kterou udélal. Autor e-learningového kurzu musi vSechny tyto situace predvidat nebo jim
predchazet a co jednou do kurzu viozi, to tam studujici najdou. “ (Mazak, 2004) Velmi zjed-
nodusené: e-learning neni nic jiného nez efektivni vyuzivani informacnich technologii v pro-
cesu vzdélavani. Divame-li se na e-learning timto zptisobem, je nutno informacni technologie
ve vzdélavani efektivné vyuzivat. Zistava tedy pouze otazka efektivni miry vyuziti informac-
ni technologie ve vzdélavani u konkrétni spolecnosti, organizace, Skoly ¢i jednotlivce. Zejmé-
na s nastupem technologii internetu (intranetu), rozvojem telekomunikac¢niho trhu a za soucas-
nych moznosti a cen pracovnich stanic se nalezne témét vzdy feseni, kdy informacni techno-
logie n¢jakym zptisobem vzdélavani zlevni, zrychli nebo zlepsi. ,, E-learning predstavuje vyu-
zZiti jednotlivych e-elarningovych aktivit ve vzdélavani. Neni vzdy nutné tvorit rozsahlé ucelené
e-kurzy nebo vytvaret zcela distancni plné pocitacové aktivity, jsou podporovany takové takti-
ky a mechanismy, které pomahaji ulehcit rutinni praci, vylepsit a obohatit vyuku podle speci-
ficke situace v kurzu. “ (MU, 20006)
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FORMY E-LEARNINGU

E-learning je vzdélavaci metoda (technologie) charakteristickd tim, Ze studijni a informacni
materialy jsou studujicim zptistupnény prostiednictvim pocitace. E-learning potom mize mit
dvé podoby:

Off-line - ptipojeni na Internet ¢i jinou sit’ neni podminkou pfistupu ke studijnim materialim.
Studujici maji k dispozici média obsahujici multimedialni studijni materialy: zakladni a dopl-
nujici text uréeny k vytisténi nebo k pfimému studiu z obrazovky, doplnény obrazovymi ilus-
tracemi, video nebo audio klipy, piiklady z praxe ¢i pfipadovymi studiemi a aktivity (testy,
vycvikové programy a pod.)

On-line - studijni materialy a zpravidla 1 dal$i studijni aktivity jsou pfistupné prostfednictvim
internetu, ktery je soustavné vyuzivan i ke komunikaci studujicich s pedagogy i mezi sebou.

Zavedeni e-learningové vyuky znacné zavisi na vybavenosti studentli patficnym technickym
vybavenim. Na TU v Liberci bylo po dobu deviti let sledovano, jaké moznosti maji pracujici
studenti pfi vstupu do kurzu. Z obr.1 je zietelné, Ze béhem nékolika let ma 100 % studentii
v dal$im vzdélavani pristup k pocitaci jak doma, tak v zaméstnani. Z toho vyplyva, ze nastala
doba, kdy problém e-learningové vyuky nebude v technické vybavenosti studentt a je tedy
¢as a vhodna doba pro jeji zavedeni i do kurzt dal$iho vzdélavani dospélych.

120
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Obr.1 Pouzivani PC studenty v dalSim vzdélavani

VYUZITi E-LEARNINGU V BAKALARSKYCH STUDIICH

Zajem studentl o bakalarska studia trvale piekracuje kapacitni moznosti. Z prizkumu prove-
deného na TU v Liberci, v oboru Textilni marketing vyplyva, ze kazdoro¢né je uchazecit mno-
hem vice, nez je ptijato (obr.2). Zavedenim e-learningové vyuky v prvnich ro¢nicich by umoz-
nilo studium v§em uchazeclim. K tomu je ovSem zapotiebi kvalitni zpracovani vSech predmé-
th v prvnim ro¢niku. Dliraz v tvorbé e-learningovych opor je kladen na zpétnou vazbu a akti-
vizaci studentl pii vlastnim studiu.
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Obr.2 Pocty studenti bakalaFského studia v oboru Textilni marketing
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Pro pracujici studenty v kombinovanych formach studia jsou v tvorb¢ e-learningovych kurzt
nejlépe vyuzitelné piiklady z praxe a komunikace s tutorem. Dillezitym momentem je vySko-
leni tutora a jeho aktivni pfistup ke studentim. Z dal§iho prizkumu zijmu o kombinovana
studia vyplyva, Ze e-learningova vyuka v prvnim ro¢niku by byla vitdna, protoze lze pted-
pokladat, ze pocty zajemct budou i nadale stoupat (obr.3).
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Obr.3 Poéty uchazecu o kombinované studium oboru Textilni marketing.

Tvorba e-learningového kurzu vyzaduje spolupraci kolektivu odbornikli z oboru, pedagogt a
specialisti na ICT. Pro tvorbu e-learningového kurzu byl zvolen volné dostupny program
Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment = Modularni objektové
orientované dynamické prostfedi pro vyuku), ktery je jiz vyzkouSen na vysokych skolach v
CR, naptiklad UK v Praze a TU v Liberci. Vyhodou tohoto prostiedi je to, Ze zkusenosti s
programem Moodle 1ze konzultovat s mnohymi tviirci e-learningovych kurza (Mudréak, 2006).

E-LEARNINGOVY KURZ TEXTILNi ZBOZIiZNALSTVi

Pro vyuku ptfedmétu textilni zboziznalstvi, ktery je vyucovan ve tfech semestrech prezenéniho
studia, je navrhovan e-learningovy program: Textilni zboziznalstvi. Tento program bude mit
Sirokou vyuZitelnost nejen v oboru Textilni marketing, ale 1 v fadach textilnich skol, u dalSich
oborti TUL a v celozivotnim vzdélavani jako samostatny vyukovy distan¢ni kurz. Vyukovym
cilem je zde rozpoznéavani textilniho zbozi, jeho nazvoslovi, vlastnosti, pouziti v praxi. Cilo-
vou skupinou jsou studenti kombinovaného studia oboru Textilni marketing, do dalSich let je
mozné vyuziti i v prezen¢nim studiu.

Aby navrhovany kurz splnil v§echny body e-learningového vzdélavani musi obsahovat nasle-
dujici soucasti:
1) Nezbytna zpétna vazba v kurzu

Autotesty - student se sdm zkousi ze svych znalosti, vyuziva se moznosti promichani otazek v
rizném pofadi, v autotestech by se mélo vyuzit mnozstvi textilniho zbozi v obrazech mikro i

vvvvvv

sam dokéze prezkouSet v osvojenych znalostech. Nezbytnou ¢asti autotestll je zpétnd vazba,
aby student pfesn¢ véd¢l, kde udélal chybu a mohl ji tak napravit.

Piiklady testii ke zkouSeni - dovoli studentu ptipravu ke zkousce. V prikladech text pro
zkousku neni nutna zpétna vazba. Priklady testd jsou voditkem pro studenta, jak bude pro-
bihat vlastni zkouska.

Ukoly odesilané k hodnoceni - nahrazuji klasické semestralni prace s vlastni tvorbou studenty
a s vyuzitim nabytych védomosti z pfedchoziho textu.

2) Planovani studentskych aktivit, kalendar
Tutoridaly - seminafe, zkousky, terminy odevzdani praci. Student by mél vzdy znat terminy

odevzdani ukold, aby je v€as mohl splnit.
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Slovnik pojmu - dilezit¢ odborné pojmy a jejich vysvétleni, které student vyhledava v pribe-
hu studia. slovnik pojmi by mél byt podporou studia stejné jako pfi uceni se slovnikem v ruce.

Sylaby - prehled co dany kurz obsahuje, kapitoly a dil¢i podkapitoly. Pomoci sylabu a piehle-
di kapitol si student mize dle svého volného Casu naplanovat své tempo uceni se tak, aby spl-
nil pfedpokladané terminy odevzdani praci a terminy zkousek.

Nastroje pro vyhleddvdni - pro snadnou orientaci v programu jsou vhodné ikony.
3) Obsahova struktura kurzu textilni zboziznalstvi

je prevazné zaméfend na digitalni obraz textilii. K tvorbé kurzu bude zapotiebi velké mnoz-
stvi kvalitnich digitalnich snimku textilii, mikroskopickych (u vlaken zvétseni 100x az 400x)
a makroskopickych snimki (zvétSeni struktury textilii 5x az 50%)

4) Seznam vyucujicich

kontakty, e-mailové adresy. Vyhodné je pouzit aktudlni fotografii vyucujicich, aby student vé-
dél, s kym komunikuje. Lze tak ptedejit nékterym neptijemnym nedorozuménim v mozném
osobnim kontaktu.

Pravé vytvareny kurz textilni zboziznalstvi je zatim v rozpracované formé volné pfistupny
k nahlédnuti na internetové adrese: http://turbo.cdv.tul.cz/
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TIMOLOGIE SOUCASNYCH VJEMU SVETA

NA PRAHU KYBERKULTURNIHO VEKU

Peter STOLICNY

Abstrakt: Prispévek se zabyva timologii soucasnych vjemii sveta.
Abstract: This paper deals with timology current perceptions of the world.
Kli¢ova slova: timologie, kyberkultura.

Keywords: timology, cyberculture.

Z AKVARIA PRES TERARIUM DO KYBERIE

Timetika, timologie, neboli axiologie, se zabyva teorii hodnot. Do keyboardu pocitace se mi v
této souvislosti vnucuje slovo postmoderni, 1 kdyz je mnohokrat devalvovdno v mnohych
védnich oborech. NaSe soucasné hodnoty jsou vétSinou kombinaci trojiho pohledu na svét:
klasického (mysleno evropska kulturni tradice kiestanstvi) moderniho (mysleno kulturnim
nabojem existencionalizmu v pisemnictvi, bauhausem a konstruktivizmem v architekture,
abstraktnim uménim vytvarnym az po dodekafonii a atonalitu hudebni). Tteti pohled na svét
je, nebo presnéji byl, postmoderni, takovy, ve kterém se prolinaji kultury a styly, ve snaze
najit emocni i racionalni jadro humanistického poselstvi.

Pokud postmoderna byla, co tedy je?

Dovolte, abych uvedl - ne v poznamkovém aparatu, ale v plném textu myslenky stézejniho
autora, propagatora kyberkultury, Timothy Learya.

Mutujeme do nového biologického druhu - presli jsme z Akvaria do Terdria a nyni smérujeme
do Kybérie. Jsme bytosti stahujici se do stredu kybernetického svéta. Protoze kybernetika je
rad, podle néhoz je organizovan vesmir. Hmota je jen zmrzld informace... Kritici informacni
éry nahlizeji na vsechno negativne, jako kdyby kvantita informaci mohla vést ke ztrate vyzna-
mu. Stejnou véc prohlasovali o Guttenbergovi... Jesté nikdy v déjinach nedisponoval jedinec
tak mocnymi prostredky. V informacnim véku musime mit samozrejmé moznost vysilat signa-
ly. Popularizace rovna se dostupnost pro vsechny. Roli filozofa dneska je zosobnovat, popula-
rizovat véci kolem pocitacu, aby se lidé citili v jejich pritomnosti pohodIné.

Je nutné samoziejmée vysvétlit, jak to Leary myslel s tim trojim prostiedim: Akvarium je prvni
obdobi zivota na zemi, zivota, ktery opravdu vznikl ve vodé. Terarium je zajimava doba od
prvniho obojzivelnika, ktery si postupné zvykal na suchou zem, po homo sapiens. Lze teda
fict, Ze zijeme prozatim - alesponl vétSina z nas - v terariu. A kyberie je virtudlni prostor, kte-
rému se zde budeme vénovat.

ZKLAMANI Z POSTMODERNY

Jestlize postmoderna jiz nenaplituje ocekavani, ktera do tohoto piistupu k vné&jsi realité¢ byla
nad¢jné vkladana, pfichazi nova a jina realita, nazyvand kyberkultura, piesnéji kyberprostor,
ve kterém se tato kultura realizuje. Kyberprostor (cyberspace) je pouzivan ve smyslu inverze
k redlnému svétu (realspace). Hovoti se o ném jako o misté, kde se vyskytuji lidé bez fyzic-
kych tél. Termin kyberprostor pouzil poprvé na pocatku osmdesatych let v povidce Vypalit
chrom americky prozaik William Gibson. Ten pozdé&ji v romanu Neuromancer kyberprostor
popsal jako imaginarni prostor, tvoieny pocitatoveé zpracovanymi daty a piistupny pouze vé-

45



PSSV i o

domi (nikoli fyzické télesnosti) uzivatelii. Gibsonova vize se pozdé&ji stala inspiraci pro tvlrce
pocitacovych systémi a jejich uzivatelskych rozhrani, nejenom pro tvorbu her, ale také pro
rozvoj moznosti komunikacnich systému (napt. chat) - a v umélecké oblasti k sifeni takovych
uméleckych smért, jakymi je kyberpunk. Z okrajového prostoru umeéni se tato kultura po-
stupné, predevsim diky zdjmu mladé generace dostava na pozice, ve kterych o kyberpunk za-
¢inaji mit zdjem i1 komercni nakladatelstvi. Termin kyberkultura piebiré i jazyk teoretické re-
flexe kyberkultury a digitdlnich médii. Nastupuje tedy obdobi jakési legalizace kyberkultury,
které se z okrajové (undergoundové) pozice postupné dostava (také diky své Casto nechténé
komercionalizaci) blize ke sttedu zajmu uzivatel digitalnich technologii.

Kazdy z lidi, kteti nékdy védomée ¢i nevédomé vnikli do kyberprostoru, jiz pocitili, jak je ta-
kovy polymorfni prostor efemérni. A jak se soucasné vraci, multiplikuje, jak nas vlastné drzi
v zajeti svého blaha. Je 1ékem i drogou, vzpruzi i uspava. Ale zalezi samoziejmé na kazdém z
nas, na individudlnim pfistupu jedince, zda, a do jaké miry, nechdme na sebe kyberprostor
pusobit a zda budeme jenom v roli ,,divakd* - to tak docela dobfe ani nejde, nebo zda se Zivo-
ta v kyberprostoru aktivné zicastnime. Musime zaroven mit stdle na paméti jednu z nadsaz-
kovych poucek obecné kybernetiky - GIGO (garbage in, garbage out - tedy co a jak do proce-
su vlozime, to vysledn¢ dostaneme).

O.K. Snad je zfejmé, ze tady kyberkultura existuje, Ze jsme jiz ¢astené 1 kdyZ tfeba nechténé
a anonymn¢ v kyberprostoru a ze v ném budeme prozivat stale vetsi ¢ast svého zivota.

O.K. Pfiznejme také, Ze zvySovanim procenta volného ¢asu se bude zvySovat procento téch,
kteti v kyberprostoru budou nalézat podstatu svého Stésti. A miize to dojit az tak daleko, ze
jemn¢jsi a hlavné jednodussi, nez fyzické navazovani kontakti (samoziejmé kybnetickych) za
ucelem tieba milostného vzplanuti.

Vv

ASYNCHRONNI PROCESY V RECEPCI SVETA

Mluvit o svété jako celku by snad bylo v nize popsaném procesu hodné nadsazené. Budeme
se zminovat o recepci v literatufe a literatufe piibuznych Zanrech, s védomim, Ze toto tvrzeni
mize byt platné v obecnéjsi platformé.

Zkusme si postavit proti sobé dva casomérné elementy, které vzdy provazeji jakékoliv sdéle-
ni. Je to tempo a rytmus. Pod tempem si pfedstavime rychlost plynuti jisté ¢asové usecky
(temporalita). Rytmus je potom stfidani pravidelnych ¢ésti které jsou nositelé riiznych vlast-
nosti (algoritmus). Tempo a rytmus jsou tedy pii pokusu o hodnoceni jejich vlastnosti v jux-
tapozici. A to je vyhoda i nevyhoda zaroven. Vyhodou je moZznost dohledani jistych souvis-
losti, nevyhodou védomi, ze ptijde vzdy jen o konstrukci. Védomi si toho, Ze nase poznani
bude mit jen experimentalni charakter, zkusme dosadit do informaci, které se pohybuji v redl-
ném svéte a kybersveéte znaky tempa a rytmu.

V klasickém medidlnim sdéleni, jakym je naptiklad kniha, vétSinou plisobi temporalita rychle.
V jediné knize je popsano tieba i celé stoleti. Dokonce nejenom roman, ale i novela, povidka
neni determinovana ¢asovym rozsahem udélosti, kterou popisuje - a to je také divod, zZe je
casovy zabér zpravidla rozsahly. Zatim co tempo romanu tedy muize byt obrovské, jeho ryt-
mus je pomaly. Je determinovan piedeviim formou sdélovani. Cteni Ize urychlit jenom do
jisté miry. Cteni ma své hranice rychlosti. Tedy uvnité roméanu, i kdyZ se jedna o rozsahlé,
n¢kdy az monumentalni dilo ve své temporalité, rytmus odvijejiciho se ptibchu je relativné
pomaly.
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Podivame-li se na televizni inscenaci (Castéji video inscenaci) nebo dokonce na piibéhovou
akéni pocitacovou hru (adventuru) jevi se ndm juxtapozice obracené. Pfibéh méa pomalé tem-
po, protoze se odviji v redlném case. Plyne v ¢asové jednote.

Temporalita dvouhodinového videa je shodnd s obsahem videa. Co se vSak déje s rytmem?
Neuveétitelné rychlé stfihy, navic vnitin€é vzdy dle néjaké skryté logiky (vychazejici z psycho-
logie recepce) rytmizované, prechazeji do intenzity, ktera je nékdy na hranici moznosti zrako-
vého vnimani (stretoskopicky efekt).

Kdyby zil Shakespeare dnes, divil by se jak je jeho vyrok o Silené dobé, kterd se vymkla
z kloubti, pravdivy. Rytmus souc¢asnych ptedevsim v kyberprostoru se pohybujicich sdéleni je
totiZ Casto tak rychly, ze ho Ize vnimat jenom povrchné a nékdy ani povrchné ne. V tom pii-
pad¢ autofi spoléhaji na algoritmicky efekt, kdy opakovanou recepci téhoz rytmu vznikne
v podvédomi ndvyk na onen algoritmus. (Neni pravé v tom kouzlo bubni davnovéku i téch
dnesnich techno - bubni..?)

JINY CLOVEK V KYBERPROSTORU

V kyberprostoru neni tak dualezité védet, jako védét co nevime a v tom kyberprostoru to vy-
hledat.

V kyberprostoru nejsme jenom konzumenti umeéni, ale také jeho tvirci. Kone¢né se napliuje
teze Pabla Picassa: Kazdy sam sob¢ umélcem. Tomu odpovida i napliiovani volného Casu
v kyberprostoru. Nejsou to jenom on-line pocitacové hry, jak si kdekdo mysli. V kyberprosto-
ru probihd nadherna autorska tvotiva dilna.

V kyberprostoru, v totaln¢ liberalnim prostredi je samoziejmé potkat se i s negativy. Je to dét-
ska pornografie, nebo velmi nebezpecné profesiondlné kvalitni ndvody na veSkeré formy se-
bevrazd. Kyberprostorem se muize §ifit rasova a nabozenska nevrazivost a jiné patologické
jevy, které vyuzivaji rizné vzdélani podvodnici hackefti, Silenci. Jsou bohuzel, soucasti civili-
zace.

Jaky tedy bude clovek, ktery bude Zit vétSinu svého byti v kyberprostoru? Urcité jiny, ale ne
lepsi, ne horsi. Abychom vsak budoucnost co nejlépe pochopili, bude nutné se stale diklad-
né&ji kyberprostorem zabyvat. Protoze budoucnost pieje pfipravenym.
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PODMINKY USPESNE INTEGRACE INFORMACNICH TECHNOLOGII

DO PROCESU VZDELAVANI

Josef SEDIVY

Abstrakt: Prispévek popisuje podminky uspésné integrace informacnich technologii do proce-
su vzdeélavani.

Abstrakt: The paper describes the conditions for a successful integration of information tech-
nology in the educational process.

Kli¢ova slova: informacni technologie, vzdélavani, integrace.

Keywords: information and communication technology, education process, integration.

UvoD

O integraci miizeme v zasadé mluvit, jestlize ucitelé 1 Zaci maji podporu v pouzivani vSech
ICT prostiedkt, dale ucitelé jsou systematicky a dlouhodobé vzdélavani v oblasti ICT. V kaz-
dodennich situacich vzdélavani mohou ucastnici vzdélavani bézné prostiedky ICT pouzivat
kdykoliv podle své tivahy. Skutecna integrace technologii pfitom znamena, ze ucitelé pouzi-
vaji technologie k podpote vyuky nejen technickych a ptirodovédnych predméti, ale 1 cizich
jazyktl, humanitnich ¢i ptirodovédnych predmétii a dalSich vzdélavacich oblasti a obort.

1 INTEGRACE ICT DO VDELAVANI

Vystizné objasnuje pojem a problematiku integrace technologii definice, kterou zvetejnil
Earle (2002):

LIntegrace technologii do vzdélavani neznamend jen problém technologii. DiileZitéjsi je obsah
vzdelani a vyucovaci metody. Samotné technologie jsou pouze nastroje, jejichz ukolem je
blematiky musi byt v ucebnich plinech a samotném procesu uceni. Integrace neni urcena
mnozstvim technickych zarizeni, kterd jsou pri vyucovani pouzivana, ale tim, jakym zpiisobem
a z jakych duvodu jsou tato zarizeni pouzivana “.

Toto pojeti moderniho amerického konstruktivismu shrnuté v tab.1 mizeme porovnat s kon-
cepci mad’arského autora podle tab.2, kterd asi vice blizi naSemu stfedoevropskému pohledu.
Vidime, Ze se jevi jako objektivné velmi podobné.

Tab.1 Zmény paradigmat vyucéovani pod vlivem integrace informacnich technologii do vyuky

Tradicni paradigma (OLD PARADIGM) Nové-PARADIGMA za Podpory ICT (NEW PARADIGM)
Usttedni dloha uditele (Teacher-centered instruction). | Vyuka orientované na ?aka (Student Student-centered learning).
Jednosmyslové vnimani (Single sense stimulation). Vicesmyslové vnimani (Multi-sensory stimulation).

Jednocestny pfistup (Single path progression). Vicecestny pristup (Multi-path progression).

Monomedialni prostiedi (Single media). Multimedialni prostfedi (Multimedia).

IndividuaIni prace (Isolated work). Skupinova prace (Collaborative work).

Predani informace (Information delivery). Vyména informaci (Information exchange).

Pasivni vnimani vyucovani (Passive, receptive learning). | Aktivita, zkoumani, dotazovani (Active, inquiry-based learning).

(Earle, 2002)
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Tab.2 Porovnani koncepci vyuky v industrialni a informaéni spole¢nosti

Industrialni spolecnost

Informacni spolecnost

Zdroje védomosti: skola, ucitel, uCebnice.

Integrace védomosti z rliznych zdrojé.

Vyucovani faktl, pravidel, poucek.

Diiraz na kompetence, postoje , schopnosti.

Vyucovani ve Skole v klasickych tridach.

Knihovny, multimedialni ucebny, kurzy, web.

Organizace do velkych skupin, Skolni tfida.

Malé z&jmové skupiny, tvardi tymy.

Diraz na jednotu, poslusnost, pfizpisobeni

Tvorivost, kritické mysleni, inovace, pohledy.

Zkouseni u tabule 2x, pisemné 2x za pololeti.

Monitoring, zajem na dosahovani standardd.

Cil: ,udélat" maturitu, ,udélat* VS. Schopnost k celozivotnimu vzdélavani.

UZiti malych médii: pomtcky, knihy. Otevieny multimedialni prostor, digitalizace.

(Kis-Toth, 2002)

Pouzivani ICT ve vyu€ovani samo o sob&é nemusi mit pfimy pozitivni vliv na proces vzd¢la-
vani. Pfi splnéni vyse uvedenych podminek vSak mize byt docileno situace, kdy vyuzivani
ICT zlepsi proces uceni a vyucovani. Podivame-li se na vySe uvedené vychozi teze, je tfeba
stanovit tyto podminky (Oberman, 2001):

2 TECHNICKE A TECHNOLOGICKE PODMINKY INTEGRACE TECHNOLOGII

= Pocet pocitact je dostateCny. Musi byt zajisténo, aby soucasné pouzivani téchto ICT pro-
sttedkt bylo umoznéno vysokému poctu studentt tfidy nebo skupiny.

» Vzdélavaci programy a informacni zdroje, které mohou studenti vyuzivat pokryvaji vSech-
ny vzde¢lavaci oblasti.

Formalni podpora instituce

= Skola povzbuzuje uéitele, ktefi maji zkusenosti s ICT a podporuje je v poskytovani podpo-
ry ostatnim ucitelim.

» Existuji pracovnici, ktefi jsou odpovédni za spravu a udrzbu ICT prostiedkli, jmenovité
napf. za pocitaCovou sit’, pfipojeni k Internetu, software atd.

Cinnost pedagogi

= Ucitelé vyzaduji od zakh vyuzivani Sirokého spektra moznosti ICT tak, aby doslo k naplné-
ni stanovenych vzdé¢lavacich cilt.

= Ucitelé zadavaji takové ukoly, které je mozné fesit za pomoci ICT.

= Ucitelé pouzivaji technologie riznymi zplisoby a toto pouzivani je viceméné kazdodenné
pozorovatelné. Jinymi slovy ICT nepouzivame sporadicky.

e o

AKktivni role studentii pfi integraci technologii

= Velka cast studentli vyuziva Sirokou fadu technologickych moznosti soucasné.

» Studenti pouzivaji ICT nejen individualng, ale i tymové (spolecné).

= Studenti pouzivaji ICT vhodné, pfimétené a podle své volby. Pro n¢které tlohy je efektiv-
n¢j$i sahnout po jiné didaktické pomtcce.

Vytvofit prostiedi, které dovede vySe uvedené podminky pro vzdélavani zajistit neni jednodu-

ché ani po materialni ani personalni strance. Takto nastavené prostiedi ma pozitivni vliv na

procesy uceni zaki. Nejde tedy o to, kolik mame pocitact, projektorti, skenerti a digitalnich

kamer, ale o to, jakym zptsobem a z jakych diivodu jsou tato zatfizeni pouzivana. Obdobnych

a Casto 1 podrobnéjSich koncepci integrace ICT do vyucovani existuje nemalé mnozstvi. Pro

dalsi informaci Ize doporucit naptiklad stranky projektu GRITS, kde je shromazdéno Sest

casto citovanych definic a mnoho dalSich zajimavych odkazi. Americké sdruzeni NETC pfi-

pravilo na zakladé¢ vyzkumu a poznatka z praxe koncept podpory integrace technologii do

vzdélavani.
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Obr.1 Vytvoreni konstruktivistického vyukového prostredi s pouzitim informacénich technologii
(Kis-Toth, 2002)

ZAVER

Ucitel technickych pfedméti je predevsim pedagogem a soucasn¢ ma k technice ve skole nej-
lepsi vztah. Musi byt viid¢i osobnosti pifi uplatnéni vSech zdsad integrace informacni techno-
logie do vyuky. Kvalitni vyuku technickych ptedméti 1ze dnes realizovat pouze v situaci, kdy
ucinime z informacni technologie béZnou soucést pedagogické komunikace (Bertrand, 1998).

Vytvarime tak vedle klasické skoly nové multimedialni, nebo také komplementarni prostiedi
na obr.1.
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TVORBA E-TEXTOV A HODNOTENIE ICH VYUZITIA V PRAXI

Eva TOBLOVA - Katarina TINAKOVA

Abstrakt: Prispevok nacrtava zakladné vychodiska pre tvorbu ucebnych e-textov v elektronic-
kom vzdelavani. Primeranost ucebného textu veku a znalostiam Studentov patri k di-
daktickym zasadam, ktoré su trvalo platné. Elektronicky text musi zodpovedat' roznym
kritériam a zasadam. Prispevok je zamerany na hodnotenie a postoje Studentov k elek-
tronickym ucebnym textom.

Abstract: This paper shows the basic starting points for creating e-learning texts in e-lear-
ning. Adequacy of textbook knowledge, students' age and belongs to the didactic prin-
ciples, which are permanently valid. Electronic texts have to conform different criteria
and principles. The paper is to assess students' attitudes and learning to electronic
texts.

Kli¢ova slova: e-learning (elektronické vzdelavanie), informacno komunikacné technologie
(IKT), elektronicke texty, zdasady tvorby e-textov, hodnotenie, postoje studentov

Keywords: e-learning, ICT, e-texts, principles of creation e-texts, valuation, attitudes of stu-
dents.

UvoD

E-learning je mozné definovat’ ako sposob vyucby, ktory vyuziva multimedidlne pocitacové
kurzy a moderné sposoby ich distribicie. Kurz potom spdja moznosti vykladov pomocou
textov, animacii, audio i video sekvenci a elektronickej komunikécie.Pri tvorbe kurzov postu-
pujeme ur¢enim obsahu, resp. formy ucebnej latky, ktortt budeme v d’alSich krokoch postupne
upravovat’ do vyhovujucej formy. Treba si uvedomit’, Ze vytvaranie takychto kurzov nespoci-
va v prepisovani ucebnych textov zo skript alebo knih do elektronickej formy. Samotny Stu-
dent by takyto Styl neprijal kladne a pravdepodobne by sa priklonil k Standardnému $tudiu z
knih. Hlavnim cilem konference je vytvorit u€astnikiim prostor pro ziskani nejnovéjsich po-
znatkill a konfrontaci svych dosavadnich znalosti na mezinarodnim poli [2].

VYCHODISKA TVORBY ELEKTRONICKEHO UCEBNEHO TEXTU

Pod elektronickych u¢ebnych textom rozumieme Specialne pripraveny text pre diStan¢né vzde-
lavanie a prezentovany prostrednictvom internetu. Mal by spiniat’ vietky poziadavky a funkcie
ucebného textu pre tradicné vzdelavanie, mé vSak okrem toho Specifikd, vyplyvajuce z poza-
dovanej samoinstruk¢nosti. Pri tvorbe efektivneho elektronického ucebného textu je nutné sa
opierat’ o uritu tedriu ucenia sa, ktord by mala byt’ teoretickym zakladom riadenia tohto pro-
cesu [4]. Ucebné texty urené pre elektronické vzdelavanie s uz na prvy pohlad vyrazne
odlisné od beznych ucebnic a skript. Napadné je najmi Clenenie textu (ddvkovanie uciva),
jeho graficka tprava, ,,odl'ahCenie* pomocou obrazkov, schém, grafov a roznych d’alSich na-
zornych prvkov [1]. Rozoberieme niektoré aspekty, ktoré je treba pri tvorbe dobrého e-lear-
ningového ucebného textu brat’ do ivahy.

Pri tvorbe uc¢ebnych textov sa doporucuje dodrziavat’ na pisanie textov tohto druhu nasledov-
na schéma podl'a Tureka [5]:

* motivacny uvod,

= Specifické ciele,

= klacové prvky,
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vyklad uciva prezentovany v kratkych odstavcoch sprevadzanych ilustraciami, prikladmi,
sebahodnotiacimi llohami, aktivitami na precvicovanie uciva,

rieSenie uloh aj s hodnotenim a komentarom,

sumar, abstrakt,

slovnik pouzitych vyrazov,

autotest, vysledky autotestu,

odportcana literatara.

V zaujme dosiahnutia opisanych poziadaviek je nutné v procese tvorby ucebnej latky:

najst’ vhodné kompromisy medzi vedeckou korektnostou a jednoduchostou ucebnej latky
potrebnou na ulah¢enie naucenia sa, vyhladat’ najlepSiu kombinaciu a pomer medzi pou-
zitymi médiami posiliujuci ich vzajomny ucinok,

zabezpecCit', aby si Student sdm v rdmci urcitych hranic mohol nastavit’ sposoby komunikd-
cie a interakcie, ktoré najviac vyhovuju jeho stylu ucenia sa,

poskytnut’ moznost’ Studentovi v pripade potreby vstipit’ do aplikacie a precvicit’ si nau-
¢ené, napr. v konkrétnom priklade, alebo umoznit’ mu otestovat’ sa a v pripade dobrej od-
povede ho pochvalit, o mdze byt vhodnym motivacnym cinitelom do d’alSieho Studia,
vyuzit’ moznosti interaktivity stranok, aby povolovali ur¢itu samostatnost pri praci Studen-
tom [3].

REALIZACIA VYSKUMU

Cielom realizovaného vyskumu bolo analyzovat’ postoje Studentov k e-learningovym uceb-
nym textom. Hlavnym zdmerom vyskumu bolo experimentalne overenie vytvoreného e-lear-
ningového ucebného textu. Pritom sme chceli overit’ predpoklad, ze vyuzitie vytvoreného e-
learningového textu vedie k zefektivneniu vyucby na MTF STU. Vyskumnu vzorku tvorilo 99
Studentov, na zistenie vypovedi respondentov sme skonstruovali dotaznik. Niektoré vysledky
nasho vyskumu uvadzame v grafickom a textovom prehl'ade. Zistili sme, Ze:

52

Za vel'mi zaujimavu povazovalo e-learningova vyucbu 53 % muzov a 51 % Zien.

Pri e-textoch sa sustredi viac 46 % opytanych ako pri tradiénych textoch.

E-learningovy ucebny text hodnotilo 30 % opytanych ako vyborny, 45 % ako vel'mi dobry,
16 % ako slaby a 8 % ako nevyhovujutci.

Text hodnotim ako

50+
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30
% M
204 oz

104

Vyborny Vel'mi dobry Slaby Nevyhovujuci

Zaujimavé su Studentské postrehy o tom, nakol’ko ich e-texty vedt k mysleniu. Celkom 31
% Studentov je toho nazoru, Ze e-learningové ucenie ich nuti viac k premyslaniu nez
tradi¢nd vyucba, 36 % Studentov hodnoti oba vyucovacie spdsoby rovnako.

Na otazku, ¢i pomodZe e-learning skvalitnit’ univerzitné vzdelavanie odpovedalo ano 52 %
Studentov, nie 3 % Studentov, nevedelo 29 % Studentov a iba ako doplnok napisalo 16 %
Studentov.
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= E-texty ovplyvnili Studentov pozitivne v 59 %, negativne 7 % a na 35 % Studentov nemali
ziadny vplyv.

»  Skusku formou textov cez pocitac by prijalo 84 % Studentov.

» Zaujem o d’alSie e-texty prejavilo 97 % Studentov.

» E-learningové texty hodnotilo ako vel'mi zrozumiteI'né 38 % Studentov, ako zrozumitel'né
43 %, ako malo zrozumitel'né 18% a ako veI'mi malo zrozumitel'né 1 % Studentov.

Texty

60+

50

40+
% 30 BM
z

20+ o

Velmi Zrozumitelné Malo Velmi malo Nezrozumitelné
zrozumitelné zrozumitelné zrozumitelné

» Uvadzanie spravnych odpovedi v e-learningovom u¢ebnom texte pomaha lepSie pochopit’
ucivo v 34 %, v 24 % urychl'uje postup v uceni, v 23 % ul’ahcuje ucenie, v 13 % zvadza
k nahliadnutiu bez rozmysl'ania.

» Sémanticky profil na meranie postojov k u¢ebnym e-textom ukazal, ze texty boli prehl'ad-
né a ¢lenené a neboli ani prilis stru¢né ani suchopadne.
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Ako hlavny prinos tohto vyskumu vidime v tom, Ze sa zmenili postoje Studentov pri Studiu.
Vyucba pomocou e-textov Studentom vyhovovala, motivovala ich, dala im moZnost’ pracovat’
vlastnym tempom. Elektronizaciu vyucby by Studenti privitali aj v inych predmetoch. Pre-
svedcili sme sa, ze kolektiv zanietenych vysokoskolskych ucitel'ov dokaze vytvorit multime-
didlne ucebné texty a nie je odkazany iba na bohaté konzorcia vyrobcov multimedidlnych
pomoécok. Elektronické texty je mozné pruzne upravovat’, dopliiat, zdokonalovat’ [4].
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E-learning predstavuje velmi mladé, roznorodé a siéasne ambiciozne aktivity. Uspech $koly
ako vzdelavatela v e-learningu suvisi s jej schopnostou predvidat’ a pruzne sa adaptovat’ na
zmeny situdcie. Predvidavost’ v§ak predpoklad4 vytvorenie vizie. A to je jedna zo slabych
stranok celého problému. Vzdelavacia funkcia Skoly by mala byt pojatd SirSie nez je tomu
dosial’, kedy je za jediny dominant niekedy povazované klasické vzdelavanie a e-learning je
trpenou formou ¢i moznym alternativnym zdrojom prijmu institicie. K naplneniu takychto
uloh je nutnd zmena tradi¢nych Skolskych sposobov prace v smeru aplikacie manazérskych
organiza¢nych foriem a uplatiiovania manazérskeho pristupu kvality v riadeni §kol [4].
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KOMBINOVANE VZDELAVANIE - CESTA ALEBO CIEL?

Katarina VESELA

Abstrakt: Prispevok sa zaobera blended learningom s umyslom objasnit’ jeho podstatu, su-
casnu filozofiu, principy, dimenzie a moznosti. Samotna podstata filozofie blended
learningu je zalozend na tom, Ze ucenie sa je nepretrzity, vyvijajuci sa komplexny fe-
nomeén. Parafrazujuc jeden z principov budhistickej filozofie mozeme povedat, Ze
blended learning je cesta, nie ciel.

Abstract: This paper deals with blended learning with a view to clarifying its essence, con-
temporary philosophy, principles, dimensions and options. The very nature of philoso-
phy blended Learning is based on the fact that learning is a continuous, evolving com-
plex phenomenon. If you paraphrase one of the principles of Buddhist philosophy, we
can say that Blended learning is a journey, not a goal.

Kli¢ova slova: blended learning, e-learning, ucenie sa on-line a off-line, dimenzie blended
learningu, Khanova oktagondalna schéma.

Keywords: blended learning, e-learning, on-line and off-line learning, blended learning di-
mensions, Khan's octagonal framework.

UvoD

Pod pojmom blended learning v sucasnosti rozumieme vyuZzivanie réznych prvkov a foriem
vzdelavacieho procesu takym sposobom, aby tento mohol byt’ organizovany ¢o najefektivnej-
Sie, s maximalnym moznym uc¢inkom na uciaceho sa.

Ked’ze blended learning vlastne vychadza z e-learningu, na podhubi ktorého poévodne vznikol,
modzeme sa v praxi stretnut’ ¢asto aj s pojmom blended e-learning.

E-learning presiel Stadiom nadSeného pristupu, ked’ sa zdalo, Ze vyuCovanie pomocou elek-
tronickych médii vytlaci vSetky klasické sposoby. Postupom ¢asu vSak vyskumy ukazali (napr.
Thalheimer, 2004), Ze uciaci sa davaju stale viac prednost’ klasickému vyu€ovaniu a Ze tloha
ucitel’a vo vyu¢ovacom procese je nenahraditelnd. Aj Haskova (2004) pise: ,, Bolo by chybou
domnievat’ sa, Ze vyuZitie pocitacov vo vyucovani so sebou prindsa len pozitiva a Ze tu neexis-
tuju Ziadne negativa. Tak ako v pripade akychkolvek inych médii aj v tomto pripade si ucitel’
musi byt vedomy obmedzeni pocitaca. “ Prirodzené je preto postupné upustanie od Cistého e-
learningu a prechod k blended learningu, pri ktorom by pri spradvnom vybere a kombinacii
jednotlivych sucasti (blendov) malo ddjst’ k optimalnemu vyuzitiu ich pozitivnych vlastnosti.

BLENDED LEARNING

Blended learning je pojem, ktory v sucasnosti eSte nema Siroké teoretické zazemie. Nie je ani
jednotne prekladany, preto pokladame za tcelnejSie pouzivat’ povodny anglicky termin. S pre-
kladom zmiesané/kombinované vzdelavanie sa stretdivame najmi vtedy, ak ide o vzdelavanie,
ktoré kombinuje diStanénti formu s prezen¢nou.

Na blizSie pochopenie tohto pojmu sa vratme k jeho koreniom. Blended learning zacali pouzi-
vat' v USA komer¢né firmy, ktoré predavali e-learningové produkty ako néstroj zaskolenia, ¢i
zvySovania kvalifikacie pracovnikov réznych firiem. Velmi rychlo zistili, Ze kombinacia
klasického vyucovania a e-learningu je finan¢ne vyhodna a vel'mi efektivna. Od tej doby pre-
Siel aj teoreticky vyskum blended learningu vel'mi rychlym vyvojom.
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Podstata blended learningu vSak vobec nie je taka nova, ako by sa mohlo vd’aka jeho stiCasne;j
velkej popularite zdat. Vlastne kazda kombinacia réznych metdd ucenia sa moze nazvat
blended learningom. Aj jednoduchd kombinacia teoretického vyucovania s praktickym je ty-
pom blended learningu. Ako uvadza Khan (2006), blended learning poskytuje nasledovné
moznosti:

= kombinacia uCenia on-line a off-line,

= kombinacia ucenia sa vlastnymi krokmi a spolo¢ného ucenia sa,

= kombinacia Strukturovaného a neStrukturovaného ucenia,

= kombinacia v§eobecného obsahu a obsahu vytvoreného podl'a potrieb uciaceho sa,

= kombin4cia ucenia sa, praxe a podpornych ¢innosti.

Hoci velka vacsina prac dokazuje efektivitu blended learningu, existuju aj prace, ktoré su jed-
nozna¢ne proti nemu. Oliver a Trigwell (2005) tvrdia, Ze ked’Ze jednoduché charakteristika
blended learningu vychddza z kombindacie tradi¢ného vyucovania a e-learningu, jeho definicia
by mala byt zaloZena na tychto dvoch pojmoch, ktoré st vSak samé o sebe nejasné a tazko
definovatel'né. Tiez tvrdia, ze blended learning miesa rézne vyucovacie ciele, tedrie, obsahy a
médid, a tak sa stadva nejasnym a neprehladnym. V neposlednom rade vyc¢itaji blended lear-
ningu, Ze je privel'mi ststredeny na spdsob vyucovania a zabtida pritom na samotné ucenie sa.

Sucasna filozofia blended learningu vychédza z principu posunu od ucenia a ucitel’a k uciace-
mu sa a jeho motivacii. Pozornost’ sa sustred’uje na zvySovanie motivacie, osobnej zaintereso-
vanosti, samoriadenie ziskavania vedomosti a zru¢nosti a spoluzodpovednost’ uc¢iaceho sa za
vysledky vyucby. Je totiz zname, Ze ucenie neznamena naucenie sa. Uciaci sa zohrava v tom-
to procese hlavnu ulohu a ovplyviluje ho svojim pristupom ¢i uz kladne alebo zéporne.

Spravna kombindcia technoldgii a metod je teda zamerana na vlastné ucenie sa, a nie na obsah
a sposob prenaSania informadcii a ucenia. Kritéria vyberu su plne riadené vysledkami, ktoré
jednotlivé technologické nastroje a metody dosahuju.

Saunders a Werner (2004, s.1) tvrdia: ,, Sme presvedceni, Ze len co sa sustredime na ucenie sa
a sposob, akym mozZeme podporit tento proces u co najvdcsieho poctu réznych typov uciacich
sa, vyberanie najefektivnejsich vyucovacich, prezentacnych a distribucnych, ako aj hodnotia-
cich metod a stanovenie ich najlepsej kombindcie bude lahsie.

Ti isti autori piSu o siedmich prvkoch, ktoré su spolocné pre vsetky efektivne vyucovacie me-
tody. Su to: problémové vyucovanie, atmosféra spoluprace, aktivizacia predchadzajucich ve-
domosti, demonstracia novych vedomosti, aplikdcia novych vedomosti, integracia novych ve-
domosti, hodnotenie.

Klasické vyu€ovanie vedené vyucujucim v triedach ma nenahraditel'nti1 atmosféru spoluprace
a pre typ uciaceho sa, ktory uprednostiuje motivujicu atmosféru spoluprace ¢i uz medzi jed-
notlivymi spoluziakmi, alebo s ucitelom je nenahraditel'ny. Tiez sa pri nom jednoduchsie ak-
tivuju predchadzajuce vedomosti, ¢o je bez priamej pomoci vyucujuceho niekedy vel'mi t'az-
ké. Pri priamom hodnoteni vyu€ujlicim zohrava velku tlohu faktor pozitivneho hodnotenia
pred kolektivom. Na druhej strane e-learning méze byt dobre vyuzity pri simulovani problé-
mov a ich rieSeni, demonstracii, aplikacii a integracii novych vedomosti a ¢iastocne pri objek-
tivizovani hodnotenia.

Singh a Reed (2004, s.2-3) hovoria o piatich dimenziach blended learningu:

1. Kombinovanie Off-line a On-line vyucovania.

2. Kombinovanie ucenia sa vlastnymi krokmi a ucenia sa v kolektive.
3. Kombinovanie strukturovanych a nestruktirovanych foriem.

4. Kombinovanie vSeobecného Standardného obsahu so Specifickym.
5. Kombinovanie teorie a praxe.
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Tvorba fungujticej kombindacie nie je jednoduché. Do uvahy je potrebné vziat’ viacero fakto-
rov. Z nich su najddlezitejSie: ciel’ vyucby, uciaci sa (jeho vychodiskové vedomosti, prefero-
vany §tyl ucenia, motivdcia, atd’.), obsah, finan¢na naro¢nost’ a dostupna infrastruktira.

Pre tvorbu blended learningovych ucebnych programov je inSpirativna Khanova oktagonalna

Struktura. V centre oktagonalnej Struktury je blended learning a okraje osemuholnika tvori
osem zdkladnych principov (obr.1).

Obr.1 Khanova oktagonalna schéma blended learningu
podla Singh (2003)

Pedagogicky princip sa tyka kombinacie obsahu, potrieb a cielov vyucovania a od nich sa
odvijajliicej vyucovacej metody takym sposobom, aby sa dosiahla ¢o najvicsia efektivita.

Technologicky princip zasahuje do vytvarania takého prostredia a nastrojov, ktoré budu co
najlepsie sluzit’ danému ciel'u. Tyka sa to nielen poziadaviek na technické vybavenie, ale aj
manazmentu.

Princip dizajnu rozhrania sa tyka faktorov, ktoré uréuji uzivatel'ské rozhranie kazdého jed-
notlivého prvku, ktory je pouzity. Toto rozhranie musi podporovat’ vSetky stcasti blended
learningu.

Princip hodnotenia sa tyka nielen hodnotenia vykonu jednotlivych uciacich sa, ale aj hodno-
tenia efektivity celého programu.

Princip manaZmentu zasahuje do registracie, notifikacie, rozvrhu, ale aj infrastruktury a lo-
gistiky, ktora riadi vSetky jednotlivé sucasti a ich kombinaciu ako celok.

Princip zdrojov informdcii riadi tvorbu rozneho typu zdrojov (off-line aj on-line), organizuje
ich a spristupiiuje. Za zdroj informacii sa moze povazovat’ aj ucitel’, ¢i thtor.

Eticky princip znamena princip rovnakych Sanci. Je treba zvazit napriklad pristupnost’ pro-
gramu pre uciacich sa s uréitym zdravotnym handicapom.

Institucionalny princip zohl'adnuje organiza¢né, administrativne a akademické zalezitosti, ale
aj podporné sluzby.

57



ExtraS YSTEM

= Vg vt 0

ZAVER

Samotna podstata filozofie blended learningu je zaloZzena na tom, Ze ucenie sa je nepretrzity,
vyvijajuci sa komplexny fenomén. Parafrazujic jeden z principov budhistickej filozofie mo6-
zeme povedat, Ze blended learning je cesta, nie ciel.

Mala et al. (2007) konstatuje: ,,Blended learning je pre vyucbu cudzieho jazyka efektivnejsi,
poskytuje viac moznosti vyberu, ako aj zaujatie a socidlne kontakty, potrebné pre uspesné
ucenie sa... Blended learning poskytuje flexibilitu, ¢im umoziluje vytvorit’ taky edukacny pro-
gram, ktory najlepSie vyhovuje cielovej skupine.*
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