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Mezinarodni védecka konference
Média a vzdélavani 2009

Konference Média a vzdélavani byla zorganizovana letos jiz potteti. S potéSenim mui-
zeme konstatovat, Ze oproti lofiskému roku opét vzrostl pocet védeckych garanttl, ale zejména
se podarilo ziskat uznavané odborniky. Pocet pfispévkl také mirn¢ vzrostl a 1ze tedy predpo-
kladat, Ze si tato konference ziskava své ptiznivce a ze i do budoucna bude mit své misto pfi
konfrontaci dosavadnich znalosti na mezinarodnim poli.

Cilem konference byla, a pro budouci ro¢niky dal zistava, podpora aktivni spoluprace
a navazovani kontaktlh mezi odborniky na rtiznych trovnich v CR 1 v zahrani¢i. V tomto smé-
ru je potésujici zajem nasich slovenskych kolegt a jejich aktivni ucast.

Organizatoti predpokladaji, ze leto$ni konference ptinese dalsi zkvalitnéni dlouhodobé
odborn¢é diskuse aktudlnich problémt, jejich analyzu a feSeni na strankdch odborného recen-
zovaného Casopisu Media4u Magazine.

Konferen¢ni sbornik s plné recenzovanymi piispévky (s ISBN) je vydavan pouze v
omezeném poctu vytiskl. Kazdy zdjemce si mize stahnout a sdm vytisknout tentyz sbornik
prispévki jako mimotradné vydani ¢asopisu Mediadu Magazine (s ISSN).

Shornik prispévkit konference Média a vzdélavani 2009 je jako mimoiddné
vydani Casopisu Mediad4u Magazine trvale k dispozici na elektronické adrese:

http://www.mediadu.cz , v sekci , StarSi vydani ke staZeni“

Vsechny zdjemce zveme k zahdjeni diskuze o jednotlivych pfispévcich na strankach
elektronického casopisu Media4u Magazine - http://www.media4u.cz Diskuze neni ¢asové
omezend, muze se rozsifit 1 na jinou problematiku a vést, mimo jiné, i k rozsifeni poznatkl a
ziskani kontakti mezi odborniky z riznych Skol a stata.

Dé¢kujeme vSem autoriim za zaslané konferencni piispévky, védeckym garantim za
spolupraci a téSime se na Vasi Ucast pti nasledujici diskuzi. Soucasné si Vas dovolujeme co
nejsrdecnéji pozvat na piisti roénik konference Média a vzdélavani 2010.

Jako Séfredaktor casopisu Mediadu Magazine si dovoluji touto cestou pode€kovat vSem
¢lenim redak¢ni rady, zejména PhDr. Ivané Simonové, Ph.D. a PaedDr. René Drtinovi, Ph.D.
za organizacni ¢innost pii potadani této konference.

Za organizacéni vybor
Ing. Jan Chromy, Ph.D.
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MIKROVYUCOVANIE AKO PROSTRIEDOK

ROZVOJA UCITELSKYCH KOMPETENCII
MICROTEACHING AS A MEANS OF DEVELOPMENT TEACHING COMPETENCES

Jin BAJTOS, Rendta OROSOVA

Resumé.: Nove ulohy vo vztahu k ucitelskej profesii suvisia s transformdciou Skolského sys-
temu. Ucitelské vzdelavanie sa musi odvijat od toho, aké priority bude mat’ nova skola
v buducnosti. Do popredia sa tak dostavaju inovacie v pregradudlnej priprave Stu-
dentov ucitelstva zamerané na mikrovyucovanie, ktoré sa javi ako efektivny sposob
rozvoja ucitel’skych kompetencil.

Kli¢ova slova: mikrovyucovanie, mikrovystup, ucitelské kompetencie, psychodidakticke
kompetencie.

Keywords: microteaching, micro-performance, teaching competences, psycho-didactic
competences

Uvod

Pregraduélnu pripravu Studentov uclitel'stva by sme mohli povazovat’ za jednu z pr-
vych etap pripravy buducich ucitelov. Pri nej by mali absolventi ziskat' zaklady vo vzt'ahu k
ucitel'skym kompetenciam, ktorych d’alsi rozvoj by u za¢inajucich ucitelov viedol k ziskaniu
ucitel’'skej sposobilosti. Popri ziskavaniu odbornej spdsobilosti v pregradualnej priprave budi-
cich ucitel'ov, v ramci vybranych aprobac¢nych predmetov, hra nezastupitelnu ulohu pedago-
gicko-psychologickd priprava, kde je mozné evidovat zmenu v smere od procesu pripravy
ucitel’a k procesu stavania sa ucitelom a od systému praxe v Studiu ucitel’stva k praxi pre self-
koncept Studenta - ucitel'a (Kasacova, 2004). Tieto zmeny koncipovania pregradualnej pri-
pravy smeruju k poskytovaniu urcitych modelovych situacii pre komplexy analogickych situ-
acii umoznujucich ziskat’ akusi ,,metaskisenost™ ako rozvinuti spdsobilost’ a dosiahnut’ indi-
vidualizovany a sebatcinny ciel ,,stat’ sa ucitelom®. Jednym z efektivnych spdsobov inovacii
pregradudlnej pripravy sa javi mikrovyucovanie.

Mikrovyucovanie

Mikrovyucovanie je inovativny spdsob pripravy buducich ucitelov na ich profesiu. Je
to cyklus udalosti, ktoré pozostavaju z vystipenia Studenta, pozorovania jeho zrucnosti pocas
vyucCovacieho experimentu, v ktorom aplikuje konkrétnu vyucovaciu metédu vo zvolenej eta-
pe vyucovacej jednotky. Experimentalne vyucovanie Studenta-ucitel’a je suCasne nahravané na
videozaznam. Na zaklade tejto nahravky sa hodnoti vystup Studenta skupinou pozorujicich
Studentov, ktori sa zGc€astnili na mikrovyucovani. Tato faza reflexie je mimoriadne dolezitd,
pretoze poskytne studentovi odborna spitnti vizbu. Student ma nasledne moznost mikrovy-
stup zopakovat’ a poopravit ho podla navrhnutych zlepseni (Brown, 1975). Prezentovany
tréningovy model pomaha zdokonalit’ spdsob ucenia buducich ucitel'ov, a je sticasne vel'mi
dolezity pre sebahodnotenie a sebavychovu budtcich ucitelov. Poskytuje tak Studentom-uci-
telom redlny a neskresleny pohl'ad na ich samych ako budtcich ucitel'ov. Tymto spdsobom si
budtici ucitelia moézu kriticky analyzovat samych seba a ziskat' doveryhodni a odbornu
spatna vizbu.

Mikrovyucovanie v modernej didaktike sa zameriava na vyucovanie prostrednictvom
inovativnych metod, ktoré rozvijaji u ziakov tvorivé a kritické myslenie. Mikrovyucovanim
Studenti zist'uju, ze si vedia byt navzajom ndpomocni pri vlastnom uceni stat’ sa dobrymi uci-
tel'mi (Kapanja, 2001). V tomto spdsobe pripravy Studentov ide o analyzu drobnych jedno-

navrat na obsah 9
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tiek, ¢innosti, komunika¢nych aktov, ale aj pohybov, gest, spravania, ktoré sa vyskytuji na
vyucovacej hodine.

Priprava Studenta na mikrovyucovanie

Priprava Studenta na mikrovyucovanie pozostava z podrobného teoretického vysvetle-
nia, ¢o je podstatou mikrovyucovania. Ddlezitu tlohu zohrava tiez vysvetlenie doleZitosti
dosiahnutia maximalnej spétnej vizby a otvorenosti nebat’ sa povedat’ svoj vlastny nazor. Zia-
ci nasledne dostant za ulohu popremyslat’ o téme, na ktorti by chceli realizovat’ mikrovystup.
Maju si doma premysliet’, vyskasat’ a odmerat’ ¢as mikrovystupu, ktory by mal byt priblizne
10 az 15 minat. Je podstatné povedat’ Studentom, preco je dolezité dbat’ na ¢asové ohranicenie
mikrovystupu. Psychologovia dokézali, ze ziak sa dokaze aktivne zapdjat’ a vnimat’ maximal-
ne 15 minut aktivity jednej vyucovacej metody. Po uplynuti tohto ¢asu je nevyhnutné zmenit
vyucovaciu metddu, pretoze priblizne kazdych 15 minut klesd pozornost’ ziaka. Vysokoskol-
sky pedagog by mal umoznit’ Studentom vybrat’ si vhodné vyucovacie metody na rézne etapy
vyu¢ovacej jednotky. Studentovi je pri vybere vyuéovacej metody zverejneny aj datum, kedy
ma mat’ pripraveny mikrovystup.

V dnesnej dobe informatizécie si kazdy ziak musi nastudovat’ svoju metddu a ¢o naj-
lepsie ju predstavit’ prostrednictvom svojho mikrovystupu. Takto Studenti ziskaju nielen infor-
maciu o konkrétnej metdode vyuCovania, ale si¢asne maju moznost' poc¢as mikrovystupu ju
zazit', ako by sa realizovala v praxi. Studenti su pri mikrovyuéovacej analyze upovedoment,
ako vel'mi je dblezité vyzdvihnut nielen zadporné, ale najmé kladné stranky mikrovystupu.
Studenti sa tak maji navzajom podporovat, pomahat si a to tak, aby spitna vizba bola ¢o
najprinosnejsia pre nich vSetkych. Kritika by mala byt len konStruktivna, ¢ize nielen najst’
chybu mikrovystupu, ale zarovenn za pomoci celej skupiny n4jst’ rieSenie vzniknutého probl-
ému (Minton, 1997). V ramci mikrovyucovacej analyzy je potrebné v§imat si detaily, kon-
krétne mikrofakty, z ktorych sa potom dedukuje, usudzuje kvalita prace Studenta-ucitel’a, a
spravanie sa ziakov. Mikrovyucovacia analyza poskytuje fakty, nie dojmy, nie iba nazory a
postoje, registruje skuto¢né spravanie. Je vedeckejSou metdodou ako iné druhy metod v peda-
gogike (Zelina, 20006).

Mikrovyucovanim Studenti-ulitelia ziskavaji cenné informécie o svojich silnych a sla-
bych strankach v procese vyucovania, o moznostiach zlepsSenia svojho vystupu, o moznosti
aplikécie inovativnych vyucovacich metdd pri vyucovani. Mikrovyucovanim rozvijaju predo-
vSetkym ucitel'ské kompetencie.

Uc¢itel’'ské kompetencie
Buduci ucitelia poc€as svojej pregradualnej pripravy ziskavaju ucitel'ské kompetencie,

ktoré su chapané ako stbor profesijnych zrucnosti a dispozicii, ktorymi ma byt vybaveny

ucitel’, aby mohol efektivne vykonavat’ svoje povolanie (Walterova, Mares, Prucha, 2008). K

zlozkédm ucitel’skych kompetencii zarad’'ujeme (Spilkova, 1997; Bajtos, 2007):

= kompetencie odborno - predmetové (vedecké zéklady prislusnych predmetov) - umoziuju
pedagogovi prejavit’ svoje odborné schopnosti vo vychovno-vzdelavacom procese,

= kompetencie psychodidaktické - ide o tzv. pedagogicko-psychologicku sposobilost’, ktord sa
prejavuje v schopnosti vychovavat' a vzdelavat zverenych jedincov, patri sem: vytvaranie
priaznivych podmienok pre ucenie, t.j. motivovat’ k poznaniu, aktivovat’ myslenie, vytvarat
priaznivl socialnu, emocionalnu a pracovnu klimu, riadit’ procesy ucenia vychovavanych
jedincov, interpretovat’ ucivo,

= kompetencie komunikativne (nielen vo vztahu pedagog - vychovavany jedinec, ale aj k ro-
di¢om, nadriadenym kolegom, socidlnym partnerom) - umoziuji najmé pedagogov kontakt
s vychovavanym jedincom, ich vzajomné zblizenie,

navrat na obsah 10
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» kompetencie organizacné a riadiace (planovat’ a projektovat’ svoju ¢innost, navodzovat’ a
udrziavat’ v praci s vychovdvanymi jedincami ur€ity poriadok a systém) - umoziiuju sprav-
ne organizovat’ a riadit’ vychovnu a vzdelavaciu ¢innost’,

» kompetencie diagnostické a intervencné (vycitit' a poznat’ ako vychovéavany jedinec mysli,
citi a sprava sa, aké ma to pri¢iny, kde ma problémy, ako mu je mozné pomoct’) - umoznuju
individualizovat’ vychovné pdsobenie,

» kompetencie poradenské a konzultativne vo vztahu k vychovavanym jedincom, najma vsak
vo vztahu k rodi¢om, budicim zamestnavatel'om,

» kompetencie reflexie viastnej cinnosti - analyza a vyhodnotenie vlastnej ¢innosti.

Mikrovyucovanim je teda mozné rozvijat’ ucitel'ské kompetencie lebo tieto v sebe za-
hffiaja schopnosti ako projektovat’ proces ucenia sa ziakov, ako realizovat’ samotné vyucova-
nie, ako riadit’ a podporovat’ proces ucenia sa ziakov, ako vyhodnocovat’ priebeh vyucovania
a ucenia sa ziakov. Kompetencie tykajuce sa pldnovania vyucovacieho, procesu si vyzaduju
nasledovné zrucnosti: naformulovat’ ciele vyucovania, vymedzit' zédkladné ucivo, navrhnat
ucebné Ulohy, stanovit’ kritérid hodnotenia uloh, ur¢it’ vhodné vyu€ovacie metddy a organi-
zatné formy aktivneho ucenia sa Ziakov s ohl'adom na vyucovacie ciele, pripravit vhodné
ucebné zdroje a podmienky na ucenie, stanovit’ potrebny ¢as na osvojenie tloh, navrhnat spo-
sob a kritérid hodnotenia vysledkov u€enia sa ziakov, navrhnat’ scendr vyucovacej hodiny.

Zaver

Cielom inovacii pregradudlnej pripravy ucditelov je, aby sa kazdy buduci ucitel’ cheel, vedel a
mohol sebazdokonalovat’ a zvySovat’ tym svoje profesijné kompetencie, aby mal vnatorna
motivaciu pre permanentné sebavzdeldvanie. Dosiahnutie tohto ciela vyZzaduje integraciu
profesijného rozvoja ucitel'ov do systému ich vzdelavania v podmienkach ucitel'skej pripravy
a v podmienkach kontinudlneho (celozivotného) vzdelavania pocas ich pdsobenia v redlnej
Skolskej praxi. Studenti po absolvovani mikrovyucovania sa stavaju odvaznej$i v pouzivani
inovativnych metod, zvySuje sa ich kreativita a tvorivost’. Iba kreativny a tvorivy ucitel’ moze
vychovat’ kreativne a tvorivé deti.
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WEBOVA LOKALITA EDUTECH PORTAL
WEB LOCATION EDUTECH PORTAL

Gabriel BANESZ, Juraj SITAS

Resumé: Prispevok sa zameriava na zabezpecenie predmetu Technika v 6. rocniku na zdklad-
nych skolach. Autori prezentuju genézu a celkovu filozofiu, ktorou sa vyvinula snaha
zabezpecit dalsie technicke vzdelavanie na zakladnych skolach. V prispevku su uvede-
né zdakladné informacie ako bol vypracovany vzdelavaci Standard, ¢o obsahuje a ako
bol prijaty ucitelskou verejnostou. Elektronicka komunikacia ma v sucasnosti vela
podob, ¢i uz ako elektronicka posta, konverzacia, videokonferencia, ale mozeme sem
zaradit’ aj webovu lokalitu. Prdave webovu lokalitu zalozenu na systéeme CMS sme sa
rozhodli pouzit' v projekte Model komunikacie odbornej univerzitnej katedry s peda-
gogickou praxou v digitalnom informacnom prostredi.

KPucové slova: webova lokalita, technické vzdelavanie, Skolska reforma.
Keywords: web location, technical education, school reform.

Uvod

Katedra techniky a informacnych technolégii Pedagogickej fakulty UKF v Nitre
uviedla 2. septembra 2009 do prevadzky webovu lokalitu EduTech Portal (http://etp.pf.ukf.
sk/). Webova lokalita mé sluzit’ na komunikéciu medzi katedrami pripravujicimi buducich
ucitelov predmetu Technika a pedagogickou praxou. Obsahom webovej lokality st uc¢ebné
pomocky, metodické materidly, pracovné listy, animacie, aplety a videa. Katedra sa v oblasti
technického vzdeldvania na zékladnych Skolach takymto sposobom snazi pomoct’ ucitelom
pri problémoch s technickym a metodickym zabezpecenim predmetu pocas nastupujicej Skol-
skej reformy v Slovenskej republike. Prezeranie lokality je volne pristupné. Registracia je
uréena pre zakladné skoly vyucujuce predmet Technika, aby si mohli stiahnut’ sibory obsa-
hujuce uvedené materialy.

Edu Tech Portal

Skolska reforma vstipila tento rok do svojho druhého roku. Znamena to tol’ko, Ze sa
z4sadne meni systém a obsah vzdelavania v 5. a 6. rocniku na druhom stupni zakladnych $kol.
Nakol’ko predmet Technika sa do Statneho vzdelavacieho programu (SVP) dostal len do 7. a
8. ro¢nika vo vzdelavacej oblasti Clovek a svet prace, vyvinuli sme snahu pomdoct’ zakladnym
skolam zaradit’ tento predmet aj do Skolskych vzdeldvacich programov (SkVP) ostatnych
ro¢nikov a dotovat’ ho voliteI'nymi hodinami. Z tejto zédkladnej myslienky sa vyvinula neskor
iniciativa, ktor podporili vSetky tri katedry pripravujice budicich ucitelov predmetu Tech-
nika. V prvom rade bol vypracovany vzdelavaci a vykonovy Standard predmetu Technika pre
6. ro¢nik, ktory bol rozposlany na zakladné $koly s tym, aby ho zaradili do svojich Skolskych
vzdelavacich programov. Skolam, ktoré takto urobili, boli prislubené uéebné pomécky, meto-
dické materialy, demonstracné videa a iné u¢ebné pomocky pre zabezpecenie predmetu Tech-
nika. Aby dostupnost’ tychto materialov bola ¢o najjednoduchsia, tak 2. septembra 2009 bola
spustena webova lokalita EduTech Portal (http:/etp.pf.ukf.sk/), kde maji ucitelia tieto mate-
rialy k dispozicii. Clenenie webovej lokality je nasledovné:

» Domovska stranka

= Predmet Technika - tato sekcia je rozdelend na dalsie sekcie podla rocnikov
= Co je EduTech Portal

navrat na obsah 12
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Na domovskej stranke sa zobrazuju informdcie, kalendar a miesto na prihlasenie. Ob-
sahom d’alSej Casti je predmet Technika. Tato Cast’ je rozdelena podl'a ro¢nikov a tematickych
celkov. Pri spusteni je pristupny len obsah 6. ro¢nika a ostatné ro¢niky budu priebezne aktua-
lizované so zavedenim nového obsahu uciva do §kdl v rdmcei reformy. Stibory dostupné na lo-
kalite su: textové a s multimedidlnym obsahom (zvukové subory a vided).

Tretia ¢ast’ s nazvom Co je EduTech Portal, oboznamuje ¢itatela so zameranim loka-
lity a postupom registracie.

Prezeranie webovej lokality je volne pristupné. Stahovanie jednotlivych stiborov, kto-
ré obsahuju spominané materidly, je podmienené registraciou. Sposob registracie je uvedeny
v uvodnej stranke lokality. Registrovani puzivatelia mézu k jednotlivym témam pridavat’ ko-
mentare. V nich mozu uviest’ svoje ndzory na pracu s pomdckami, svoje skuisenosti, pripadne
otazky. Na otazky m6zu reagovat’ ostatni pouzivatelia a garanti webovej lokality, ktori st za-
stupeni z kazdej katedry, pripravujicej budicich ucitelov predmetu Technika.

Sme vel'mi radi, Ze sa do tvorby obsahovej naplne EduTech Portalu dokazali zapojit’
pracovnici vSetkych troch katedier. Ide o pracoviska: Katedra techniky a informac¢nych tech-
nologii PF UKF v Nitre, Katedra techniky a digitalnych technologii FPV PreSovskej univer-
zity a Katedra techniky a technologii FHPV UMB v Banskej Bystrici.

[Hradar

portal

‘; EduTech

¥ Domovska stranka

Kalendar Prihlas
Spravy UZivatel

7 8 9 10 11 12 13 o 04 September 2003 18:30 Oficidine spustenie webovej lokality EduTech Portal Heslo
14 15 16 17 18 19 20 o 02 September 2009 07:45 Spustenie webovej lokality EduTech Portal

21 22 23 24 25 26 27

28 290 3071 2 2 4 Zapama

Prihla

o Zabu
o Zabu
men(

Obr.1 EduTech Portal

Obsah a zameranie webovej lokality ma prispiet’ aj k prelomeniu vSeobecne zastava-
ného nespravneho nazoru, ze predmet Technika je mozné ucit’ len v ro¢nikoch, ktoré stanovil
Statny vzdelavaci program. Tento uréuje zakladné povinné vzdelavanie na vietkych $kolach a
je spoloénym zakladom Skolskych vzdelavacich programov. Tieto si $koly dopliiaju bud’ po-
silnenim Gasovej dotacie predmetov SVP alebo novymi predmetmi podl'a rozvoja zaujmov
ziakov a moznosti zdkladnych §kdl. Jednou z moznosti je teda aj zaradenie predmetu Tech-
nika do piateho, Siesteho a deviateho ro¢nika.

Technicka realizacia webovej lokality

Technicka realizacia webovej lokality bola zabezpecena nasledovne. V sucasnosti sa
najcastejsSie pouzivaju systémy CMS (Content Management System) na vytvaranie webovych
lokalit. Systém CMS nam okrem spravy obsahu umoziuje spravovat pouzivatelov, ktori
budi mat’ pristup k obsahu. Na syst¢ém CMS sme kladli viacero poziadaviek, ako napr. cena,
obtiaznost’ spravy, technicka podpora, moznosti rozsirenia o d’alSie funkcie a pod. Medzi naj-
znamejsie systémy CMS patri Drupal (1), WordPress (2) a Joomla! (3), ktoré s Open Source.
I ked’ systém WordPress ako jediny vo svojej zdkladnej inStal4cii ponika moznost’ komento-
vat’ obsah, bol naro¢ny na upravu podla nasich predstav, ked’ze je urCeny na tvorbu blogov.

navrat na obsah 13
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Systém Drupal a Joomla! umoznuju komentovat’” obsah pomocou doplnkov tretich stran. Z
tychto dvoch systémov sme si vybrali systém Joomla!. Vychéadzali sme hlavne z vlastnych
skusenosti a aplikacie tohto systému na dvoch serveroch (http://www .ktit.pf.ukf.sk a http://
www.cisco.pf.ukf.sk/). Systém je charakteristicky aj jednoduchou spravou a velkym mnoz-
stvom doplnkov na rozsirenie jeho funkcii.

Systém CMS nam vo svojej zékladnej inStalacii nevyhovoval, a preto sme upravili je-
ho $ablénu a nainstalovali niektoré doplnky. Sablénu sme vybrali z vol'ne dostupnych $ablén
a upravili na zéklade naSich poziadaviek rozloZenia objektov na webovej lokalite pre jednodu-
chu orientaciu. Pre zjednoduSenie uprav obsahu sme zmenili predvoleny textovy editor Tiny-
MCE (4) za JCE [5], ktory ponuka viacero moZnosti pri Uprave textu, a tak isto sme pridali
doplnok ChronoComments, [6] aby bolo mozné¢ komentovat’ obsah. Tiez sme nainstalovali
doplnok na zobrazenie kalendara JEvents [7] pre upozoriiovanie na rdzne udalosti. Pre jedno-
duché preberanie suborov sme pouzili doplnok Remository [8].

Zaver

Postupom ¢asu planujeme rozsirit’ portal o d’alSie moznosti, napriklad vytvorit’ databa-
zu ukdzkovych hodin ucitel'ov. Predpokladame, ze Studenti ucitel'stva technickej vychovy pri-
pravujlci sa na svoje povolanie, tak budu mat’ moznost’ sledovat’ praktické ukazky vyucova-
cich hodin. Pevne verime, ze tento novy sposob komunikacie medzi katedrami pripravujucich
buducich ucitel'ov a praxou najde svoje stale miesto.

Clanok bol publikovany ako suéast riesenia projektu KEGA é. 3/6396/08 Model komunikécie
odbornej univerzitnej katedry s pedagogickou praxou v digitalnom informa¢nom prostredi.
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E-LEARNING A MULTIMEpIA JAKO PREDMET VYZKUMNYCH SETRENI -
STRUCNY EXKURZ DO METODOLOGIE

E-LEARNING AND MULTIMEDIA AS SUBJECT OF RESEARCH - A BRIEF
INSIGHT INTO METHODOLOGY

Martin BILEK, Petra POULOV A, Ivana SIMONOVA

Resumé: Prispévek se zabyva problematikou e-learningu jako predmétem vyzkumnych Setre-
ni. Zamysli se nad problémy aplikace pedagogického vyzkumu pri zkoumani e-learnin-
govych aplikact a jeho vazbou na pedagogické, psycho-didaktické a oborove-didak-
tické souvislosti. Prinasi strucnou analyzu vyzkumnych studii z dané oblasti prezento-
vanych na konferencich o e-learningu v Ceské republice v poslednich letech - eLear-
ning, ICTE a SCO.

Kli¢ova slova: e-learning, vyzkum, ICTE, SCO
Keywords: e-learning, research, ICTE and SCO.

Uvod - e-learning a multimédia

E-learning a multimédia jsou bezesporu nejvice citovanymi fenomény tzv. technolo-
gického pristupu (Bertrand, 1998) ke vzdélavani poslednich let. Studie, které se jejich aplika-
cim vénuji, jsou ponejvice prakticky orientované, a proto vyuzivaji s nejvétsi frekvenci des-
kriptivni format. Jak uvadéji jiz delsi dobu néktefi zahrani¢ni odbornici z této oblasti (napf-.
Nichols, 2003 aj.), a odpovida to i nasSim zkuSenostem, velkd ¢ast piispévkil na odbornych
konferencich vénovanych e-learningovym aplikacim obsahuje sd€leni typu ,,jak to délame u
nas®, ,jak jsem zpracoval a vedl e-learningovy kurz* apod. Teorie e-learningu tak neni dosta-
teCné rozvijend a diskutovana, nebot’ pragmaticky ptistup rychlého ,,napliovani® Sablonovi-
tych ,,bezpecné vyzkousenych a subjektivné efektivnich templati* pfipravuje pouze pragma-
tické ditkazy fungovani vyvijenych systému a jejich ,,permanentnich up-gradi*. Hybnou silou
vyuzivani modernich technologii ve vzdélavani jsou tak vice pfistupy fizené technologii
(,,technology-led*) nez tizené teorii (,,theory-led). Vyse citovany Mark Nichols uvadi fadu
priklada, kdy vyznamné osobnosti z této oblasti kritizuji preference ,,technology-led* ptistupt
ve vzdelavani, napt. tento fenomén trefné parafrdzovany Watsonem, Ze se v e-vzdélavani bo-
huzel podafiilo ,,zaptahnout kocar pted koné¢*“ (Watson in Nichols, 2003). Neexistence nebo
nejednotnost terminologie vyuZzivané v e-learningu a v multimedialnich vyukovych aplikacich
je toho dalSim konkrétnim ptikladem. Dal§im nebezpecim nedostate¢ného dlrazu na teorii a
teoretické principy vzdélavani podporovaného elektronickymi prostfedky je také problema-
tickd obrana proti tenden¢nosti v rozhodovani v této oblasti na zakladé raznych politickych,
ekonomickych, socidlnich a bohuzel jen v malé mife edukacnich zakdzek. Pfi srovnani s fe-
noménem distancniho vzdélavani, kde je jiz mozné ucelenou teorii zaznamenat, ma e-learning
ve svém teoretickém zdkladu jest¢ znacné mezery vcetné nedostatku uzndvanych osobnosti
(Keegan in Nichols, 2003).

Co je tedy teorie? Casto se teorie definuje jako soubor hypotéz aplikovatelnych na
vSechny ptipady urcitého jevu, které tidi rozhodovani, pojeti a realizaci téchto ptipadu v pra-
xi. Obtiznost formulace takovych hypotéz zvySuji problémy v uzivanych terminech. Jak je
tedy definovan napt. sdm pojem ,,e-learning*? Lapidarni odpoveéd’ na otazku, co je e-learning
1ze nalézt v cetnych dokumentech evropské administrativy: ,, e-learning je uceni podporované
elektronickymi technologiemi* (Dokumenty EU COM in Cernochova, 2003). Chapan je také
jako novy pfistup k vyuce, ktery predstavuje oteviené, flexibilni a distribuované vzdelavani
(Khan, 2006). V cCeské¢ literatufe se vyraz e-learning vétSinou nepieklada a nejcastéji se zapi-
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suje jako e-learning, zfidka elearning, Elearning ¢i eLearning. Pokud se pieklada, tak jako
elektronické uceni nebo vzdélavani (napt. Mares, 2002). Z uvedeného je ziejmé, ze jiz sdm
pojem ,.e-learning®, uvozujici a oznacujici fenomén $iteji ¢i uzce pojaté elektronické podpory
uceni, pfindsi fadu ptistupll. Nejcastéjsimi problémy pak jsou piedevsim ztotozilovani e-lear-
ningu s distan¢nim vzdélavanim, jeho zuzovani na aplikace elektronickych systému fizeni
vyuky/uceni (LMS) apod. Nasim cilem ale neni terminologické analyza pojmu souvisejicich s
e-learningem, ale hledani teoretické baze prostfednictvim ptispévku k analyze soucasného
stavu védeckého vyzkumu v této oblasti. Jsme si védomi, Ze je to ale bez terminologické jed-
notnosti vice nez obtizné.

E-learning a pedagogicky vyzkum

E-learning jako aktudlni fenomén soucasného vzdélavani na vSech stupnich se poku-
sime podrobit analyze z pohledu pedagogického vyzkumu. Pedagogicky vyzkum je systema-
tické zkoumani, které se zabyva souborem informaci (dat) k feSeni pedagogickych problému
nebo pfispiva k naSemu porozuméni pedagogické teorii a praxi (McMillan a Wergin, 1998).
Jeho vysledky slouZi k rozSifovani poznatkl o pfi¢inach a nasledcich pedagogickych problé-
mu a jejich feSeni. Tak jako v kazdém védeckém vyzkumu, at’ jiz provadéném kvantitativni
nebo kvalitativni metodikou, je nejvétsi diraz kladen na vyuzitelnost vysledkii v jinych sou-
vislostech. To je hlavnim cilem zakladniho a aplikovaného védeckého vyzkumu. V nékterych
situacich v§ak mlize mit vyzkumné prace stanoveny jiné cile. Rlizné empirické studie se mo-
hou zamétovat na podporu dilezitych rozhodnuti o specifickych problémech ve specifickych
situacich. Jejich zobecniovani je v takovych piipadech aZ sekundarni zaleZitost. Takovy pfi-
stup je oznacovan jako akéni vyzkum (action research). Pravé akéni pedagogicky vyzkum se
dle naseho ndzoru muize stdt mostem k hlubS§im pohlediim na e-learning, mostem k tvorbé
teorie tohoto moderniho fenoménu. Akéni vyzkum byva ztotozilovan s otdzkou "Co se stane,
provedu-li né¢jakou zménu?", "tradi¢ni" vyzkum podéava zavery "o pfirozenosti svéta".

V soucasné zaplaveé riznych e-learningovych materidll jsou jak jejich evaluétofi, tak
jejich tvilrei a realizatoti (ucitelé, tutofi) stavéni pied zasadni rozhodnuti o jejich pouziti v
konkrétnich typech a fazich vyuky. Musi mit relevantni informace o daném ,,pedagogickém
software® (nejen elektronickém zpracovani obsahu), nebo je tfeba, aby takové informace zis-
kavali a modifikovali pfi vlastni ¢innosti.

Z uvedenych poznatki by mélo byt ziejmé, ze je fenomén e-learningu vztahovén k te-
orii vzdélavani, v obecném pristupu k pedagogice a obecné didaktice, zatim méné k moderné
pojaté psychodidaktice, v konkrétni obsahové rovin€ je potom v tizkém vztahu k vyzkumnym
aktivitdim ve skupiné oborli u nas oznacovanych jako oborové didaktiky, které fesi soubor
aktudlnich problémi vyuky rizné¢ zamétenych disciplin (pfedmétii) nebo jejich oblasti. Zde
jsou tradi¢né feSeny kurikularni problémy pii transformaci poznatkl pfislusnych obort do vy-
ukovych kurzl, pfedmétii a moduld s cilem zamezeni nebezpeci roztiisténi znalostni baze
urcitého oboru v fadu diskontinuitnich faktii a teorii, nové napt. etickych a psychologickych
souvislosti vyuky apod. Vyzkumna ¢innost v oborovych didaktikach je nezbytna i proto, aby
proces transformace védeckych systémii vyucovanych obori do pfislusnych didaktickych
systémi byl co nejméné zatizen subjektivismem, nebezpeénym zejména v dobé rychlého na-
rustu novych poznatktl, v dobé¢ tzv. informacéni exploze. Vznika rozpor mezi narstanim védo-
mosti a ¢asem, ktery je k dispozici pro jejich vyuku, je tfeba zajistit kontinuitu mezi "pri-
marni" skutecnosti a "sekundarni" skutecnosti abstraktnich struktur, symbolti a modelt, je
tteba se zabyvat optimalnim pomérem kognitivnich, psychomotorickych a emocionalnich
prvkil uciva, dalezity a specificky, a v e-learningu zatim ne pfili§ doceniovany, je napf. i vy-
zkum v oblasti ziskavani psychomotorickych dovednosti, komunika¢nich dovednosti aj. Pro
rozvoj vyzkumu v oblasti e-learningu v Ceské republice je pozitivni skute¢nosti, Ze se v pos-
ledni dob€ zacind dafit znovu akreditovat kromé doktorskych studijnich programi z pedago-
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giky a pedagogické psychologie i doktorské studijni programy z oblasti oborovych didaktik
(matematika, konkrétni cizi jazyk, fyzika, chemie a dalsi) a také ICT ve vzdélavani. Jako pfi-
klad v souvislosti s hledanim teorie e-learningu miizeme uvést tzv. problémové oblasti oboro-
vych didaktik ptfirodovédnych a technickych pfedméti jako baze védeckého vyzkumu (po-
drobnéji napt. Bilek, 2003) a také z aktualni $ir§i mezinarodni diskuse v ramci Mezinarodni
spolecnosti pro inZenyrskou pedagogiku (IGIP), kde se stala v letoSnim roce 1 jednou z priorit
jejich odbornych skupin. Vice informaci je mozné nalézt ve vstupni vyzve realizované jako
tematicky workshop na vyro¢ni konferenci spole¢nosti v letoSnim roce v rakouském Grazu
pod nazvem ,,Vyzkum v inzenyrské pedagogice a inzenyrské vzdélavani 2010 (Research in
Engineering Pedagogy and Engineering Education 2010)* (Bilek, Dreher, Hofele, Kammasch,
Spottl, Stankowsky a Woyand, 2009). Vyzva je zalozena na zadkladnich axiomech védecké
¢innosti, a to (Bilek, Dreher, Hofele, Kammasch, Spottl, Stankowsky a Woyand, 2009):

1. Axiomu svobody vyzkumné cinnosti (,,freedom of research ).
2. Axiomu vyzkumné opory oboru a jeho rozvoje (,,state of the art and development ).
3. Axiomu etiky vedecko-vyzkumné cinnosti (,, ethical axiom “).

Z téchto axiomu potom vychazi formulovani otdzek tykajicich se pozice védeckého vyzkumu

v inZenyrské pedagogice a inzenyrském vzdélavani:

1. Jak je mozné chapat v inZenyrské pedagogice pojem interdisciplinarita?

2. Jaké ,,pojeti c¢loveka* je bazi koncepci a vyzkumnych pristupii k inZenyrské profesi a k
inZenyrskému vzdélavani ve vztahu k pedagogickeé a didaktické praxi?

3. Které empirické a teoretické metody vyzkumu jsou vyuzitelné v inZenyrské pedagogice a
jaké jsou jejich meze?

Odpovédi na tyto otazky je pak mozné hledat v prvotné¢ formulovanych doménach inzenyr-
sko-pedagogického vyzkumu:

1. Vyucovani a uceni se (Teaching and Learning)

2. Analyza pozadavkii praxe, pozadavkii kladenych na profesi ucitele technickych predmetii
na jedné strané a inZenyra - odbornika ve svém oboru na strané druhé (Analysis of
Professional Fields)

., Rozmanitost* (“Diversity”)

Aplikovana lingvistika (Applied Linguistics)

Evaluace (Evaluation)

., Clovék, priroda a technologie® (“Man, Nature and Technology”)

SIS

Z naSeho pohledu miizeme jen dodat, ze fada pracovist’, zabyvajicich se e-learningem
v kooperaci se zastupci pedagogickych, psychologickych a oborové-didaktickych center, se
témito sméry jiz delsi dobu orientuje, ovSem stale se potykaji s uzndvanim védeckou komuni-
tou, zabezpecenim potiebného organiza¢né-technologického zazemi apod. Prejdéme tedy ko-
necné k vybranym souvislostem vyzkumu a budovani teorie zaméfenym uz vyhradné na fe-
nomén e-learningu.

Vyzkum a jeho zaméreni v oblasti e-learningovych aplikaci

Pokud se chceme vénovat vyzkumnym Setfenim v oblasti e-learningu, nemizeme opo-
menout sméry vychazejici z tzv. hodnoceni didaktického software, kde se kromé "pedagogic-
ké intuice" a zkuSenosti vlastnich nebo zprostiedkovanych vyuzivaly a déale vyuZzivaji rizné
koncipované nastroje, které si kladou za cil zptehlednit a klasifikovat uroven a vyuzitelnost
daného software v konkrétnich situacich. Vice o uvedené tématice lze najit v fad€¢ publiko-
vanych praci (napt. Bilek, Rychtera a Holy, 1999, Svatos, 2006 aj.). Podobné ptistupy lze
zaznamenat 1 v hodnoceni e-learningu, a to jak v pedagogické praxi, tak na riznych soutézich
e-learningovych aplikaci (e-Learning, ICTE, ICETA, DiTech aj.).
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V dalsim se podivejme na otazku realizace pedagogického vyzkumu. Napt. v roce
2006 se J. Vasutova z Pedagogické fakulty Univerzity Karlovy zabyvala analyzou anotaci
disertacnich praci v oboru pedagogika (Vasutova, 2006). Z fady komponent provedené analy-
zy ma pro nas vypovidajici hodnotu zejména ta, kterou autorka vénovala metodologii vyzku-
mu. Identifikovala nékolik hlavnich problémt, napt. velky vyskyt dotaznikové metody, acko-
tord), uvedeni nespecifikovanych metod, neptesvédcivost toho, ze zvolena metoda odpovida
feSenému tématu, absence védeckého problému apod. (Vasutova, 2006). Domnivame se, ze
tato analyza pfinasi pomérné vystiznou charakteristiku problémd, s kterymi se potyka i vy-
zkum v oblasti e-learningu.

Charakteristiku vyzkumu v e-learningu nabidl v roce 2006 na konferenci na Univerzité
Guadalajara ve Spanélsku T. Bates (2006). Ve své prehledové studii analyzoval 2006 studii o
e-learningu publikovanych v letech 2003-2005 v 15 tisténych a 30 elektronickych ¢asopisech
a 28 monografiich z euro-amerického prostoru. V hlavnim ptehledu konstatuje cca 10 % stu-
dii vénovanych organizaci a strategii, 30 % vyucovani a uceni a 60 % pouzivani technologii.
Jako nejvétsi problémy vychézejici z analyzy uvadi maly vliv vyzkumnych vysledkd na praxi,
mnoho oblasti, které zatim vyzkum vibec nepokryva, malo studii vénovanych kombinova-
nému studiu (blended learning), nizkou aplikaci vyzkumnych vysledkii z oblasti distanéniho
vzdélavani z obdobi pfed nastupem e-technologii, malé vyzkumné vzorky, problém vydavani
popisi tvorby a realizace e-learningovych aplikaci za vyzkumné studie aj. (Bates, 2006).

V zahrani¢i a ¢astecn¢ i u nas se situace dale vyviji ve prospéch seriozniho vyzkumu v
e-learningovych aplikacich. Zde mizeme odkazat napt. na aktivity portalu ,,E-learning - Re-
views® (E-learning - Reviews, 2009). Databaze obsahujici 361 studii je ¢lenéna do osmi ob-
lasti: Pedagogika (Pedagogy). Interakce: ¢lovék - pocita¢c (Human Computer Interaction),
Strategie (Strategy), Technologie (Technology), Kvalita (Quality), Management zdroji (Re-
source Management), Kultura (Culture) a Rozvoj kompetenci (Competence Development).

V nasich analyzach jsme se zaméfili na prezentaci vyzkumnych studii na tfech vy-
znamnych konferencich o e-learningu pofadanych v poslednich letech v Ceské republice:
eLearning (Fakulta informatiky a managementu Univerzity Hradec Kralové, 2002-2008),
ICTE (Ptirodovédecka fakulta Ostravské univerzity, 2000-2008) a SCO (Masarykova univer-
zita Brno, 2005-2007). Z nékolika stovek ptispévkl uvetejnénych ve sbornicich jmenovanych
konferenci jsme zatadili do naSeho Setfeni 81 studii, které jsme povazovali zejména dle vyja-
dreni jejich autord za vyzkumné, a zaméfili jsme se na nasledujici aspekty: vyzkumna meto-
dologie, explicitni vyjadfeni hypotéz vyzkumu, vyzkumny vzorek a statistické zpracovani zis-
kanych dat.

Z hlediska popsané vyzkumné metodologie se nam potvrdil vySe uvedeny poznatek o
frekventovaném pouzivani explora¢nich metod v pedagogickém vyzkumu i pfi zkoumani e-
learningu a jeho aplikaci. Z 81 analyzovanych studii byl dotaznik vyuZit v 52 a rozhovor ve 3
ptipadech. Pedagogicky experiment pouzili autofi v 14 vyzkumnych projektech, analyzu vy-
sledkti ¢innosti frekventantii e-learningovych kurzi aplikovalo 9, pozorovéani dva vyzkumnici.
Jedna studie byla zaméfena na tvorbu vyzkumné metodologie (méfeni efektivity e-learningu).
Explicitni vyjadfeni hypotézy vyzkumného projektu uvedli autofi pouze u deviti svych sdé-
leni. Sdilngjsi byli v uvedeni charakteristiky vyzkumného vzorku, kdyz jej uvedlo 58 autort.
V 27 ptipadech ¢ital vyzkumny vzorek méné nez 100 respondentti, 25 studii bylo zaméfeno
na vyzkumny vzorek v rozmezi 101-499 respondentti a 6 vyzkumnych projektd pracovalo s
vyzkumnym vzorkem v poctu 500 a vét§im. Statistické zpracovani dat obsahovalo celkem 63
studii (v 54 ptipadech Slo o popisnou statistiku), v 18 ptispévcich nebyla statisticka analyza
dat provedena, i kdyZ kvalitativni pfistup deklarovala pouze jedna studie.

Je zfejmé, ze se 1 u nés vénuje vyzkumu v e-learningu pomérné velké mnozstvi autort.
Jsou vyuZzivany tradiéni metody pedagogického vyzkumu s tim, Ze je 1 zde nejfrekventova-
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n¢j$i dotazovani. Chybi nové, malo tradi¢ni, metody, které by se zdaly byt pravé v této oblasti
aktudlni. Mame na mysli napft. netradi¢ni pfistupy k pfimému i nepfimému pozorovani (,,vir-
tualni pozorovani®, eye-tracking), metody kvalitativniho pedagogického vyzkumu (apliko-
vané byly z ndmi analyzovanych studii pouze v jednom ptipad¢), ptipadové studie, sociomet-
rické metody aj.

Zavér

Studium prostfednictvim e-learningu, které poskytuje v ramci prezencnich aplikaci
hlavné vEétsi miru nazornosti, moznosti strukturace uciva a aplikace metodologickych ptistu-
pu, v rdmci distan¢nich aplikaci hlavné moznost volby ¢asu a mista ke studiu, a spole¢né v
obou pfistupech nejen volbu studijniho tempa ale 1 ,,piekonavani vzdalenosti® mezi studentem
a ucitelem, se stavd klicovym fenoménem spolecnosti, protoze nutnost vzdélavani roste, a
bude rtst i v budoucnu. Po nabyti poc¢itacovych kompetenci a zajisténi materialné technolo-
gického vybaveni vzdélavacich instituci i studentii bude muset byt stale vice vénovana pozor-
nost i pedagogickym a didaktickym aspektim tohoto procesu. To se neobejde bez seriozniho
ptistupu k vyzkumnym projektiim v této oblasti, bez ptistupu, ktery jsme vyse oznacili v sou-
ladu s Markem Nicholsem jako ,,theory-led* (Nichols, 2003).

Ch. Steinerova (2005) formulovala zakladni problémy vyzkumu distan¢niho vzdé&lava-
ni, které mizeme bez velkych uprav aplikovat i na problémy vyzkumu v oblasti e-learningu.
Z jejich kritickych poznamek mizeme vybrat napt. nasledujici (vybrano a upraveno dle Stei-
ner, 2005):

» fada vyzkum se potyka s nedostatecnou kontrolou vSech intervenujicich proménnych,

= problematicky byva vybér vyzkumného vzorku a souvisejici neadekvatni zobeciiovani
vysledkd,

» nedostatecné je zkoumana validita a reliabilita pouzitych vyzkumnych nastrojt,

* podceiiovana je problematika aktudlniho citéni a pfistupu zkoumanych subjektt (napf.
,Hawthornsky* a ,, John Henry* efekty),

» ziskavany jsou vysledky Gzce svazané s prisluSnym pfedmétem nebo tématickym celkem,
mala je jejich vazba na Sirsi celky,

= nedostate¢nd nebo prilis ,,mechanicka“ byva interpretace ziskanych vysledk,

* mala je vazba na pedagogicko-psychologické aspekty vyzkumnych Setfeni (napft. styly
uceni) a dalsi.

Je zfejmé, ze sama technologie neni s to nahradit lidsky rozmér ve vzdélavani na
jakékoliv trovni. Rada vysledk dokazuje, Ze technologie ve smyslu technickych vyukovych
prostfedki, kterymi elektronické prostiedky bezesporu také jsou, neni vétSinou az tak dilezitd
jako formulace ucéebnich tuloh, charakteristika ucicich se, zajistovani motivace studentd,
zajem vyucujicich a tutort o vysledky svych studentli apod. (volné dle Steiner, 2005).

Prispévek vznikl za podpory projektu GACR 406/09/0669 ,,Hodnoceni pfinosu modernich
technologii v procesu formovani a rozvoje kompetenci studentti vysokych Skol*.
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NETRADICNY PROGRAM VYUCOVACEJ HODINY
V POCITACOVEJ PREZENTACII

NONTRADITIONAL PROGRAM OF LESSON IN COMPUTER PRESENTATION

Michal BLASKO

Resumé: Prispevok opisuje Strukturu vyucovacej hodiny zo systému vyucby s uzavretym cyk-
lom, podporovanej programom PowerPoint. V programe sa respektuju kritérida pre
riadenie kvality vo vyucbe, pre rozvijanie klicovych kompetencii a napliianie princi-
pov tvorivo-humannej vyucby.

KPucové slova: kvalita vyucby, klucové kompetencie, elektronické vzdeldvanie, vyucovacia
hodina, pocitacova prezentdcia PowerPoint.

Keywords: quality of teaching, key competencies, e-learning, lesson, computer presentation
PowerPoint.

Uvod

Pocitacové prezentacie pre programy vyucovacich hodin sa povicsSine orientuju na
vecny obsah uciva, na akysi dodatok k urcitej €asti hodiny. Procesudlna stranka programu
vyucby, ¢i riadenie jej kvality, zriedka byva integrovand do pocitacovych prezentécii.
Vyplyva to aj z tradicného pristupu ucitel'a k vyucbe - k doérazu na osvojenie si vedomosti a
zruénosti, nie na reformné rozvijanie kl'icovych kompetencii Studenta. Vedomosti s len
zakladom preferovanych kl'icovych kompetencii, nemusia byt pre jednotlivca dostato¢ne
prinosné, aj keby boli spojené s d’alSou zlozkou kompetencii - len s odbornymi zru¢nostami.
V programe vyucovacich hodin mé uditelom ist o rozumnu vyvadzZenost obsahu vyucby
vzhl'adom ku kvalite zivota a kulture l'udstva. Teda, aby sa:

plnila nielen vecne obsahova stranka vyucby, ale aj stranka procesualna,

vhodnymi stratégiami zabezpecovalo rozvijanie systému kl'aicovych kompetencii Studenta,
spiiiali podmienky konstruktivistickej koncepcie vyuéby, zaloZenej na rieSeni problémov,
presadzovali principy tvorivo-humannej vyucby,

spiali kritéria kvality vyucby a jej efektivnosti.

Ako usporiadat’ program vyucovacej hodiny, podporovanej pocitaovou prezenticiou, aby
boli splnené poziadavky kladené na sucasnu vyucbu ?

Kvalitna a efektivna vyucba

Medzi optimélne a efektivne usporiadania vyucovacich hodin mozno priradit’ didak-
ticku technologiu, spajajicu v problémovej vyucbe vyklad ucitela s pocitacovou prezentd-
ciou, ziackym experimentom a diskusiou do kompaktného kvalitného celku. Pocitacova pre-
zentacia je tu vyuzita predovSetkym ako sprievodca strukturou vyucovacej hodiny. Takéto
usporiadanie Struktir vyucovacich hodin sa v mnohych pripadoch vyuziva v systéme vyucby
s uzavretym cyklom (syst¢ém VUC).

Systém vyucby s uzavretym cyklom meni priebeh etdp procesu vyucby v prospech
dorazu ucenia sa v Skole. Tematicky celok u¢iva pozostava spravidla zo 7-10 vyucovacich
hodin. U¢ivo vyucovacej hodiny je rozdelené do 2-3 casti, logicky usporiadanych, ¢asovo a
obsahovo uzavretych jednotiek, aby pri ich spristupfiovani bola zabezpecena stabilita pozor-
nosti a pri ich naslednom samostatnom S$tudiu sa osvojilo predovsetkym na hodine. Motivacia
a spétna vizba su realizované v kazdej Casti vyucovacej hodiny, nielen na jej zaciatku, resp.
na konci hodiny. Okrem beZnych vyucovacich hodin v uvedenom alternativnom systéme vy-
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ucby sa realizuju vyuc€ovacie hodiny systematizacie uciva tematického celku, zavere¢né¢ho
testu z tematického celku, hodina zistovania postojov k vyucbe. Bliz§ie o tomto systéme vy-
ucby (systéme VUC) sa moze Citatel’ dozvediet’ na webovej stranke - pozri (1). B. Rosenshine
(2) charakterizuje kvalitni vyucbu nasledovne:

= aktualizacia (zopakovanie) prv osvojené¢ho uciva,

= spristupnenie jasnych cielov vyucby ziakom,

= vyucba v malych krokoch, zabezpecujtcich pochopenie uciva Ziakmi,

= uvadzanie mnohych ukazok a prikladov z praktického vyuzitia uciva,

= samostatnd praca Ziakov,

= gpdtna vézba,

= korekcia, doucovanie Ziakov v pripade nedostatoéného osvojenia si uciva,
= zopakovanie a systematizacia uciva tematickom celku (alebo modulu).

Podobne Saunders a Werner (3) identifikovali sedem prvkov efektivnej vyucby, ktoré st plne
uplatiiované v systéme VUC:

= problémovost’ vo vyucbe,

= spolupréca pri ucent sa,

= aktivizacia predchadzajucich vedomosti,

= demonstrovanie novych poznatkov,

= aplikovanie novych poznatkov,

= integrovanie novych vedomosti do poznatkového sveta Ziaka,
= hodnotenie procesu vyucby a ziackeho progresu.

Struktiira vyucovacej hodiny a pocitatovej prezentacie

Vyucovacie hodiny v systéme VUC poskytuje svojou organizaciou u¢ebnych €innosti
ziakov moznosti na systémové rozvijanie kI'icovych kompetencii, na kvalitnu a efektivnu
vyucbu - pozri (1). Nasledujica Struktira vyucovacej hodiny je v pocitaovej prezentacii
zobrazend na centralnej snimke (rozvadzacej), z ktorej sa mozno dostat’ hypertextovymi
odkazmi do jednotlivych sérii podpornych snimok pre jednotlivé ucebné situdcie a spit’ -
pozri pocitatovu prezentaciu k programu vyucovacej hodiny na webovej stranke http://web.
tuke.sk/kip/download/vuc15.ppt .

e RieSenie problémovej situdcie
Pri tejto ucebnej situécii séria 2-3 snimok z pocitacovej prezentacie pomaha ucitel'ovi pri
nastoleni problému. Ziakom sa odhal’uju a ozrejmujii protire¢enia medzi tym, ¢o vedia, a
tym, €o sa potrebuju naucit’, aby dokazali riesit’ nastoleny problém.

o Uvedomovanie si ciel’ov hodiny
Ucitel’ komentuje ziakom premietnuty text zo série snimok s cie'mi hodiny.

o Aktualizdcia osvojeného uciva
Utitel’ prezentuje z pocita¢a sériu snimok s opornymi instrukciami k novému ugivu. Ziak v
diskusiach so spoluziakmi nad premietnutymi snimkami si aktualizuje predtym prebrané
ucivo, vytvara si tezaurus k novému ucivu.

e Osvojovanie I. Casti uciva
Ziakom sa spristupiiuje u¢ivo v &astiach, ktoré trvajii 5-15 minut. Ugitel’ svoj vyklad podpo-
ruje sériou snimok z prezentacie. Okrem zabezpecenia stability pozornosti Ziakov, udrZiava
sa ich aktivita aj primeranou obt'aznostou uciva, vyuzivanim vhodnych materidlnych pro-
striedkov, optimalizaciou metdd a foriem vyucby, uplatiiovanim prevazne heuristickych po-
stupov vo vyucbe.
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e Samostatné Studium 1. Casti udiva
Ziak si utried’uje nové poznatky, konzultuje so spoluziakmi, zapisuje si najpotrebnejsie
poznamky, Studuje ucivo z informdcii na prednej stene ucebne, z ucebnice, ale najcastejsie
z pripravenych inStrukénych listov.

e Hodnotiaci rozhovor
Ucitel’ v rozhovore so ziakmi umoziiuje im vyjadrit’ ich postoje, nazory na priebeh a organi-
zéaciu vyucovacej hodiny, na jednotlivé ucebné aktivity.

e Osvojovanie II. Casti uciva
Ziakom sa tu najcastej$ie umoziuje aktivne pracovat’ s novo pochopenymi skutoénostami.
Mo6zu riesit’ d’alSie problémy stvisiace s novym u¢ivom, nachadzat’ aplikécie, pripadne vy-
konavat’ d’alSie formy precvi¢ovania.

e Samostatné Studium I1. éasti uciva
Samostatnym Studiom prebraného uciva Ziak rozvija nad’alej svoju aktivitu, poznavacie
schopnosti, u¢i sa samostatnosti.

e RieSenie priebeZného testu
Ucitel’ zadava Ziakom test s alternativnymi odpoved’ami z prebraného uciva (pre sebahod-
notenie Ziaka, nie pre znamku). Ziak si zaznamenava svoje odpovede na tlohy priebezného
testu do odpoved’ovych harkov, ak je test premietany na prednej stene uéebne. Ziak moze
pracovat’ s pocitaCovym programom aj samostatne (napr. aj doma pre nepritomnost’ v
Skole). Priebezny test v prezentacii je konStruovany tak, aby Ziakove odpovede pri odklik-
nuti na prislusné ¢islo boli zaznamenané do ukoncenia pocitacového programu (hypertex-
tovou zmenou farby ¢isel pri jednotlivych odpovediach).

e Diskusia o teste
Po napisani priebezného testu ucitel’ ihned’ neoznamuje spravne odpovede, ale necha ziakov
diskutovat’ o ich spravnosti. Pri samostatnej praci ziaka s poc¢itaCovym programom moze
tento kedykol'vek kliknutim na znenie jednotlivych tloh testu dostat’ sa na ich vysledky.

o Vyhodnocovanie hodiny a sebahodnotenie Ziaka
Ziakom st oznamené spravne vysledky testov, ktoré su pripravené na jednej snimke poéita-
c¢ového programu. Do odpoved’ovych harkov si Ziak pre vlastnu informaciu zapisuje pocet
ziskanych bodov podla poctu spravne vyriesenych tloh. Vyhodnocovanim splnenia cielov,
ktoré boli prezentované na zaciatku hodiny, si Ziak uvedomuje kvalitu procesu vyucby.

V pocitatovom programe pre takuto vyucovaciu hodinu su tiez pripravené na jednej zo
sérii snimok prezentacie ulohy rézneho stupiia obtaznosti pre zdujemcov (aj s uvedenymi
vysledkami na jednej zo snimok). Dalej st tu naznaéené zdroje - literatira, pripadne webové
stranky, dotykajuce sa témy uciva vyucovacej hodiny pre rozsirenie si vedomosti.

Takyto pocitacovy program modze poslizit' nielen ucitelovi pri riadeni vyucovacej
hodiny, ale aj Ziakovi pri opakovani uciva, alebo pri samostatnom $tadiu doma, ¢i v pripade
jeho neucasti na vyucovacej hodine.

Zaver

Aj ked prostriedky informa¢no-komunikac¢nych technologii st oZivenim vyucovacej
hodiny, mézu sa stat’ nudnymi pre ziakov, ak budeme napr. pomocou pocitacového programu
odovzdavat’ ziakom len hotové informécie, vykladovo-ilustrativnou poznadvacou metéodou. Tu
tradi¢ny ucitel je zasa len nahradeny programom, ktory moéze viest’ rovnako ako pri tradi¢nej
vyucbe napr. aj k pretazovaniu ziakov mnozstvom podaného uciva. Preto je potrebné vyhnut
sa nevkusnosti vzdeldvania (a k tomu eSte pouzit' ni¢ netuSiaci pocitac). Aby ucitel’ takto
nestracal svoj vyznam, a navyse, aby esSte ni¢ o tom nevedel a bol so sebou spokojny.

Ucitel’, ktorého by nahradili pocitacové programy, si ani nic¢ iného nezasluZi.
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VIDEOKONFERENCE A JEJICH TECHNICKE ZAJISTENI
VIDEO-CONFERENCE, THEIR SUPPORT A DEVICE TO ENGINEERING

René DRTINA, Viclav MANENA

Resumé: Prispevek se zabyva problematikou nastaveni prenosovych cest a zpracovanim
obrazu a zvuku pri videokonferencich mezi vice ucastniky.

Kli¢ova slova: videokonference, nastaveni prenosove techniky, obraz, zvuk.
Keywords: videoconference, adjusting of transmission system, picture, sound.

Uvod

Videokonference se postupné stavaji jednim z moznych vyuziti ICT technologii.
Otazkou je, co si pod pojmem videokonference predstavime - miize to byt spojeni dvou ucast-
nikil na Grovni videotelefonu, jednosmérny pienos z konferencniho salu do vetejné nebo ne-
vetejné sité i obousmérné spojeni ne€kolika subjektti. Hlavnim cilem konferenci je vytvofit
ucastnikiim prostor pro ziskéni nejnovéjSich poznatkli a konfrontaci znalosti na mezindrodnim
poli.

Nas ptispévek se zabyva technickymi podminkami pro feSeni videokonferenci na
urovni televizniho pfenosu z nékolika mist. Na zaklad€ analyzy pfenost a zaznamii riznych
videokonferenci miizeme konstatovat, ze uroven prezentovanych vysledki zlistdva neuspoko-
jiva. Spojeni pomoci web-kamery a head-setu nebo pomoci vestavéné kamery, mikrofonu a
reproduktort v notebooku nepovazujeme za videokonferen¢ni ptenos. Na opacném polu jsou
potom pienosy ve Full-HD rozliSeni, které vyuzivaji vysokorychlostnich siti (napt. CESNET
a projekty MU Brno) a jejich pfetrvavajicim problémem je obousmérné propojeni vice mist
soucasne.

Problematika datovych toki

Zakladnim omezujicim prvkem v pfenosu dat obecné je prenosova rychlost. Jak uvadi
[2], pro Full-HD rozliseni je potfebny datovy tok 1,5 Gb/s. Pomineme-li obrazovy pienos ve
formatu CIF 352x240 px s frekvenci 15 obr/s a trhavym pohybem, je rozumnym kompromi-
sem mezi prenosovymi naroky a obrazovou kvalitou standardni televizni format CCIR601-
PAL 720x576 px 25i. NaSe tivaha se opira o zkusSenost, ze vétSina pracovist’ pouziva projek-
tory formatu 4:3. Pro divaka je také pfijatelnéjsi sledovat obraz formatu 4:3 na Sirokouhlém
formatu 16:9 s bocni maskou, nez na formatu 4:3 sledovat uzky pruh Sirokouhlého formatu
[1]. Studiovy format SDI ma datovy tok 270 Mb/s, pti vzorkovani YCrCb 4:2:2 a barevné
hloubce 8 bitli potiebujeme pro obraz 166 Mb/s, coz je 1 tak nad moznostmi béznych pieno-
sovych siti. Pokud se spokojime s kvalitou obrazu na urovni celovecerniho filmu na DVD5
(redukce dat MPEG-2), bude postacovat tok 3,5-4 Mb/s pro jednosmeérnou komunikaci. Mu-
sime si vSak uvédomit, Ze v rdmci videokonference potiebuje kazdé ptipojené pracovisté
obousmérnou komunikaci, véetné pomocné komunikacéni linky. Konferencni centrum (fidici
pracovisté) potom potiebuje pro bezproblémové spojeni n+1 hlavnich linek pro pfenos obrazu
s embedovanym (synchronizovanym) zvukem a n obousmérnych komunikac¢nich linek, kde n
je pocet ptipojenych subjekti.

Z pohledu datovych pfenosti nebudeme pravdépodobné schopni udrzet prenosové
zpozdéni pod hranici 250 ms. Z tohoto ditvodu musime uvazovat o ¢asovych prodlevach a
zdanlivém prodlouZeni reak¢ni doby jednotlivych ucastnikti. Daleko podstatnéjsi, pro subjek-
tivné piiznivy vjem, je synchronizace obrazu a zvuku (lip-sync). Casové posunuti mezi obra-
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zem a zvukem nesmi byt subjektivné postiehnutelné, podle doporuceni CCIR nesmi offset
presahnout 60 ms v piipadé ptedbihani zvuku a 100 ms pti zpozdéni zvuku za obrazem.

1|[2][3][4a][5] Fmaiecs
IT" In" In" In" Tn"

konferencni
centrum

Obr.1 Logické propojeni videokonferencni sité
odchozi signaly pracovist' (e===m), hlavni konferenni signal (), komunikacni linky ()

Technické poZzadavky - obraz

Kazda videokonference mé mit nejen nezpochybnitelnou odbornou uroven, ale méa mit
také odpovidajici uroven obrazovou a zvukovou. Tmavy nekontrastni obraz neni tou nejlepsi
vizitkou jak pro organizatory, tak pro ucastniky virtualniho sympoézia. Pfitom neni nutné vy-
tvaret nové teorie a pristupy, staci se poucit u televiznich profesionalt. Kazdé z ptipojenych
pracovist by m¢lo mit alespont dvé (Iépe tii) kamery. Hlavni kamera snimd ptednasejiciho a
moderatora (neni-li tfeti kamera), druha snimé diskutujici a plénum. Prezentace, videosekven-
ce, fotografie, atd. se pfenaSeji pfimo do rezijni jednotky. Dlouhé statické zabéry nebo zabéry
fizené neproporciondlnim servem jsou v téchto piipadech neakceptovatelné. Zkuseny (i ama-
térsky) kameraman dokaze dat obrazu nejen lepsi kompozici, ale pfedev§im zvysit emocni re-
akci na déni v konferen¢nim salu.

Sniméni obrazu ale neni moZné realizovat bez osvétlovaci techniky. Hladina osvétle-
nosti se ma ve snimanych oblastech pohybovat na urovni 750-1 500 Ix. Soucasn¢ ale musi byt
zajisténo minimalni parazitni osvétleni projekéni plochy, kam se pfendsi obraz z konferenc¢ni-
ho centra. Je samoziejmé, ze lepsi kvality obrazu dosdhneme pii pouziti tfi¢ipovych kamer.
V kazdém piipadé museji mit vS§echny kamery moznost manualniho ovladani.

Vsechna pfipojend mista také musi pied zahdjenim videokonference provést nastaveni
obrazovych cest tak, aby ze vSech odchazel obraz ve stejné kvalité¢ a stejném barevném poda-
ni. Musi se tedy provést nastaveni podle gradacnich stupnic a testovacich obrazcti. V profesi-
onalni praxi se pro tyto ucely pouziva vektorskop nebo analyzator obrazového signalu. Enko-
déry se nastavi na dohodnuty obrazovy format (nejcastéji MPEG-2 nebo MPEG-4) a datovy
tok. V konferencnim centru se na hlavni rezijni jednotce sbihaji dekédované obrazové signaly
vSech pfenosovych tras. Aby je bylo mozné zpracovavat stithem, prolinanim nebo jinym FX
procesem, musi byt vSechny signaly synchronni. V podminkach videokonferenci to 1ze zajistit
jeding s pouzitim Time-base korektoru. Neméame-li moznost synchronizovat vSechny signaly,
pouzijeme fidici pracovisté jako zdroj referencniho signalu a k nému pfifazujeme vzdy jeden
z ptispévkovych zdroji. Omezeni vyplyvajici z tohoto feSeni je ziejmé - jakykoliv FX zasah
musi projit v kombinaci s referen¢nim zdrojem. Proto by tento postup mél byt pouzivan pouze
jako nouzové feseni. Pokud je nezbytné nutné snimat obraz z projekcni plochy (opét jen jako
nouzové feSeni), musi byt projektor nastaven tak, aby snimany obraz odpovidal pfenosovému
standardu. Obraz by mél mit kontrast ¢/b 1:100 a parazitni osvétlenost maximalné 10 Ix. Sni-
mani musi byt provedeno tak, aby se eliminoval vznik barevného moaré na nejniz§i moznou
mez. U videokonferenci je vyhodné pouzivat dvojici projekénich ploch, jednu pro vlastni real-
time prezentaci v konferencnim salu a druhou pro obraz z konferencniho centra. Z hlediska
mozného optického zkresleni by vSechny kamery mély snimat s delsi ohniskovou vzdalenosti
(minimalizace efektu "rybiho oka").
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Technické poZzadavky - zvuk

Obdobn¢ jako u obrazového pienosu, je nezbytné zajistit odpovidajici kvalitu prenase-
ného zvuku. Nesrozumitelny a zkresleny zvuk, s omezenym frekvenénim rozsahem, dokéze
znehodnotit sebelepsi obrazovy material. Snimani zvuku je relativné naro¢na zalezitost a vy-
Zaduje respektovani urcitych pravidel ze strany Gcastnikli konference. Opét musime pouzit
nékolik mikrofonti (a nelze pouzit mikrofony kamer). Jeden mikrofon je uréen pro piednase-
jici - v soucasné dob¢ se jako nejvyhodnéjsi jevi head-set, ktery poskytuje konstantni snimaci
podminky, pfednasejiciho nijak neomezuje a souCasné zajisti (v ptipad¢ potieby) kvalitni
ozvuceni mistniho konferenéniho sélu. Druhy mikrofon m4 moderator a podle poctu ucast-
niki je nékolik mikrofonl v plose auditoria. V akusticky upravenych salech lze diskuzi sni-
mat s pomoci vlnovych mikrofont, které mikrofonisti nosi na tzv. "bambusu". Signaly z mik-
rofonli se zpracuji na mixaznim pultu pracovisté a dialogovym filtrem se upravi pottebné
frekvencni pasmo. Déle se zpracuji signaly dalSich modulaénich zdroji. Vysledny signal se
pres kompresor dynamiky a limiter s mékkou limitaci pfipoji k obrazovému enkodéru a em-
beduje (vkladd) k obrazovému signédlu. Pokud dochézi pti kddovani obrazu a zvuku k ¢aso-
vym posuntm, musi se vznikly offset pomoci zpozd'ovacich linek vyrovnat. Zvuk se zpravi-
dla ptfenasi ve standardnim nekomprimovaném formatu PCM-DAT s 16bitovou konverzi a
vzorkovaci frekvenci 48 kHz. Pro zpracovani v centralnim pracovisti se musi pro vSechny
linky nastavit stejné signdlové urovné, ovéftit frekvenéni charakteristiky pfenosovych cest,
sjednotit nastaveni kompresori, limiterd a korekcnich obvodl piispévkovych cest. Mistni
ozvucovaci systémy by mély mit eliminatory zpétné vazby nebo pracovat s rezervou mini-
maln¢ 12 dB.

CAM1 ﬁ MIC1
encoder
mix
obraz MICZ

CAM2

1 MIC3 D-‘

— ‘
CAM3 E'_l_—: L M|
PC, DYD =——— CoM DJ
projl WM.

[

proj2 M. | PA oM
Obr.2 Zakladni Feseni videokonferenéniho pracovisté

Pro zpracovani zvuku doporucujeme pievzit zvyklosti profesionalniho provozu. Pro-
toze digitalni technika nesnasi ani kratkodobé pfemodulovani, nastavi se pro referencni signal
1 kHz jmenovita uroven -18 dBFs pro digitalni signal, program peak meter (PPM) je na
urovni -6 dB, modulacéni Spicky teci podle PPM dosahuji +3 dB. Limiter je nastaven na uro-
ven 0 dB, Sifka pirenosového pasma (véetné reprodukéniho fetézu v salu) musi byt minimalné
63 Hz az 12,5kHz v pasmu #3 dB. Pro komunikac¢ni linky postacuje pfenosové pasmo
300 Hz az 5 kHz s frekven¢ni charakteristikou korigovanou pro pienos feci. Pro bézné pouziti
se doporucuje se pouzivat charakteristiku s omezenim -6 dB/okt, pro pienos do hluéného pro-
stiedi je vyhodné&jsi charakteristika s omezenim -12 dB/okt (viz obr.3).
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Obr.3 Frekvencéni charakteristika komunikacéni linky

Zavér

Videokonference se stavaji fenoménem moderni komunikace. Jak jsme se pokusili
ukazat, je jejich pofaddani na slusné technické urovni pomérné narocné jak na piistrojové vy-
baveni konferujicich pracovist, tak na personalni zabezpeCeni. Zajisténi videokonference v
rozsahu piedpokladaném v nasem piispévku, vyzaduje z persondlniho hlediska pro kazdé¢ pra-
covisté tfi kameramany, stfihace, zvukového mistra, 1-2 techniky podle konkrétnich podmi-
nek a odbornika ICT pro zajisténi sitovych spojeni konferencnich mist a podporu digitalnich
technologii.

Pfestoze naroky na datové toky nejsou ve srovnani s nekomprimovanym Full-HD
nebo standardnim SDI nijak velké, vyzaduje pfipojeni konferen¢nich subjektti ptenosové lin-
ky s kapacitou cca 10 Mb/s. Konferen¢ni centrum potom musi zpracovat datovy tok nékolika-
nasobn¢ vyssi (pro uvedeny ptiklad videokonference s péti pfipojenymi tcastniky je potieba
pienosova linka s minimdalni kapacitou cca 40 Mb/s).

Ptes veskery pokrok v oblasti ICT, pfedstavuje technické a technologické zajisténi vi-
deokonference s odpovidajici kvalitou obrazu a zvuku nemalé materialni naklady. Pro reali-
zaci videokonferenci, jejichz sledovani nemé budit rozpaky u profesionalnich odborniki, a
Casto 1 laickych divaka, povazujeme vySe uvedené pozadavky za zcela zasadni.
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IMPLEMENTACE SUN ACADEMIC INITIATIVE DO VYUKY OPERACNICH
SYSTEMU NA FIM UHK

IMPLEMENTATION OF SUN ACADEMIC INITIATIVE TO THE EDUCATION OF
OPERATING SYSTEM ON FIM UHK

Josef HORALEK, Viadimir SOBESLAV, Agita BODNAROV A, Miloslav FELTL

Resumé: Prispevek informuje o moznosti nasazeni online vyukovych academii do vyuky.
Konkrétné je zaméren na podporu vyuky operacniho systéemu OpenSolaris s vyuZitim
podpory Sun Academy.

Klicova slova: Sun Academy, vyuka, on-line podpora, OpenSolaris.
Keywords: Sun Academy, education, on-line support, OpenSolaris.

Uvod

Vyuziti riiznych on-line materiali komerénich firem se stava béznou soucasti moderni
vyuky odbornych pfedméti. Tento piistup umoznuje ovéieni teoretickych poznatkil ziskanych
studiem v praxi. Zpocatku je vSak nutné zdiraznit, ze sebelepsi studijni materidly namohou
nahradit vyuc€ujiciho. Vyucujici musi mit na paméti, Zze zddny vybrany podplrny program ne-
ni viemocny a tak by se nemél soustiedit jen na vybrany produkt. Ukol univerzitniho vzdélani
je vSak jiny nez naucit posluchace ovladat vybrany produkt. Pfes vSechny vySe uvedené nedo-
statky je vSak implementace vyukovych kurzli od vybranych spole¢nosti vhodnym nastrojem,
jak posluchac¢im poskytnout informace o nejaktualngjsich produktech, moznostech jejich vy-
uziti a po uspésném splnéni podminek pro udéleni profesni certifikace i jejich zvySeni moz-
nosti uplatnéni na trhu prace.

Na katedie informacnich technologii, Fakulty informatiky a managementu byla im-
plementovéana Cisco Networking Academy do vyuky pfedmétii Pocitacové sité I.- IV. Rozsi-
feni pivodni, pfevazné teoretické vyuky o praktické ulohy, simulujici redlny provoz sité se jiz
tretim rokem setkava s velice dobrou odezvou nejen ze strany studentti.

Tento akademicky rok maji posluchaci, v rdmci pilotniho provozu, moznost ptipravy
na certifika¢ni zkousku SCSA (Sun Certified System Administrator). Vyuka probihd formou
e-learningu v prostfedi SUN akademie.

Co nabizi Sun Academy

V ramci tohoto projektu od firmy Sun Microsystems maji studenti ptistup k velkému
mnozstvi studijnich materialt a praktickych cvi€eni. Pro pfipravu na certifikaci SCSA musi
student, pod vedenim svého vyucujiciho, projit dva zakladni bloky a to Administrativ for the
Solaris 10 OS, Part I of IT (CX-310-200) a Administrativ for the Solaris 10 OS, Part II of II
(CX-310-202). Kazdy z téchto blokii obsahuje nasledujici kapitoly a podkapitoly.

Administrativ for the Solaris 10 OS, Part I of II (CX-310-200):

o UNIX Essentials Featuring the Solaris 10 Operating System
» OpenSolaris(TM) Technical Essentials Guide
* Searching and Process Manipulation
»  Working With the Shell
* Archiving Files and Remote Transfer
= Solaris(TM) 10: Ten Moves Ahead of the Competition
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o Intermediate System Administration for the Solaris 10 OS
= Understanding the Solaris(TM) 10 Directory Hierarchy
* Managing File Systems
= [Installing Software Packages and Patches
=  Understanding Boot PROM Fundamentals
= Performing System Boot
= Performing User and Security
= Managing Network Printers and System Processes
= Archiving and Restoring Data

o ePractice Certification Exams for Solaris 10 OE
= Sun Certified System Administrator for Solaris 10 OS Part I

Administrativ for the Solaris 10 OS, Part II of Il (CX-310-202):
o Advanced System Administration for the Solaris 10 OS
= Network Basics
= Swap Space, NFS, Automount, and Core Dump Management
= Manage Storage Volumes
= Access Control and System Messaging Configuration
= Naming Services Introducing Zones and ZFS

o ePractice Certification Exams for Solaris 10 OE
= Sun Certified System Administrator for Solaris 10 OS Part II

Z vyse uvedeného piehledu je zifejmé, Ze studijni materidly jsou velice rozsdhlé, po-
drobné a objem informaci, které musi student vstiebat je znacny. Proto, jak jiz bylo zminéno v
uvodu, je velice diilezitd tloha pedagoga, ktery studentiim pomaha a vede je pii studiu.

Materialy jsou vytvofeny formou prezentaci s namluvenym doprovodem. Obsahuji
velké mnozstvi ukazkovych videi, které studentim vyrazné pomahaji pii samotném studiu.
Student mé v ramci kurzu k dispozici vykladovy slovnik zakladnich pojmi, moznost vyhle-
davani v ramci jednotlivych kapitol a samoziejmé i pozndmkovy blok, kam si po celou dobu
studia mize zapisovat své poznamky, dotazy ¢i pfipominky.

Implementace do vyuky

V tuto chvili je vyukovy kurz zatazen do vyuky pouze v pilotnim programu. Je tedy
uréen pro studenty, kteti maji hlubsi zajem o Unixové operacni systémy. Z pohledu vyucujici-
ho jde nejen o nastroj, ktery poskytuje jak jemu, tak studentim ty nejnovéjsi informace a
znalosti z probirané problematiky, ale i o0 motiva¢ni nastroj pro hlubsi studium. Za sekundarni
efekt lze pokladat i zdokonaleni v odborné anglicting, studijni materialy jsou napsany a na-
mluveny anglicky.

Samotna implementace probiha v tuto chvili tak, Ze s vybranymi studenty mame pravi-
delna setkani, mimo vypsanou vyuku, kde diskutujeme o probranych tématech a fesime pfi-
padné nejasnosti a problémy. Pro dal§i podporu a vétsi zapojeni zminéného kurzu do vyuky
jsou studenty zpracovavany, v ramci bakalafskych praci, rozsitena cviceni, ktera budou mit
studenti Sun Academy k dispozici. Tato cviceni jsou zamétena piedev§im na problematické
¢asti jednotlivych kurzi.

Jak se zapojit do Sun Academy

Pied zapojenim vzdé¢lavaci instituce do projektu Sun Academy je vhodné prostudovat
obecné informace, které jsou k dispozici na: http://www.sun.com/solutions/landing/industry/
education/sai/index.jsp. Poté je nejlépe kontaktovat povéfenou osobu z pobocky Sun micro-
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systems CR, napf. pana Romana Strobla, ktery ma na starosti zapojeni vzdé&lavacich instituci
do Sun Academy. Po potvrzeni n€kolika formalit dostane vzdélavaci instituce jedine¢né Pro-
gram ID, které umozni Vam i Vasim studentim zapojeni do programu.

Zavér

Velkou vyhodou Sun Academy je, Ze neni nijak finan¢né naro¢na. Pro vyuku je volné
stazitelny software pro virtualizaci desktopu Sun VirtualBox je mozné nainstalovat, opét
volné stazitelny, operacni systém OpenSolaris. Jedna se o vyuZivany a kvalitni Unix operacni
systém, na kterém jsou postaveny vySe zminéné kurzy. Studentim tak nabizite moznost se
pfipravit nejen a svétoveé uznavany certifikat, ale pfedev§im dostavate do ruky ndstroj, ktery
dokaze zkvalitnit vyuku unixovych operacnich systémtl.
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ETIKA V MED!ALNEJ REKLAME A VYUZITIE REKLAMY
VO VYUCBE OBCHODNEJ ANGLICTINY

ETHIC IN MEDIA ADVERTISING AND UTILIZATION
OF ADVERTISEMENTS IN TEACHING OF BUSINESS ENGLISH

Jarmila HORVATHOVA

Resumé: Prispevok sa zaoberd otazkami etiky reklamy s osobitnym zretelom na moralne for-
movanie mldadeze. Uvadzame priklady vyuZitia reklamy pri vyucbe obchodnej anglicti-
ny z aspektu nacviku gramatiky a slovnej zasoby.

KPucové slova: masmédia, reklama, etika reklamy, nacvik gramatiky a slovnej zdasoby

Keywords: mass media, advertisement, ethic in advertisement, practice of grammar and
vocabulary

Uvod

Dnesny clovek zije v informacnej spolo¢nosti. Masmédia ovplyviiujii naSe bytie viace-
rymi funkciami. Popri informacne;j st to tiez funkcie: vychovno-osvetova, poznavacia, zabav-
na, socializacnd, demokratiza¢nd, racionalizacna, eticko-estetickd a propaga¢na. Masové mé-
dia dokazu osobitne ovplyviovat’ deti a mladez. Prave oni citlivo reagujii najma na reklamy v
médiach. Preto je dolezZité venovat’ pozornost’ otdzke etiky v reklame. Na druhej strane vhod-
né reklamné texty mozu slazit’ vo vyucbe cudzich jazykov, najmi pri upevitovani gramatic-
kych javov a rozSirovani slovnej zasoby edukantov.

Reklama

Polakova (2006, s.62) charakterizuje reklamu ako jeden z najdodlezitejSich prvkov mar-
ketingového komunika¢ného systému, ktory zdmerne alebo nenttene ovplyviiuje kupujuceho
prostrednictvom prezentacie produktu.

Reklama ma za Glohu zaujat’ prijemcov ¢i spotrebitel'ov a nabéadat’ ich k tomu, aby sa
spravali v sulade s poziadavkami zadavatel'a reklamy. RozliSujeme rézne typy reklamy: vizu-
alnu (printové média), zvukovu (rozhlas), obrazovu (billboardy, televizia, internet), vyuzitim
pisma, reéi (rozhlas, televizia, internet). Zial’, reklamy dokazu spotrebitel'a manipulovat’ aj za
cenu neetickosti. Z uvedeného dévodu je potrebné uplatiovat’ zakladné etické principy v
procese tvorby, distribucii a vyuzitia reklamy.

., Etika reklamy vyvodzuje z moralnych noriem platnych v podnikatel'skej a marke-
tingovej etike Specificke, praktické pravidla pre konanie a spravanie sa reklamnych pracovni-
kov pri vykone svojho povolania, teda pri tvorbe a vyuzivani reklamy“ (Poldkova, 2006, s.
63). V Eurdpe kontroluje etickost’ reklamy Eurdpska asociacia reklamnych agentur (EAAA),
ktora vznikla v roku 1991.

Etiku reklamy reguluje Medzinarodny kodex reklamy (ICC International Code of
Advertising Practice), platny od roku 1997, v ktorom sa zdoraziiuje dolezity fakt, ze vSetky
reklamy by mali byt zdkonné, slusné, Cestné a pravdivé. Tento kddex obsahuje 23 zaklad-
nych ¢lankov s nazvami: slusnost’, cestnost’, socidlna zodpovednost’, pravdiva prezentdcia,
porovnanie, osoCovanie, osvedcenia, zobrazovanie alebo imitdcia osobného vlastnictva, vy-
uzitie dobrej vole, napodobiiovanie, identifikdcia reklam, bezpecnost’ a zdravie, deti a mld-
dez, garancie, nevyZiadané produkty, environmentdilne spravanie, zodpovednost’, pravidla
platné v celom rozsahu pre reklamu, ucinky nasledujuceho odsSkodnenia za priestupok,
odovodnenie, reSpektovanie samoregulacnych rozhodnuti, realizdcia (http://actrav.itcilo.org/
actrav-english).
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Osobitne sa budeme venovat’ ¢lanku 14 pod ndzvom Deti a mladez. V Medzinarod-
nom kodexe reklamy sa uvadzaju tri dolezité ustanovenia, vzt'ahujice sa k tomuto ¢lanku:
1. Neskusenost’ a doveréivost’,
2. Vyvarovanie sa ujmy, a
3. Socialna hodnota.

V prvom ¢lanku sa zdoraziuje fakt, ze reklamy by nemali zneuzivat’ neskisenost’ a
dovercivost’ deti a mladeze. Reklamy by nemali znizovat’ stupent zrucnosti a vek pre vyuzitie
daného produktu. Tiez by nemali klamat’ deti a mladez tvrdeniami, Ze vyrobok ma ta spravnu
velkost’, hodnotu, vlastnost’, trvanlivost’ a vykonnost. Produkt by mal mat’ jasné oznacenie,
pre aku vekovu skalu je uréeny. Cenové oznacenia by nemali obsahovat slovo len, ¢o sposo-
buje nerealnu percepciu skutoénej ceny vyrobku detmi a mladeZou. Ziadne reklamy by nema-
li implikovat’ myslienku, Ze dany produkt je prijatelny v rdmci moznosti kazdého rodinného
rozpoctu.

Druhy ¢lanok upozoriiuje, ze reklamy by nemali obsahovat’ ziadne vyroky alebo vizu-
alne prezentécie, ktoré by mohli mat’ skodlivy vplyv na deti a mladez, a to mentalne, moréalne
alebo fyzicky. Obsahy reklam by tiez nemali dostavat’ mladych l'udi do nebezpec¢nych situacii
alebo viest’ k ¢innostiam vazne ohrozujucim ich zdravie, bezpecnost’ ¢i nabadat’ ich kontakto-
vat’ sa s cudzimi 'ud’'mi, pripadne chodit’ na nezname a nebezpecné miesta.

V ramci treticho ¢lanku sa pertraktuje myslienka, Ze reklama na vlastnictvo a pouzitie
samotného produktu by nemali davat’ dietat'u ¢i mladému ¢loveku pocit fyzickej, socidlnej ¢i
psychologickej nadradenosti nad ostatnymi det'mi alebo mladymi 'ud'mi rovnakého veku. A
naopak, nevlastnenie daného predmetu by mohlo mat’ opa¢ny efekt. Reklamy by nemali po-
dryvat’ autoritu, zodpovednost’, sudnost’ ¢i vkus rodi€ov zohl'adiujic pritom sucasné socidlne
hodnoty. Reklamy by d’alej nemali priamo apelovat’ na deti a mladez s cielom zakupenia
ponukanych produktov.

Medialny teoretik Zasgpa (2002, s.322) formuluje ciele mravnej vychovy vo svete
ovlddanom masmédiami nasledovne:

= Naucit’ divaka rozumiet’ audiovizudlnemu jazyku a jeho neestetickym a estetickym
asociaciam (farby, hudby, symboly obrazového posolstva).

= Urobit’ divéka citlivejSim na skryté a zjavné druhy moralky v kultire spolocenskych
komunika¢nych prostriedkov (prostrednictvom analyzy audiovizualnych programov).

= Uskuto¢novat’ moralne hodnotenie rozli¢nych audiovizualnych programov.

* Prebudit’ a zdokonalit’ dialdg o audiovizudlnych programoch a moralke vo vS§eobecnosti.

» Podporit’ vyvin moralneho hodnotenia sveta ovladaného masmédiami.

Uvedené konstatovania platia v plnom rozsahu tiez v oblasti tvorby a distribticie reklamy.

Vyuzitie reklamy vo vyucbe obchodnej angli¢tiny

Pri vyucbe anglictiny ako odborného jazyka Studentov Fakulty ekonomiky a manaz-
mentu SPU v Nitre existuje moznost' zakomponovat’ do vzdelavacieho procesu aj vyuzitie
reklam a ich lingvisticku analyzu. Vhodné reklamy spéjané s istymi produktmi a ich prezenta-
ciami mozu ulah¢it’ predovsetkym upevilovanie gramatiky a rozsirovanie slovnej zasoby.

Reklamné slogany uverejiiované firmami mézu pedagégom napomoct’ pri nacviku rozkazo-
vacieho sposobu, ked'Zze vicSina reklam apeluje na spotrebitel'ov prave takymto spdsobom.
Uvedieme niekol’ko prikladov:

“Ask for more!* (Pepsi Cola)

“Stay cool in the heat of battle. Create the boots your game demands.* (Nike)

“Use electricity wisely!* (Eskom)
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Prostrednictvom reklamnych textov mozno upriamit’ pozornost’ edukantov tiez na tvorbu
zaporu:
“Money isn 't everything. Save up to three lives without spending a cent.” (Blood
Service Advertisement)
“Don’t lose your shirt. That’s our models are for.” (Puma)
31 May - World No Tobacco Day: Non Smoking Area (Kampaii proti fajéeniu).
“ Children know no boundaries. Drive carefully.” (Vyzva vodi¢ov na bezpecnt jazdu.)

Reklamy mdzu tiez posluzit’ na precvicovanie frazovych slovies v anglictine:
“The censorship never gives up. It always returns disguised. 3 May - World Day for
the freedom of press.*
“Nothing wakes you up as Nescafe. (Nescafe advertisement)
“Obesity finds it hardest to catch up with those who are running. (Kampan za zdravy
zivotny $tyl.)

Uvadzame priklad jednej negativnej reklamy z Juhoafrickej republiky, ktora je vel'mi nebez-
pecnd a mdéze mladistvych i dospelych nabadat’ k agresivite prostrednictvom l'ahkej kupy
zbrane z automatu:

“This is how easy it is to get hold of a gun in South Africa® (http:// www.toxel.com)

Uvedeny typ reklam moZzno len odsudit, pretoze zaporne vplyvaji na mentalny a psy-
chicky vyvoj mladeze. Vacsinu reklamnych sloganov mozno tiez vyuzit' na precvi¢ovanie a
fixovanie slovnej zasoby uciacich sa.

Zaver

V stcasnosti je moderna spolocnost’ vo vel'kej miere ovplyviiovana masmédiami, kto-
ré zohrdvaju vyznamnu ulohu pri formovani moralky, svedomia a postojov mladeze i dospe-
Iych. Ulohou pedagdégov je vychovavat a usmerfiovat’ dospievajiicich tak, aby sa dokazali
branit’ medidlnej manipulécii a prejavom nasilia v médiach, vratane reklamy. Vyucujuci cud-
zich jazykov maju moznost’ okrem moralneho aspektu koncentrovat’ pozornost’ Studentov tiez
na jazykovu stranku rekldm a vyuzit’ vhodné reklamné texty vo vychovno-vzdeldvacom pro-
cese.
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INTEGRACIA INTERAKTIVNYCH SYSTEMOV
V PROCESE VYUCBY TECHNICKYCH PREDMETOV

INTEGRATION OF INTERACTIONS SYSTEMS
IN THE EDUCATION PROCESS OF THE TECHNICAL OBJECTS

Martina HOVANCAKOVA

Resumé: Cielom prispevku je popisat jednu z progresivne sa rozvijajucich metod zavadzania
informacno-komunikacnych prostriedkov do vyucbového procesu. Vyznam tychto pro-
striedkov je v dosiahnuti zvysenej kvality vyucby a tiez v splneni rastucich poZiadaviek
z oblasti priemyselnej praxe na vyucbu technickych predmetov.

Kli¢ova slova: interaktivny systém, informacno-komunikacné technologie (IKT), vyucovaci
proces.

Keywords: interactive system, information-communication technologies (ICT), education
process.

Uvod

Jednou z mozZnosti integracie IKT do vyucbového procesu je aplikacia interaktivnych
systémov. Tieto systémy mdzu vyrazne napomdct’ pri zefektivneni vyucovacieho procesu. Tie
umoznuju tplné vyuzitie vSetkych dostupnych zdrojov informécii, programov, obrazkov, gra-
fov a tabuliek za pomoci informa¢no-komunikac¢nych technologii v momente, ked’ su prave
potrebné a zarovenl umoznuji ndvrat k tomu, ¢o bolo na zaciatku prednaSky, ¢i na minulej
prednaske. (1)

Interaktivny systém

Zaklad interaktivneho systému predstavuje koncepcia troch navzajom prepojenych
aktivnych prvkov:
= PC resp. notebooku,
= klasickej bielej tabule, resp. iBoard-u,
* eBeam-u.

Nevyhnutny doplnkom k tabuli iBoard je interaktivny systém eBeam. Ide o jednodu-
chy prenosny systém, ktory sluzi k vytvoreniu interaktivnej tabule. T4 umozni interaktivnu
pracu s kazdou bielou tabul'ou - na prednu projekciu, alebo s tabul'ou iBoard na zadnt projek-
ciu.

V pripade aplikacie na bielu tabul'u s maximalnymi rozmermi 1,6x1,2 m je potrebné
pripojenie systému eBeam prostrednictvom USB portu. Po pripojeni tabule k PC sa v okami-
hu zmeni na interaktivnu digitdlnu predvadzaciu tabul'u. NavySe celé zariadenie je l'ahké,
rychlo prenosné a pouzite'né tam, kde ho prave potrebujete, ¢im sa zvysuje produktivita vyu-
¢ovacieho procesu.

Vyhodou tohto interaktivneho systému je odstranenie nedostatku klasickych data-
projektorov, ktoré neprijemne svietia do o¢i prednasajucemu a vytvaraju tiene prednasajuceho
na platne, ¢im vyrazne znehodnocuju kvalitu obrazu.

Stucastou celého systému je softvér, ktory dovoluje pocas prednasky vstupovat do
prezentacie vpisovanim pozndmok, zvyraznenim ¢i dokresl'ovanim detailov v obrazku. Tieto
zmeny ¢i poznamky, ktoré boli vykonané pocas prednasky, je mozné ulozit’ vo formate stibo-
ru PDF, alebo PP. Potom je ich mozné neskor pouzit’ znovu, dokonca aj v poradi ako vznikali,
resp. tento zdznam si moéze pozriet’ niekto, kto sa prednasky nemohol zacastnit’. (4)
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Obr.1 Vytvaranie tienov pri klasickom data projektore

Technické vybavenie interaktivnych systémov

Prehl'ad zékladnych komponentov interaktivneho systému s ich minimalnym technic-
kym vybaveni a orientaCnymi cenami platnymi v roku 2009 uvadza nasledujtca tabulka.

Tab.1 Prehl'ad zakladnych komponentov interaktivneho systému

Typ velkost’ obrazu priestor za tabulou | orientacna cena
so skratenou vzdialenostou 100x130 cm 80-120 cm cca 600€
projektor 100%130 cm cca 650€
PC alebo notebook cca 1000 €

Systém umoznuje nazivo premietat’ vyukovy softvér, encyklopédie, obrazky, prezen-
tacie, grafy, funkcie, pokusy, resp. priamo premietat’ on-line obsah webovych stranok, s funk-
ciou vstupu do vsetkych obrazov. (3), (5)

Existuju dva systéemy iBoard projekcie:

= na zadnt stenu - vyzaduje interaktivnu tabul’'u iBoard doplnent eBeam interaktivnym
systémom, PC alebo notebokom a 'ubovol'nym projektorom.

= na prednu stenu - vyzaduje bielu stenu alebo tabul'u doplnent eBeam interaktivnym
systémom, PC alebo notebokom a 'ubovol'nym projektorom.

Obr.2 Prepajenie jednotlivych prvkov interaktivneho systému
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Obr.3 Vyucéba technického kreslenia aplikaciou interaktivnej tabule

Nasledujuca tabul’ka uvadza prehl'ad minimélnych technickych zariadeni interaktivneho
systému spolu s orientacnymi cenami zariadeni.

Tab.2 Orientaény prehl'ad zakladnych interaktivnych zostav

Technické zariadenie Systém projekcie
predna zadna
Biela keramicka nastenna tabula ano nie
iBoard nevyZaduje ano
eBeam ano ano
PC alebo notebook ano ano
Projektor ano ano
Cena zostavy cca 2.500 € cca 3.000 €

Trendy pouZivania interaktivnych tabil’ vo svete a na Slovensku

Aplikacia interaktivnych tabul’ pri vyu€ovani technickych predmetov nielen vo svete,
ale aj na Slovensku, sa postupne rozsiruje. Moderna doba si Ziada moderné pristupy a s tym
spojenu efektivitu prace a tvorivosti. Napriklad v Anglicku tento systém pouziva vicSina
primdrnych, sekundarnych a vyssich strednych $kol. Krajiny byvalého vychodného bloku v
poslednych rokoch zac¢inaju silne uplatiiovat’ tieto interaktivne tabule na svojich skolach.
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Vd'aka technologii eBeam, ktord je uz cenovo vel'mi prijatelnd, sa aj u nas podarilo
zachytit’ tento rastlci trend. Viac ako 370 §kol uz tento systém aktivne pouziva. Zamerom
Ministerstva Skolstva SR je nakupit' d’alSie interaktivne tabule. Mnohé Skoly po kladnej
skusenosti s vyuzivanim tychto systémov pristupi k ndkupu d’alSich, resp. sa o tieto systémy
uchadzaju v roznych projektoch.

Zaver

Ciel'om prispevku bolo popisat’ jednu z moZnosti oZivenia, ale hlavne zefektivnenia
vyu¢ovacieho procesu prostrednictvom interaktivneho systému. Clanok popisuje vyhody
tohto systému oproti klasickym systémom projekcie, spolu s jeho miniméalnym technickym
vybavenim. Hlavnou tlohou tychto systémov v eduka¢nom procese je reprodukcia prednasok
s cielom ich ozivenia.
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ULOHA MEDIi JAKO NONVERBALNICH KOMUNIKACNICH
PROSTREDKU VE VYUCE TECHNICKYCH PREDMETU

ROLE OF MEDIA LIKE A NONVERBAL KOMUNACATION TOOLS
IN TECHNICAL TEACHING

Stépan HUBALOVSKY, Josef SEDIVY

Resumé: Stale Sirsi a dostupnéjsi didaktickeé vyuziti médii je dnes nutnou soucasti vsech pre-
zentacnich a vyukovych materialu v oblasti technickych predmeéti. Didakticky primé-
rené a ucelné vyuziti médii ve vyuce techniky je soucasné dobrym prostiedkem proti
strachu z techniky a nizkému zdjmu o studium techniky

Kli¢ova slova: médium, nonverbalni komunikace, vyuka
Keywords: media, nonverbal communication, teaching

Uvod

Soucasna Skolni vyuka byva pravem predmétem kritiky za pfevazujici podil verbalni
komunikace ve vzdélavacim procesu. I kdyz nékteti vzdélani pedagogové pouzivaji pti vyuce
odpovidajicich médii slouzicich k vizualizaci, zdk byva nejvice jednostranné orientovan na
tradi¢ni verbalni projev pfi prokazovani osvojenych znalosti (Mares, 1995). Podminku non-
verbalni komunikace ve vyuce (za pouziti vhodnych didaktickych médii) je, Ze musi byt
prijemcem identifikovana a také vnimana piesn¢ tak, jak ji vysilajici strana zamysli (Spousta,
2004). Musi mit tedy pro ucastniky procesu vyuky zédsadné shodny vyznam. Nonverbalni ko-
munikaci tak miizeme dobfte ptirovnat spiSe k analogoveé kodovanym symbolim, verbalni pro-
jevy maji potom vétsi sklon ke skokovym staviim odpovidajicim digitalizaci. Ani odborny
verbalni projev pti vyuce technickych predmétii Casto neumoziuje tak jemné spojité popsat
pravé technické jevy a problémy, jako to dokaZe jednoduché vizualizace. Jednotlivé cykly
spalovaciho motoru popsané slovy, bez odpovidajici vizualizace, by byly témét nepochopitel-
né. S prudkym rozvojem techniky, jejiz principy uzZ nejsou tak jasné jako v jejich pocatcich,
stoupa vyznam vizualni komunikace v procesu vyuky a tim didaktickych médii prave pti ob-
jasnovani zaklada technickych véd ve vyuce. Ve slozitych technickych d¢jich predméty, pro-
cesy, postupy dostavaji svoje loga, znacky, symboly ¢i jinou vhodnou grafickou prezentaci.
Komplikovana technologie se tak humanizuje, piiblizuje se dispozicim studenta, zpocatku ne-
odbornika. Staci si ptipomenout, ze jest¢ nedavno byla obsluha pocitace praci pouze Skole-
nych odbornikli. S pfichodem vizudlnich grafickych rozhrani miizeme pocita¢ ovladat bez
hlubsich znalosti poklepanim na symbol urcité ¢innosti. Stale vice nachazeji symbolické vizu-
alizace uplatnéni v obsluze technickych zatizeni, mobilnich prostiedkli, manipulovanych
pfedméthi a usnadituji mezinarodni technickou komunikaci.

Soucasny vyzkum ¢innosti lidského mozku pokrocil tak daleko, ze neurologové proka-
zali pomoci diagnostickych technik, ze mozek je pfirozen¢ vybaven i k jinym zptisoblim mys-
leni nez ve velké mife prosazuje tradi¢ni pedagogika. Na zaklad¢ vyzkumu funkcionalni asy-
metri¢nosti v ¢innosti mozkovych hemisfér, které provadél 1ékat Roger Sperry, byl pozdéji
vystavén model uceni podle dr. Francisse Velly (ocenéného v roce 1981 Nobelovou cenou za
1ékatstvi). Cetné prace z oblasti neurofyziologie a neuropsychologie piinaseji jasné zavéry, ze
existuji dva zpiisoby mysleni, verbalni a nonverbalni a ty maji vyhrazeny kazdy svoji ¢ést
mozku. Leva ¢ast je urcena sloviim a ¢islim a je sidlem logiky a vykonu. Prava ¢ast mozku je
vizualni, je centrem intuice a tvofivosti. Tradi¢ni metody v pedagogice jsou ovSem namiieny
prevazné do levé hemisféry. Nové metody, které prosazujeme prave pii vyuce technickych
predméti nechceme pouze zaméiit jednoduSe opacné, do pravé hemisféry, ale snazime se
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vyuzit schopnosti obou hemisfér a dit moznost projevu specifickych individualnich ptfednosti
kazdého zaka.

Byl vytvoten model dvoustranného modelu pedagogického systému. Dalsi vliv na
soucasné teorie u¢eni mély rozvoj v oblasti teorie informace a komunikace.

Vyznam vizualnich médii ve vyuce technickych predméta

Lidské smysly mnohem diive odhali smysl, vyznam ale i pfipadné anomalie a podob-
nosti v datech, které jsou zobrazeny v grafické podob¢, nez kdyz data dostaneme pted sebe ve
formé textl, soupisu nebo tabulky. Naptiklad tvare lidi si pamatujeme obecné mnohem lehceji
nez jména. Lidsky mozek je usporadéan tak, aby dokazal velmi rychle analyzovat scénu, kte-
rou ziskd pomoci zraku a umoznil tak rychlé ptizpisobeni se novym podminkam (Spousta,
2004). V uzsim smyslu miZeme vizualizaci chapat jako sadu nastrojii a postupti (algoritmi),
které slouzi k vizualni analyze dat. Jde tedy o proces zkoumani dat a zejména vztahu mezi
daty po jejich (n€¢kdy tieba i caste€ném) ptevodu do grafické formy.

% FF_BMW _Z4_Roadster - Google SketchUp (bata)

fil= Edt Yew Camera Draw Joos ‘Window Google Help

* /G PBBOCELECE 2RO

Faady &

Obr.1 Moznosti vizualizace v programu Google SketchUp
Program je vhodny pro vyuku zakladi 3D modelovani a je dosazitelny na Internetu zcela zdarma.

Cilem vizualizace je usnadnéni a zrychleni pochopeni zkoumanych jevi a jejich vniti-
nich stavii. Pro pfesné a jednozna¢né informace se hodi spiSe piimo vysledky numerické
analyzy, nebo fizené simulace viz nasledujici obrazek.

Tyto dvé formy dat graficka a ¢iselnd (nebo tieba textovd) data se ale vzajemné dopl-
nuji a prevazné se ve vyuce technickych predméti pouzivaji soucasné. Protoze je vizualizace
vyuzivana zejména ve védeckych a technickych oborech, oznacuje se Casto jako vizualizace
védeckotechnickych dat (v anglickém originale scientific visualization).
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Obr.2 Ukdzka vizualizace prechodu z kapalného skupenstvi do pevného pfi spojitém liti médi
Zakladem vizualizace je analyza dat ziskanych pfi procesu pfechodu skupenstvi
(http://www.microsys.cz.)

Zavér

Stale SirSi vyuZziti médii umoziujicich zejména na pocitacové vizualizace je dnes nut-
nou soucasti vSech prezentacnich a vyukovych materiali v oblasti technickych predmétu.
Rozvoj a dostupnost pocitatové techniky a volba vhodnych médii umoziuji oproti historii
technickou problematiku mnohem vice zjednodusit, zlidstit, vytvofit z ni zajimavou a zabav-
nou soucast vyuky a tim rychleji techniku pochopit a jevy v souvislostech si pamatovat. Pou-
ziti médii ve vyuce techniky je prostiedkem proti strachu z techniky a nizkému zajmu o studi-
um techniky.
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ROLE KOMUNIKACNIHO SUMU PRI VZDELAVANI DOSPELYCH
THE ROLE OF COMMUNICATION NOISE IN EDUCATION FOR ADULTS

Jan CHROMY

Resumé: Prispévek se zabyva moznym zkreslenim informace (sdéleni) pri prenosu od
vyucujictho k externim studentiim vlivem komunikacniho sumu.

Kli¢ova slova: komunikacni Sum, vzdélavani dospélych
Keywords: communication noise, education for adults

Uvod

Podpora zejména celozivotniho vzdélavani pfi zaméstnani mize byt zaloZena na po-
skytovani elektronickych materidlti pomoci riznych medidlnich prostiedkd. Existuje nepie-
berné¢ mnozstvi literatury, pojednavajici o celé problematice vzdélavani dospélych z hlediska
pedagogiky, didaktiky, psychologie, sociologie a dalSich obort.

Tento ptispévek se zabyva n€kterymi moznymi problémy pii vyuce pomoci medial-
nich prostfedkil z hlediska teorie komunikace. Budeme vychazet z predpokladu, ze predavané
znalosti jsou po strdnce informac¢ni hodnoty, tedy obsahu komunikace, v naprostém souladu
se vS§emi aspekty vyuky. Zajem soustiedime na formu jejich pienosu.

Ptiprava podpory vzdélavani

Pti ptipraveé vyuky jsou podle Melezinka [1999, s.7-11] na zaklad¢ znalosti cili vyu-
ky, pfenasenych dat a informaci, psychickych a socialnich vlastnosti studentti (piijemcti infor-
maci) zvoleny metody a prostfedky. Z hlediska teorie komunikace musi byt podle Stoli¢ného
[2005, s.7-8], vybranymi metodami a prostfedky (s ohledem na ostatni proménné vyuky) za-
jisténa korelace obsahu a formy ptfenosu sdé€leni, tzn. v nasem piipad¢ pfeddvanych znalosti.
Odesilatel zakoduje predavané sdéleni (znalosti), tim ptipravi ur¢itou formu prenosu. Po rea-
lizaci jejich pfenosu konkrétnimi medidlnimi prostiedky tyto znalosti dekoduje ptijemce sdé-
leni, tedy student (obr.1). Musi pfitom naprosto piesné, podle zdméru odesilatele a zvolené
formy podporujici spravny pifenos, rozeznat obsah pfenasené¢ho sdéleni, samoziejme ve smys-
lu, ktery byl odesilatelem minén.

Vznik omyli a chybného pochopeni

Pti komunikac¢nich procesech dochéazi k riznym Sumiim, které mohou vyrazné ovlivnit
informacni hodnotu pfendsenych sdéleni a v oboru pedagogiky i cely proces vyuky. Pisobeni
Sumu je naznaceno na Shannon - Weaverové modelu jednostranné komunikace (obr.1).

e e o e o e

odesilatel
informace

prenosovy prijemce
informace

- kddowvani dekodovini

Obr.1 Shannon Weaveriiv model komunikace
podle A. Kiralové [2003, str.6]
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Sum v kazdém ptipad¢ zvySuje entropii (nejistotu a neusporaddanost) informaci a je
nutné se moznostmi Sumu zabyvat jiz ve fazi kddovani sdéleni a volb¢ pfenosovych prostied-
ki - médii. Existuje nékolik typti Sumu a tomu odpovidajicich nékolik moznych zdrojti Sumu.

3 Typy Sumu

Typ Sumu ovliviiuje svym piisobenim pravdivost, autenticitu, jasnost a jednoznacnost
sd¢leni pti prenosu od odesilatele k ptijemci. Mezi typy Sumu patfi:

a) Sémioticky (nauka o znakovych systémech) - neznalost znakli nebo symboli mtize vést ke
zkreslovani vyznamil v celém komunikac¢nim procesu. Jako jednoduchy, €isté teoreticky
ptiklad ndm muze poslouzit sdéleni ,,chcete vic radosti - pouzivejte O,“. Toto sdéleni ob-
sahuje znacku O, , kterou zna sice asi kazdy, pfitom ale nemusi byt ziejmé, zda jde o che-
mickou znacku kysliku nebo o znak mobilniho operatora.
b) Psychologicky - tyka se zejména piijemce sd€leni. Zavisi pfitom i na mnoha faktorech, o
kterych se zde pouze zminime, protoze se tykaji samostatnych oblasti, jako napt. psycho-
logie, pedagogiky apod. Roli zde hraji tfeba vek, vzdélani piijemce sd€leni, obsah sd€leni
(srozumitelnost, zapamatovatelnost) apod. Pfijemce pii piijmu sdéleni mize byt ovlivnén:
= selektivni pozornosti (expozici) - ptijemce se vystavi plisobeni pouze takového sdé€leni,
které je v souladu s jeho ndzory. Miize pfitom byt ovlivnén i jinymi rusivymi vlivy. Na-
piiklad pfi pro urc¢itého divaka nezajimavém TV potradu, piepne divdk na jiny program.
Proto je pro tento piipad tfeba zvazit umisténi sdéleni do potfadu ve vazbé na cilovy
segment zakaznik.

= selektivnim zkreslenim (percepci) - piijemce vnima pouze sdé€leni, které je v souladu s
jeho néazory. Ptipadné si vyklada sdé€leni tak, jak ho chce slyset. Muze dojit k efektu roz-
sireni, kdy ptijemce nékdy mize vidét nebo slyset idaje, které ve zprave vibec nebyly.
Naptiklad kriminalizovani celé urcité politické strany pii prohiesku jednoho jejiho vy-
znamného Clena. Nékdy muize naopak dojit k efektu zuzeni, kdy ptijemce neni schopen
vidét nebo slyset udaje, které sd€leni obsahovalo. Naptiklad vyhody zavedeni poplatka
ve zdravotnictvi ozndmené soucasné s jejich vysi.

= selektivnim zapamatovanim (retenci) - piijemce si zapa-matuje a posléze vybavuje
spiSe sd¢€leni, kterd jsou v souladu s jeho nazory. Skute¢nost, zda se sd€leni presune z
kratkodobé paméti do dlouhodobé, zavisi zejména na tom, o jaky typ sd€leni jde, jak
velké je mnozstvi preddvanych informaci, jak rychly je jejich pfisun ke smyslim pii-
jemce a kolikrat bylo vSe opakovano. Napftiklad jednou rychle pfedané, dlouhé sdé€leni s
nezajimavym obsahem nebude ziejm¢e zapamatovano.

¢) Technicky - kvalitu informaci pfedavaného sdé€leni narusuji udaje, které mohou vznikat v
prabéhu prenosu sdéleni k pfijemci, tedy naptiklad technickou cestou. Tento typ Sumu je
dan vné&jSim prostredim, zpravidla komunika¢nimi (pfenosovymi) prostredky - médii. O
moznostech tohoto typu Sumu pojedname u zdrojti Sumu.

4 Potlaceni zdroji Sumu

Zdrojem Sumu muze byt cokoliv v procesu pienosu sdéleni od odesilatele k ptijemci.
Moznymi zdroji komunikaénich Sumt jsou:

a) Odesilatel - musi dbat na kvalitu kodovani pfedavaného sdéleni a to jak kvalitu obsahu, tak
kvalitu formy. Muze totiz nepfiznivé ovlivnit i kvalitu dekddovani, naptiklad tim, ze
zpusobi pfenos nejasnych a nejednoznacnych sdéleni. Mize jit i o zcela elementarni chyby,
jako napftiklad pteklepy pii psani textu apod.

b) Piijemce - ovliviiuje kvalitu dekdédovani. Vychézi pfitom z pfevzatého sdéleni odesilatele.
Na jeho strané ale mtize dojit k tendenci registrovat pouze ty podnéty, které ocekava, vy-
hovuji jeho potifebam, piipadné se 1i8i vyrazné od ostatnich - tzv. selektivni pozornost. Pii-
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padné¢ miize dojit k tendenci zapamatovat si to, co zapadd do mentalniho vzoru piijemce
sdéleni, ptfipadné si vybirat pouze informace podporujici jeho nazory, Kiralova [2003, s.9].
Nejlepsi cestou k zamezeni mozného Sumu je patrné dokonalé kédovani sdéleni, které by
mélo byt radéji koncipovano jako redundantni (nadbytecné).

¢) Vnéjsi prostiredi - moznosti vzniku Sumu ve vnéj§im prostiedi je obrovské mnozstvi. N¢é-

které muze casteCné ovlivnit odesilatel sdéleni kodovanim a volbou pienosovych medidl-
nich prostfedki. Nekdy hraji roli samotné pouzité pirenosové medidlni prostiedky, napfi-
klad elementéarni poskozeni nebo ztrata listu z dopisu. Ne vzdy je urceni zdroje Sumu pii
komunikaci tak jednoduché. Zde si musime uvédomit, Ze existuje urcité nebezpeci zdmér-
ného vyvolavani sumu tak, aby doslo k poskozeni odesilatele nebo piijemce. Casto takové
snahy mohou ptekraovat pravidla dand zakony. Jednoduchym ptikladem s vyuzitim mo-
dernich technologii miZe byt snaha o zménu webovych stranek. Jednoduchou cestou k
omezeni moznych Sumt je predvidani kritickych mist a dikladné provéteni vSech detailt
pienosu.

Zavér

Prispévek nés seznamil se zakladnimi pti¢inami vzniku komunikacnich Sumti a moz-

nostmi prevence. S ohledem na jejich rozmanitost nemiiZeme mit nikdy stoprocentni jistotu,
ze k nékterému (zejména technickému) Sumu nedojde. Lze ji ale vyznamné ovlivnit a jakéko-
liv zvyseni korelace mezi obsahem a formou komunikace je ptinosné.
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MASMEDIA A ICH MIESTO V ZIVOTE STREDOSKOLAKOV

MASSMEDIA AND THEIR PLACE IN THE LIFE
OF SECONDARY SCHOOL STUDENTS

Zuzana CHMELAROV A, Lucia KRISTOFIAKOVA

Resumé: V prispevku sa zaoberame pozitivami a negativami masmédii a masmedialnej komu-
nikacie. Uvadzame vysledky prieskumu zameraného na zistenie ndzorov a stavu vyuzi-
vania masmédii stredoSkoldakmi.

KUrucové slova: média, masmédia, pozitiva, negativa, stredoskolska mladez
Keywords: media, mass media, positives, negatives, teenagers at secondary school

Uvod

Jednou zo zakladnych stranok socialneho styku je komunikacia. Medzil'udska komu-
nikécia vSak v ostatnych desatrociach nespociva len v osobnom rozhovore, ale stale CastejSie
ju sprostredkuvaju média a masmédia. Evolicia komunikaénych médii smerovala od zaciato-
¢nej mimojazykovej a jazykovej komunikacie (teda komunikécie tvarou v tvar) cez materidlne
fixovanie informécii za cielom prekonat’ priestorové a Casové bariéry, elektromagnetické mé-
dia az po dnesné elektronické média (Hrmo, Krpalkova-Krelova, Toblova, 2009). Hofbauer
(2004, s.128) charakterizuje médid ako ,, oznamovacie prostriedky, ktoré nam sprostredkiivaju
informdcie. Masmédia su hromadné oznamovacie prostriedky, ktoré umoznuju ovplyviiovanie
velkych skupin ludi naraz a v poslednom case aj ich aktivne zapdjanie sa do komunikacie “.

Masmédia maji v dneSnej dobe obrovsky zaber od dorozumievania sa v malych sku-
pinach az po globalne spolocenstvo, ktoré Itowiecky a Zasepa (2003) v pripade globalizcie
spolocenskej komunikacie nazyvaji tzv. medialne spolocenstvo. Spominani autori upozoriuji
na kladné aj zdporné stranky spolocenskej komunikacie. Ku kladnym zarad’'uju napr. vSeo-
becny pokrok v dostupnosti k informaciam, posiliiovanie vedomia vSel'udského spolo¢enstva,
rychlost’” odovzdavania sprav, moznost Uc€asti na kultire a vzdelavani, demaskovanie zla,
moznost” skutoéného dialdgu, rozsirovanie overenych a dobrych vzorov atd’. Zaporné stranky
vidia [fowiecky a Zasepa (2003) v moznostiach politickej a ideologickej manipulacie, tvoreni
zdeformovane;j reality, vzniku zavislosti od poteSenia a zabavy, utvarani druhotného kultirne-
ho a intelektualneho analfabetizmu, oslabeni spolocenskych a rodinnych zvédzkov, rozsirovani
zlych Zivotnych vzorov, postojov a faloSnych autorit atd’. Mc Quire (in Mc Quail, 1999) upo-
zorfiuje na tieto neziaduce U¢inky masmédii: televizne nasilie a agresia, nedostatocna repre-
zentacia a nedostatok spolocenskej viditel'nosti, vplyv faloSnej prezentacie na stereotyp diva-
kov, vplyv erotiky a pornografie, ovplyvilovanie procesov poznania a ndsho zmyslania.

Pre kazdého z nas je dblezité, aby sme si uvedomovali spominané negativa, aby sme
kriticky prijimali informacie, ktorymi nés zaval'ujt, a aby sme to naucili aj naSe deti, ziakov a
Studentov.

V nasledujtce;j Casti prispevku sa budeme venovat’ vyuzitiu a vplyvu masmédii na pro-
ces socializacie dneSnych deti a mladeze. Tieto skupiny travia s médiami vel'a ¢asu a maji na
nich nepochybne velky vplyv ¢i uz v pozitivnom alebo negativnom slova zmysle a to od tele-
vizie, cez rozhlas, noviny, ¢asopisy az po internet a mobilny telefon, ktory je v poslednej dobe
tiez zarad'ovany medzi tzv. elektronické médid. O negativnych désledkoch médii sa zmienujua
napr. Sylwester (2001), Antier (2004), Matousek a Kroftova (1998) a d’alsi.

Prieskum sme realizovali v spolupraci s naSou diplomantkou I. Remenarovou, ktora
spracovavala dant tému v rdmci diplomovej prace.
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Ciel’ prieskumu
Ciel'om prieskumu bolo zistit’ ndzory a stav vyuZivania médii stredo$koldkmi.

Metoda prieskumu
Prieskum sme realizovali dotaznikovou metddou, v ktorej boli zastiipené otvorené aj
zatvorené otazky.

Prieskumnd vzorka
Prieskumu sa zucastnilo 200 stredoSkolakov, z toho 100 ziakov 1. rocnika a 100
ziakov 4. ro¢nika.

Vysledky
Vzhl'adom na obmedzeny priestor uvadzame len niektoré vybraté vysledky.

Zistili sme nasledujice skuto¢nosti:

Pri priprave na vyucovanie jednoznacne preferuje internet 97 % ziakov 1. ro¢nika a
99 % ziakov 4. ro¢nika. 18 % prvakov a 38 % Stvrtakov uvadza, Ze ucitelia ich jednoznacne
nabadajui k vyuzivaniu médii pri priprave do skoly, 70 % prvakov a 57 % Stvrtakov uviedlo,
ze tak robia len niektori, 13 % prvakov a 6 % Stvrtdkov tvrdi, Ze ucitelia ich k tomu vobec
nevedu. Ak berieme do tvahy, Ze sme nemali na mysli len nabadanie k vyuZzivaniu internetu,
ale aj d’alSich médii, ako su knihy, noviny atd’, tak sme postojom ucitel'ov prekvapeni. V inom
nami realizovanom prieskume sa ukézalo, ze s vyuzitim médii (u¢ebnica, ¢asopis, kniha, CD,
pocitacové programy...) ucitelmi na vyucovani je spokojnych alebo vel'mi spokojnych
47,67 % ziakov a nespokojnych resp. vel'mi nespokojnych az 44,66 % ziakov. 6,33 % neve-
delo tuto skutoc¢nost’ posudit’. Aj toto zistenie poukazuje na to, Ze Ziaci si vo vyuzivani médii
mnohokrat zbehlejsi, pruznejsi a angazovanejsi ako ich ucitelia.

NajdoélezitejSim zdrojom informacii je pre stredoskolakov internet a televizia. Nasle-
dovali noviny, rozhlas a ¢asopisy rovnako u ziakov prvého aj Stvrtého ro¢nika. Internet naj-
CastejSie vyuzivaju prvaci na chatovanie, ale Stvrtici na pripravu na vyucovanie.

Negativom internetu je podl'a ndzorov stredoskoldkov najmd moznost’ vzniku zavis-
losti a pozitivom moznost’ ziskavat’ nové informacie a chatovat’.

Negativa chatu vidia stredoskolaci hlavne v moznosti skryvania sa za cudziu identitu,
sexudlnych nardzkach a obt'azovani neznamymi 'ud’'mi, pozitiva v moznosti rychlej komuni-
kacie a nadviazani priatel'stiev.

Najvicsie negativum televizie je podl'a vyjadreni sledovanych ziakov vela reklamy,
nevhodné filmy a erotika. Pozitivom je, podobne ako pri internete, pristup k informaciam. Za
negativne v suvislosti s rozhlasom povazuju Ziaci nevhodné poznamky moderatorov, nudné
vysielanie a reklamu, pozitivom je pristup k hudbe, prvaci ocentuju predpoved’ pocasia a Stvr-
taci humorné komentare a programy.

Vyuzivanie vol'ného ¢asu je spité u stredoskolakov opét’ najviac s internetom, nasle-
duje televizia, DVD, video a chat. V domacnostiach, v ktorych stredoskolaci ziju, ma domi-
nantné postavenie televizia pred internetom, mobilnym telefénom a rozhlasom.

O obsah aktivit suvisiacich s médiami sa nezaujima a vobec ich nekontroluje 27 %
matiek prvakov a 40 % matiek Stvrtakov, percento nezaujimajucich sa otcov je este vyssie -
53 % u prvakov a 54 % u $tvrtikov. DiZka &asu straveného pri pouzivani médii nezaujima
priblizne 83 % matiek a 88 % otcov u oboch skupin, pritom v spolo¢nosti médii travi od 1 do
3 hodin denne 51 % prvakov a 37 % Stvrtakov a viac ako 3 hodiny 22 % prvakov a 33 %
Stvrtakov.

Na otdzku, s kym sa stredoSkolaci rozpravaji o obsahu, ktory zachytili v médidch, od-
povedalo viac ako 90 % s priatel'om/priatel’kou, nasledovala mama, surodenci, otec a na po-
slednom mieste, bohuzial’, so zanedbate'nym percentom pedagdg. Spominany obsah deja
alebo informdcii uz rozrusil 54 % prvakov a 55 % Stvrtakov. Video s nevhodnym obsahom uz
dostalo na mobil 15 % prvakov a 10 % Stvrtakov.
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Zaver

Na zéklade ziskanych udajov by sme chceli uviest' odporicania, tykajice sa médii a
masmédii pre rodicov aj pre ucitelov.

Rodigia by mali vo va&sej miere sledovat’ dizku ¢asu a obsah médii, vyuzivanych ich
det'mi. Mali by ich orientovat’ na vyuZivanie aj inych médii ako je internet, blokovat’ nevhod-
né stranky a oboznamit’ deti s nastrahami a negativami médii. Zaroven je potrebné, aby sme-
rovali deti aj k inym, najméd zdraviu uzitocnejSim aktivitdm, ako je vysedavanie pri pocitaci,
televizore a pod. Zaroven by svoje deti spolu s u¢iteI'mi mali naudit’ kriticky mysliet, analy-
zovat’ informacie ziskané z médii a spravne ich vyhodnocovat'.

Ucitelia by mali nabadat’ svojich ziakov vyuzivat’ aj iné média ako je internet, predo-
vSetkym odborné knihy a ¢asopisy. Sami by mali na vyu€ovani vyuzivat’ vo vac¢Sej miere roz-
licné média, aby obohatili vychovnovzdeldvaci proces po obsahovej aj formalnej stranke.
Obidve spominané veci st podl'a ndzoru naSich respondentov nedostacujlice. V neformalnych
rozhovoroch so svojimi ziakmi by sa mali zaujimat’ o oblasti zaujmu svojich ziakov a prime-
rane a nendsilne ich usmernovat’ a ovplyviiovat’ vo vyuzivani médii, upozoriiovat’ na ich pozi-
tiva, ale aj negativa.

Zaverom chceme konstatovat’, Zze masmédia s sucastou nasho Zivota, a preto, napriek
nasmu apelovaniu na obmedzenie a kontrolu ich vyuZzivania, ich nasim detom a ziakom treba
dopriat’. St pre nich prinosom v oblasti prijimania novych informacii aj komunikacii.
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MEDIA JAKO PROSTREDEK PRO PRENOS INFORMACI VE VYUCE
MEDIA AS MEANS TO A TRANSMISSION OF INFORMATION IN EDUCATION

Viadimir JEHLICKA

Resumé: Prispévek se zabyva moznostmi vyuziti médii ve vyuce. Uvadi klady i zapory, které
Jjsou spojeny se zavadeénim modernich informacnich a komunikacnich technologii a
odpovidajicich médii do vyuky.

Klicova slova: média ve vyuce, informacni a komunikacni technologie.
Keywords: media in education, information and communication technology.

Uvod

Pfenos informaci prostfednictvim riznych médii provazi kazdého z nas po cely zivot.
V rédmci vyuky na vSech stupnich Skol se Zaci a studenti setkavaji s jednotlivymi médii méné
¢i vice Casto.

Média v predskolnim véku

Zacneme-li nasi tvahu u déti v nejatlejSim veéku, pak Ize konstatovat, ze prvni komu-
nikace déti s rodici je zaloZzena na nonverbalni bazi, ktera je brzy doplnéna o verbalni slozku.
Ale jiz v predskolnim véku se déti setkdvaji s pirenosem informaci prostfednictvim vSech
existujicich médii. Pocinaje tiSténymi materidly, ptes rozhlas, televizi, film, divadlo, fotogra-
fie, video, mobilni telefony az po pocitace s pfipojenim na internet. Pro zdravy rozvoj ditéte je
nebytné vhodnym zplisobem vyvazit vSechny tyto zptisoby pienosu informaci.

Ma-1i nasledné dité¢ uspét ve vyuce na zakladni Skole, pak musi ptfedevSim ziskat
kladny vztah ke &teni jiz v predskolnim véku. Touto problematikou se zabyva prace', ve které
autorka mimo jiné uvadi: ,,Rodina zprostredkovava ditéti prvni zdzitky s psanou reci pomoci
predcitani, vypraveni pribéhu, prohlizeni si knih, spolecného cteni, navstév knihoven, knihku-
pectvi, ale viibec v rozvijeni kladného citu ke kulture psaného slova, ke knize. Rodina bezpo-
chyby pusobi na dité také jako nejblizsi ,, ctenarsky vzor“.*

V ramci provadéného vyzkumu, ktery obsahoval 50 dotaznikt, se autorka zamysli také
nad negativnim vlivem dal§ich médii na rozvoj Ctenatfské gramotnosti déti v predskolnim
veéku: ,,Pozitivni zpravou je, Ze pouze dvema détem neni rodici predcitano a to z ditvodi, Ze
Jjim pousti pohadky (pribéhy) na kazetach nebo, Ze se dité neumi soustredit na ctené slovo
(pravdépodobné k tomu neni ani vedeno).*

Média ve vyuce na Skolach

Pievazna vétsina deti, které vstupuji do prvni tfidy zékladni Skoly, jiz mé zkuSenosti se
vSemi vySe uvedenymi médii. Mnohé déti maji doma 1 tabuli s barevnymi kiidami, pfipadné
tabuli s barevnymi popisovaci, nebo magnetickou tabuli, takZze novou technologii ptenosu in-
formaci, kterou miize ucitel svoje zaky piekvapit, je pouze pocitac s dataprojektorem a inter-
aktivni tabuli.

Praktické vyuziti modernich informac¢nich a komunikacnich technologii a ptislusnych
médii ve vyuce vSak zévisi nejenom na materidlnim vybaveni konkrétni Skoly, ale také na
osobnim vztahu ucitele k t¢émto formam vyuky.

Ze strany zakl na zdkladnich Skolach jsou nejvice vyuzivany mobilni telefony s jejich
moznosti zaznamenavat kratké videosekvence. Vyuziti telefont je vSak velice problematické,
mnohdy je u starSich zakd zneuzivano v ramci rizné Sikany (spoluzéki nebo ucitele) a roz-
hodné neslouzi ke zefektivnéni vyuky.
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S pfibyvajicim vékem zaki ptibyvaji jejich zkuSenosti s pfenosem informaci pomoci
pocitacii. Pfi vyuce na vysokych Skolach je dnes jiz bézné, ze si mnozi studenti do vyuky nosi
svoje notebooky s bezdratovym pfipojenim na internet. Pfi prednaSce mohou sledovat pod-
klady, které pfedem vyucujici zvetejnil na internetu, nemuseji vSe pifepisovat z tabule, ale
mohou si délat pouze poznamky, kterymi doplni zvetejnény text. Prednasejici ale rozhodné
nemuiZze zkoumat, zda student v poslucharné skute¢né sleduje na svém notebooku diive zve-
fejnéné elektronické studijni pomicky, nebo zda si na internetu ¢te noviny, ptipadné si pie-
hrava néjaky oblibeny film.

Pienos informaci ve vyuce prostiednictvim riznych médii

Pro techniky vzdy platilo, ze se domluvi, pokud budou mit k dispozici tuzku a papir.
Jedna se o zdkladni médium, které umoziuje pfedat informace zpracované do rovnic, vzorct,
grafii, obrazkd, planki, schémat, diagramti apod. Tuzka a papir je zédkladnim zadznamovym
médiem i v soucasné Skole.

S miniaturizaci elektronickych zdznamovych zafizeni se rozvinul i zdznam mluveného
slova. Na vysokych skolach jsme se s touto praxi setkavali jiz v minulosti. Zpravidla se jed-
nalo o zaznamy, které potizovali studenti v kombinované formé vyuky, ktefi pfedem o tomto
nahravani informovali vyucujiciho, nahravky pofizovali pouze se souhlasem vyucujiciho a
vyuzivali je pro studijni ucely. Dnesni ucitel na kterémkoliv stupni skoly si ale nikdy nemuze
byt jist, zda nékdo z jeho zaki si nepotizuje zvukovou nahravku vyuky, nebot’ soucasna tech-
nika umoziuje skryt nahravaci zafizeni. Zda vzniklé nahravky budou slouzit ke studiu, nebo
k jinym uceltim, nelze predem fici.

Velky rozmach v posledni dobé zaznamenala digitalni fotografie. Pro uc¢ely dokumen-
tani vétSinou neni nutné pofizovat finanéné nakladné digitalni zrcadlovky, ale postacujici
jsou i kompaktni fotoaparaty, ptipadné mobilni telefony. Na vysokych Skolach se setkdvame
se studenty, ktefi si na pfednaSkach nedélaji vlastni pozndmky, ale fotografuji si tabuli se za-
pisy pfednasejiciho a vytvofeny zdznam pak ptevadéji do svého notebooku. Maji tak doko-
nale zachyceno vSe, co bylo na pfednaSce uvedeno, ale zdznam mohou provadéet zcela bez-
myslenkovité, takze se viilbec nemusi soustiedit na obsah prednasky. Z pedagogického hledis-
ka je tento zptsob sledovani ptfednasek vice nez problematicky.

Zatim jsem nezaregistroval studenta, ktery by pfisel do vyuky s videokamerou a pofi-
zoval si videozdznam celé pfednasky nebo cviceni. Setkal jsem se ale jiz s pfipadem, kdy si
student na cviceni potizoval videozdznam pomoci svého mobilniho telefonu. Predpokladdm
tedy, ze je jenom otazkou casu, kdy si néktefi studenti budou pofizovat i rozsdhlé videoza-
znamy z vyuky. Je otdzkou, zda se pfi pofizovani zaznamu budou studenti vice soustfedit na
vyuku, nebo na realizaci videozdznamu. Diky nezadrzitelné miniaturizaci zdznamovych zafi-
zeni bude mozno realizovat videozaznamy i bez védomi vyucujiciho. Pro mnohé ucitele to
jisté neni pfijemnd informace.

Pokud se jedna o vyuziti médii ze strany vyucujicich, pak je zfejmé, ze soucasny roz-
voj techniky umoziuje prakticky cokoliv, co si vyucujici vymysli. Nej€astéji si vyucujici pfi-
pravuji svoje prednasky ve formé PowerPointovych presentaci.

Napt. v préci [2], kterd je zaméfena na problematiku vyuky matematiky na vysoké
Skole, autorka uvadi: ,, V soucasné dobé je pro nazornost a prehlednost vykladu nového uciva
vyuzivana prezentace MS PowerPoint zobrazovanda pomoci dataprojektoru, kterda umozZiiuje
v jednotlivych krocich, fazich, postupné zobrazovani matematickych postupu teoretickych i
reSeni konkrétnich prikladii.

Autorka uvedené prace si ale zaroven uvédomuje, Ze je optimalni vyuzivat nejenom
nova média, ale také standardni klasicky tisk: ,,K osvojeni uciva v pritbéhu cviceni a domaci
pripravy se vyuziva resSeni prikladii zadanych klasickym zpiisobem, a to uvedenych ve sbir-
kach, skriptech a ve studijnich podkladech na webovych strankadch fakulty.*

navrat na obsah 49



=

& Media g vzdegvind 200

Mnoh¢é prednaskové saly jsou jiz dnes na vysokych Skolach vybaveny statickym nebo
mobilnim zdznamovym zafizenim, které umoziluje vytvofit videozaznam celé piednasky.
Nasledné je pak mozno tento videozaznam zptistupnit studentim prosttednictvim internetu, a
to bud’ jako celek, nebo je mozno videozaznam rozdélit do dil¢ich sekvenci, ze kterych lze
vytvofit samostatné tematické celky.

Dopad médii na zefektivnéni vyuky

V soucasné dob¢ existuje fada praci, které preferuji ve vyuce moderni komunika¢ni
technologie a snazi se zdivodnit nasledné zefektivnéni vyuky. Chtél bych vSak varovat pred
nekriticky pfehnanym optimismem a pfed snahou za kazdou cenu dokézat, Ze vyuziti moder-
nich komunikaénich technologii a odpovidajicich médii automaticky zefektivni vyuku.

Prace tohoto typu zpravidla implicitné pfedpokladaji, Ze vSichni studenti jsou snazivi,
pracoviti, pilni, takze vyuziji vSechny nabizené moznosti ke svému vzdélavani. Nechci se
zabyvat studenty, ktefi jsou na Skole, ale o studium nemaji seriozni zdjem. Chci upozornit na
prirozenou lidskou vlastnost, kterd nas vede k vyhledavani nejsnadnéjsi a nejpohodIngjsi cesty
k cili. Tato vlastnost, kterd je hybnou silou pokroku, mize v procesu vyuky napachat mnoho
Skody, a to predevs§im u studentli v presencni formé vyuky, ktefi Casto jest¢ nejsou zcela vy-
zralymi osobnostmi.

Jestlize se student pfi vyuce nesoustfedi na probirané ucivo, a pouze si pofizuje digi-
talni zdznamy rtzného druhu s tim, ze se to pfed zkouskou nauci, pak je vysledek stejny, jako
kdyz si pted lety nechavali studenti zapisovat piednasky od kamaradi metodou ,,pfes kopi-
rak*. Zaznam prednasky existoval, ale souvislosti nebyly zfejmé.

Elektronické zaznamy jsou vzdy pouhou ndhrazkou ptimé kontaktni vyuky. Je zfejmé,
ze pro studenty v kombinované formé vyuky je tato ndhrazka mnohdy jedinym zdrojem infor-
maci, ale pro studenty v presenéni form¢ vyuky by se mélo jednat pouze o doplnujici studijni
material.

Nedilnou soucasti vyuky je pfiprava studenta na zkousku, kterd je Casto doprovazena
tvorbou vlastnich vypiskli ze studované latky. Po pfislusné miniaturizaci byly tyto vypisky
vzdy soucasti tahakti. Dobie sestaveny tahak byl vzdy ukazkou toho, ze autor latce dobie po-
rozumél a ve vysledku pak sviij vlastni tahdk ani u zkousky nepotieboval. Predavani, ptipadné
i prodej tahakli mezi studenty neni nic nového.

S rozvojem vypocetni techniky se ale setkavame s tahdky zpracovanymi na pocitaci.
Mnohdy se jedna o vysledky poctivé a zdlouhavé prace. Casto jsou to ale pouze digitalizova-
né a miniaturizované rukopisy. V extrémnim piipad¢€ se jedna o miniaturizaci elektronickych
studijnich materialt, které ptfednasejici zvetejnil na internetu. Tady uz se ale viibec nejedna o
tvorbu vypiskd, ale o tupé prevzeti veskeré predndsené latky. Je ziejmé, Ze se uZ nejednd o
klasicky tahak, takze vysledny material nepiedstavuje pro studenta zadny piinos u zkousky.

Zavér

Optimalni vyuziti riznych médii ve vzdélavani piispiva ke zkvalitnéni vyuky. Jedno-
stranné preferovani kteréhokoliv média mize vyuku pouze poskodit. To plati i pro nekritické
vyhradni vyuzivani digitalizovanych studijnich materiali. Realizace seriozniho vyzkumu v
této oblasti je velice obtizna, a to pfedevsim s ohledem na sbér vérohodnych dat a vstupnich
informaci ziskanych priizkumem mezi studenty. Proto jsou Casto publikovany ¢lanky, které
nekriticky preferuji pouze média, kterd souviseji s modernimi digitdlnimi technologiemi.

Clanek byl vypracovan v ramci Feseni projektu GACR 406/09/0242:
Evaluace eLearningu - systémovy pfistup.
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POUZITI BAREV V POCITACOVE GRAFICE
USE OF COLOURS IN COMPUTER GRAPHICS

Hynek KOHOUT

Resumé: Pocitacova grafika je technickou disciplinu, ale ma svoji nedilnou soucast estetic-
kou a vytvarnou. Zakladem vytvarného a estetického zpracovani grafickych navrhii je
celkova kompozice, vybér barev a jejich piisobeni na c¢lovéka. Clanek se zabyva popi-
sem barevnych modelit a generatorii barevnych schémat a jejich pouZiti.

Kli¢ova slova: pocitacova grafika, barevné modely, generator barevnych schéemat
Keywords: computer graphics, coloured models, color schemer generator

Uvod

Obor pocitacova grafika neni mozné vnimat jako technickou disciplinu, ale ma svoji
nedilnou stranku estetickou a vytvarnou. Zakladem vytvarného a estetického zpracovani tis-
kovin je celkova kompozice obrazu, vhodny vybér barev a jejich ptsobeni, typograficka pra-
vidla a obecna pravidla vzhledu pro vhodné vyvazeni jednotlivych prvkil v obrazu. Tato pra-
vidla by méla byt nedilnou souc¢ésti vyuky pocitacové grafiky jiz od jejich pocatki.

Barevné modely

Pro popis barev se v pocitacové grafice pouzivaji barevné modely. K nejbéznéj$im
patfi barevny model RGB, kde vyslednd barva je popsana kombinaci tfi zdkladnich barev;
cervené, modré a zelené v rozsahu od nulové hodnoty do 255. Pomoci kombinace jednotli-
vych ¢iselnych hodnot 1ze dosdhnout poZzadovaného barevného odstinu. SmiSenim vSech ba-
rev vznika bila, proto je tento model pouzivan pro zobrazovani na zobrazovacich zatizenich.
Pro pochopeni michani barev lze v programu pro zpracovani bitmapové grafiky s Gspéchem
pouzit vrstveny model, ktery tyto programy podporuji. Naptiklad v programu Adobe Photo-
shop si lze ve tfech samostatnych vrstvach vytvofit tfi barevné plochy, které se navzjem pie-
kryvaji a pomoci systému pruhlednosti modelovat prolindni barev a jejich slozek a vznik ba-
rev novych. Kazda vrstva ma v tomto programu nastavenou moznost prahlednosti v rozsahu
od 1 do 100 procent. Tento princip demonstrace vzniku barevnych odstinti Ize pouzit i u ba-
revného modelu CMYK, ktery se pouziva pro tisk. Zakladnimi barevnymi slozkami tohoto
modelu jsou cyan, magenta, yellow a black. SmiSenim barev cyan, magenta a yellow vznika
¢erna. Tisk Cernou barvou tvoii vysoké procento veskerého tisku a proto byl tento model do-
plnén o samostatnou ¢ernou barvu, kterd by se v tiskovych periferiich musela michat z jedno-
tlivych barev. K dalSim pouzivanym modeliim patii naptiklad HSB (HSV). Model HSB lze
charakterizovat tfemi popisnymi slozkami; odstinem barvy, sytosti a jasem. Odstin urcuje
barvu v rozsahu 0 a 360 stupiii na barevném kole. Barevné kolo rozdéluje jednotlivé barvy do
kvadrantl, kde cervena barva odpovida 0°, zelena barva 120° a zelena 240°. Barvy zluta, fia-
lova a tyrkysova se nachazeji mezi t€émito zakladnimi barvami. Sytost je mnozstvi Sedé barvy
v barvé vysledné, kde 100 % udava barvu, ve které se Seda nevyskytuje. Jas se udava jako
mnozstvi bilé barvy, tedy svétlost a tmavost. 100 % u této vlastnosti popisuje barvu nejsvét-
lejsi tedy maximum bilé.

Pti vytvareni grafického navrhu je velmi dulezité zvolit spravnou kombinaci barev.
Nevhodné zvolena barevnd kombinace grafického navrhu mtze i velmi dobry napad a zpra-
covani znehodnotit. Pro informatika, ktery nema potiebny barevny cit pro vybér vhodné ba-
revné kombinace, je vhodné znét a pouzivat pravidla, ktera vychdzeji z teorie barev. Pro
vhodny navrh barevného dokumentu vychdzime z barevného kola. Prvni variantou je mono-
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chromaticky navrh, tj. navrh jedné barvy jako zakladni a ostatni prvky barevného navrhu jsou
odvozeny z této barvy se zménénou sytosti nebo jasem. Druhou variantou je princip kontras-
tu, kde po zvoleni zakladni barvy navrhu se ostatni dopliuji z opacného spektra barevného
kola, tedy barvy, které jsou vzdalené ptiblizné 180 stupnd.

Model | CMYK. -

B

Obr.1 Barevné kolo

Tteti variantou je triada, kdy barvy v barevném schématu se nachdzeji na pomyslném rovno-
ramenném trojuhelniku barevného kola a jsou od sebe vzdaleny 120 stupnd. Toto schéma
patii k nejpouzivanéjsim - poskytuje pfirozeny rozsah barev a piisobi vyvazeng. Ctvrtou vari-
antou je tetrada, ktera pouziva Ctyfi barvy vzdy pod thlem 90 stupiiti.

Barevna schémata

Vsechny tyto varianty je moZné prakticky demonstrovat na voln€ dostupnych genera-
torech barevnych schémat, kterd jsou dostupna na webovych strankach.

[] reduce to "safe" colors (WebColors)
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400099
:

f2000EE
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Variations: | Pastel || Dark pastel || Light paztel || Contrast |

URL of this scheme

- - 3
Enter RGE (rough conversion) Narmal vision [eea §5.5 % of population]

Obr.2 Generdtor barevnych schémat

Tyto generatory po zvoleni zakladni barvy umoznuji velmi intuitivné vybrat vhodnou
barevnou kombinaci na principu mono, kontrast, tridda, tetrdda a analogické barvy. U vSech
barev je zobrazen jejich barevny kod v hexadecimalnim poptipad¢ ve slozkovém tvaru, ktery
lze vlozit do programu pro pocitacovou grafiku a navrzené barvy ihned pouzit. Barevné
schémata lze navic omezit pouze na bezpecné barvy pro web, které umoziuji vybér ze skutec-
nych odstint, které se zobrazi na webovych strankach.
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maonog
kontrast
tridda
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Obr.3 Princip vybéru kombinace barev

Zajimavou variantou je moznost zobrazeni barev pro uzivatele s poruchou barevného
vnimani, naptiklad protanotopiky, tritanitopiky, deuratanotopiky, barvoslepé atd.

Problematika navrhu vhodnych barev zahrnuje i obor psychologie barev a jejich ptiso-
beni na ¢lovéka. Tato Cast je pro studenty velmi zajimava a motivacni. Prolinaji se zde disci-
pliny technické a humanitni. Pii praci na konkrétnim ukolu studenti zvazuji Gcel pouziti gra-
fického navrhu a jaké mé vyvolat emoce.

Pfesto, ze vnimani barev je do jisté miry pro kazdého subjektivni, 1ze pouzit pravidla,
ktera jsou pro vétSinovou populaci obecné platna a pouzitelna.
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CONCEPT THE MULTIMEDIA TEXTBOOK
"DIDACTICS FOR TECHNOLOGY EDUCATION"

Maria KOZUCHOVA

Resumé: The author of the article analyzes L. S. Shulman’s conception known by name
., pedagogical content knowledge “ which is applied to the newly upcoming multimedia
textbook of didactics for technology education. The article deals with the process of
formation of the textbook which can as well be used for the development of other mul-
timedia textbooks and didactic tools.

Klicova slova: multimedialni ucebnice, didaktika technické vychovy
Keywords: multimedia textbook, didactics for technology education

Uvod

V stcasnosti sme svedkami burlivého rozvoja techniky, ale k dispozicii mdme vel'mi
malo informécii, o tom, ktoré poznatky su dolezité pre ziakov, aby pochopili podstatu a vy-
znam techniky. Pri sucasnych trendoch rozvoja techniky to nie je jasné ani ucitel'om, pretoze
zakladné fakty, pojmy a procesy, ktoré reprezentuju techniku, sa neustale menia. Tieto pojmy
su ,,socialnymi reprezentantmi reality” a si premenlivé a pominutelné v Case. Je zname, ze
mnoh¢ fakty, pojmy a procesy z oblasti techniky su vel'mi rychlo prekonané, ¢asto vyvratené
a nahradené novymi. Z toho dovodu je potrebné, aby sa ucitelia technicky vzdelavacich
predmetov neustale vzdelavali.

Pripravovana elektronickd uc¢ebnica Didaktika technickej vychovy je vhodnou moz-
nostou pre sebavzdelavanie ucitelov na vSetkych stuptioch Skolského vzdeldvania, po¢nuic
predprimarnym vzdelavanim. Tvoria ju piati odbornici zaoberajuci sa didaktikou technickej
vychovy v Bratislave, Nitre, PreSove a Banskej Bystrici a elektronicki podobu u¢ebnice mé
na starosti pedagogicka fakulta v Ruzomberku.

1. Nadrt rieSenia problematiky

Stcasna Skola prechadza vyznamnymi vnutornymi premenami. V kontexte tejto vnu-
tornej prestavby sa nanovo kladie otazka didaktiky a didaktického myslenia. Zdkladnymi vy-
chodiskami rozvijania didaktického myslenia budtcich ucitelov je porozumenie sucasnej
Skole, osobitne ide o porozumenie sucasnému ziakovi. Jedna sa predovSetkym o odmietanie
jednostrannej orientdcie na ucivo v jej encyklopedickom a scientistickom ponimani, prekona-
nie remeselnickeho pristupu, pasivne ponatie ziaka, ¢i autoritarskej Skolskej klimy a pod.
Ddlezité je viest’ ucitel’a k novej orientacii vyucby, ktord je postavend na vnitornej motivacii
ziaka, komunikativnej a emocionéalnej motivacii, skusenostne a ¢innostne orientovanej vyuc-
be. Za vychodisko pre rozvoj didaktického myslenia Studentov a ucitelov povazujeme analy-
zu troch vyznamnych oblasti:

a) praca s u¢ivom v najSirSom zmysle slova,
b) porozumenie procesu osvojovania uciva sucasnym ziakom,
¢) porozumenie sebe samému (otazka reflexie, sebareflexie a autoregulacie).

V kontexte nového ponatia vyucby je potrebné (buducich) ucitelov viest k tomu, aby
premyslali nielen o tom, ¢o ziakov ucit, ale hlavne o tom, ako sa Ziaci ucia. Inak povedané:
ucitel’ ma obsah vzdeldvania nielen dokonale ovladat’, ale musi premyslat’ aj operaciondlne -
premyslat’ o tom, ako si budd u¢ivo osvojovat’ ziaci.
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Pri tvorbe ucebnice vychadzame zo Shulmanovej koncepcie, ktora ma osobitnu kategoériu, t.j.
»didaktické znalost’ obsahu®. Tejto kategorii autor venoval osobitnll pozornost’ v praci z roku
1986 (Janik a kol., 2007), kde uvadza, ze didakticka znalost’ obsahu ma tri komponenty:

1. Znalosti vedného obsahu (subject mater content knowledge), ktoré sa viazu k objemu a
Struktare ,,v hlave® ucitel'a. St sthrnom faktov a pojmov vedného odboru vratane pocho-
penia Struktiry daného odboru. Ak ucitel’ predklada ziakom ,,akceptované pravdy discipli-
ny“ v podobe faktov a pojmov, musi byt’ schopny argumentacie, t.j. vysvetlit’ urcité tvrde-
nia, preco je to dolezité vediet, v akom vzt'ahu st rézne fakty vo vnutri i mimo discipliny,
chipat’ pomer medzi tedriou a praxou atd. Profesionalita ucitel’a je v porozumeni pricin,
z akych tieto obsahy vyrastaju. Potom ucitel’ vie, ktoré témy st v danej discipline zasadné,
ktoré su vedl'ajSie ¢i okrajové.

2. Pedagogické/didaktické znalosti obsahu (pedagogical content knowledge) smeruju od zna-
losti obsahu k znalostiam pre vyucbu. Ide o znalosti réznych foriem reprezentacie uciva
(priklady, ilustracie...), ktoré su sucastou didaktickej vybavy ucitela.

3. Znalosti kurikula (curriculum knowledge) sa vzt'ahuja k profesijnym znalostiam vyuziva-
nia ,,profesijnych nastrojov* k realizacii kurikula (znalosti o médiach, didaktickych pro-
striedkoch, ktoré vie vo vyucbe vyuzivat).

Teoretick¢ a metodologické zazemie, z ktorého Shulman vychadzal, nachddzame
v pracach, kde sa opiera o Struktiru vedeckej discipliny (Schwab, 1964). Skamal, ako ucitel
vybera a reprezentuje ziakom aspekty urcitej vednej discipliny a ako sa u ulitel'a vytvaraju
profesijné znalosti. Dospel k zdveru, ze u ucitelov nie je vySpecifikovany charakter profesij-
nych znalosti. Nie je jasné¢, ¢o ucitel ma vediet, aké ma mat’ odborné schopnosti, comu ma
rozumiet’, aby to ovladal... (Shulman 1987). Preto predklada kategérie znalosti (kompetencie),
z ktorych by mala poznatkova baza pozostavat’ (In: Janik a kol., 2007, s.27):

,Znalosti obsahu‘ (content knowledge),

= VSeobecné pedagogické znalosti (general pedagogical knowledge),

= Znalosti kurikula (curriculum knowledge)

= Didaktické znalosti obsahu (pedagogical content knowledge),

= Znalosti o ziakovi a jeho charakteristikach (knowledge of learners and their charakteristics),
= Znalosti o kontexte vzdelavania (knowledge of educational context),

= Znalosti o cieloch, zmysle a hodnotach vzdelavania (knowledge of educational ends,
purposes and values).

Shulman vyucovanie chape ako cyklus pedagogického uvazovania a konania. Za kl'a-
covu sucast’ vyucovania povazuje pracu s ucivom. Neskor sa pokusil vytvorit komplexnu
poznatkovu bazu ucitela, ktora pozostava zo siedmych kategorii, z ktorych tri st viazané na
obsah.

V pedagogickej literatire najdeme mnozstvo Studii o koncepcii ,,didakticka znalost’
obsahu‘. Najviac ich je z prirodnych vied (fyziky, chémie a matematiky). Chybaju Stadie z
techniky. Je tu vyzva pre nas didaktikov technickej vychovy, aby sme tejto koncepcii veno-
vali va¢$iu pozornost’ ¢i uz v rovine didaktickej alebo vyskumne;.

2. Postup tvorby multimedialnej uc¢ebnice

Multimedidlna ucebnica vychadza z hypertextovych Struktar. Spravidla st vytvorené
ako multimedidlne dokumenty s hyperstruktarou vo forme WWW stranok tak, aby sa mohli
vyuzivat v r6znych formach edukac¢ného procesu. Kazda z nich ma na najvyssej urovni hie-
rarchicku Strukturu, ale v prezentacii informacnych celkov nizSej irovne mozno najst’ rézne
hyperstruktiry. Najjednoduchsia je linedrna Struktura. Je najviac podobna klasickej knihe, v

navrat na obsah 56



=

& Media g vzglgvint 200

ktorej mozno listovat’ po stranach. Jednotlivé strany elektronickej ucebnice obsahuju odkazy
na predchadzajucu a nasledujicu stranku. Hierarchicka Struktura viac vyuziva moznosti hy-
pertextu, podoba sa stromu. Struktira stranok vo forme pavuciny najviac vyuziva moznosti
hypertextu, ale najt’azsie sa v nej orientuje. Vysledky porovnéavacich stadii najlepsie vyjadruje
mriezkova Struktura. Jednotlivé informacné celky, ktoré su zaclenené do jednotnej Struktiry,
maju rozny charakter. U¢ivo usporiadané do urcitej Struktiry ma pomahat’ pri systematizacii
poznatkov. Preto autori scenara didaktickej aplikdcie musia Strukturu prezentacie zvolit’ pre-
myslene, s patriénou davkou pedagogického majstrovstva.

Tab.1 Model pedagogického uvazovania a konania (upravené podfa Schulmana 1987, s.12-17)

Porozumenie - ugitel do hibky rozumie ugivu, ktoré ma ugit (ciefom, $truktare
a. uciva, vztahom vo vnutri u€iva i mino neho)
Transformacia - uditel svoje porozumenie u€ivu musi transformovat’ do roviny zrozumitelnej
ziakom. Transformacia ma tieto kroky:
b. Priprava - zahriiuje kritickl analyzu a interpretaciu uciva, Strukturovanie a fazovanie
uciva vo vztahu k cielu
c. Reprezentacia - uvahy nad tym, ako uc€ivo bude reprezentovat (analdgie, metafory,
priklady, demonstracie...)
d.  Vyber - spracovanie reprezentacii uCiva do metdd a postupov vyucby, uéitel vybera
vhodné stratégie vyuéby (postup, organizovanie, riadenie a aranZovanie vyu€ovania)
e. Prispésobenie uciva Ziakom - zohladnenie u€ebnych tazkosti a predstav Ziakov o
ucive (prekoncepcie, miskoncepcie), zohladnenie jazyka, kultury, motivacie, pohlavia,
veku, schopnosti, zaujmov, sebaponimania atd. UCivo je upravené a diferencované
s ohladom na jednotlivych Ziakov.
Vlastny proces vyucby - cely rad vyu€ovacich aktivit (riadenie triedy, prezentovanie udiva,
interakcia, skupinova praca, kladenie otazok...
Hodnotenie - pribezné - ugitel zistuje, ako ziaci ucivu rozumeju. Spada tu aj overovanie
porozumenia na konci vyu¢ovacej hodiny. Hodnotenie je zamerané aj na ucitela: jeho stratégiu
vo vyu€ovacej hodine i na to, ako s u¢ivom pracoval.
Reflexia - je pohlad spat za vyu€ovanim a u¢enim. Je zalozena na rekonstrukcii a kritickej
analyze uditelovho postupu a spravania sa ziakov. Ucitel sa ma poucit na zaklade ziskanych
skusenosti.
Nové porozumenie - tu sa ucitel prepracovava k novému zaciatku, na zaklade skusenosti
ziskava nové porozumenie cielom, praci s u¢ivom, Strukture uciva, Zziakom i sebe samému.
S novym porozumenim vstupuje do dalSieho vyu€ovania.

Na tvorbu elektronickej u¢ebnice pouzijeme tento postup:
= Zber a priprava podkladov a planovanie.
* Priprava na pisanie, tvorbu a realizaciu.
= Realizécia.
* Testovanie a overovanie.
» Prepracovanie, korekcia a vylepSovanie.

2.1 Zber a priprava podkladov a planovanie

V tejto faze autori ucebnice urcia ciele didaktiky technickej vychovy so zameranim na
osobnost’ edukanta (dieta v predprimarnom vzdelavani a ziaka na primarnom a sekundarnom
stupni vzdeldvania) a poziadavky vzhl'adom na pouzivatel’a ucebnice. V tejto faze tvorby poj-
de aj o vymedzenie jej obsahu a rozsahu. Vymedzenie obsahu a rozsahu ucebnice je kluco-
vym prvkom tejto fazy. Autori sa museli niekol’kokrat stretnut’ a dohodntt’ osobntl zodpoved-
nost” za jednotlivé tematické okruhy ucebnice. Nasledovala faza osobnych konzultacii s
odbornikmi zodpovednymi za elektronicki podobu ucebnice, pretoze autori musia dodrzat’
isté poziadavky. V sucasnosti kazdy zodpovedny riesitel’ pripravuje podklady, vyhl'adava a
zhodnocuje existujiice klasické ucebnice. Okrem toho zistuje, ¢i neexistuje podobny produkt
v elektronickej podobe a na akej urovni je. V elektronickej ucebnici je dolezity aj vyber médii
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(ako nosica spracované¢ho uc¢ebného materialu). Tu je dolezité urc¢it’ v akej forme bude uc¢ebna
pomocka vytvorend, aby bola vyznamnym prinosom pre pouzivatela ucebnice.

2.2 Priprava na pisanie, tvorbu a realizaciu

V tejto faze bude potrebné:

= analyzovat’ a zhodnotit’ podkladové materidly,

= vyselektovat’ tie informéacie, obrazky, modely, priklady, problémy, ktoré sa povazuji za
vhodné na zaradenie do planovanej ucebnice,

= vhodne zvolit realiza¢né prostredie, softvérové prostriedky, podporné prostriedky, média,
pomdcky,

= pripravit’ scendr a premysliet’ statick ako aj dynamicku Strukturu programu,

= zostavit’ logiku riadiacich elementov,

= zabezpecit’ spolahlivost’ produktu.

Scenar tvorby ucebnice je potrebné pripravit tak, aby bola zabezpecené aktivne ucenie
pouzivatel'a (Studenta, ucitela technickej vychovy na vSetkych stupiioch vzdelavania), sprav-
ne propor¢né rozdelenie uciva a adekvatna spétna vézba.

Pedagogické majstrovstvo autora sa musi prejavit’ aj v riadeni ucenia s reSpektovanim
Stylu uéenia, aby pouzivatel’ mohol bez problémov budovat’ svoj vlastny systém poznatkov a
vytvarat' v ilom spravne vizby. Autori ucebnice musia pripravit’ dobry scenar, aby boli ade-
kvatne vyuzité sicasné moznosti multimedidlnych pocitacov. Ocakava sa, Ze autori okrem
didaktickych znalosti musia dobre poznat’ moznosti, ktoré¢ nova technika a nové technologie
poskytuji. Struktirovanym pristupom pdjde o pretransformovanie obsahu jednotlivych tema-
tickych celkov a informac¢nych jednotiek do zédkladnych hyperstruktur.

2.3 Realizacia

Realiza¢nd faza je dominantna pre spoluriesitelov-informatikov. V tejto faze musi tim
informatikov zabezpecit, aby sa predstavy autorov stali skuto¢nostou. Informacné jednotky
rdzneho typu a formatu su Casto vytvorené v roznych systémoch. Riadené anima¢no-simulac-
né¢ modely mozu byt’ vytvorené v Specialnom programovacom prostredi, napr. v Delphi, Ja-
vaScript, GifAnimator, DreamWaever alebo Flash, prip. pomocou grafickej kniznice vyssich
programovacich jazykov. Na vytvorenie ilustrovan¢ho hypertextu postaci textovy editor (ako
napr. NotePad) v kombindcii s grafickym editorom, prip. mozno pouzit vyspelejsi HTML
editor (napr. HomeSite). Dolezité je, aby sa vysledny produkt skladal z kompatibilnych Casti a
vzajomné prepojenie jednotlivych fragmentov bolo spolahlivé.

Po volbe realizacnych prostriedkov je vhodné vratit sa do predchadzajicej Casti a
pouvazovat’ o tom, ako konkrétne realizovat’ jednotlivé Casti - informacné jednotky ‘““scenara®.
Moznosti, ktoré pontka vybrany realiza¢ny prostriedok (prip. kombindacia riadiacich prostri-
edkov), ur€ite poskytne cely rad dobrych napadov na riadent simuldciu a animaciu, na vytvo-
renie spitnej vizby, na motivaciu a pod.

2.4 Testovanie a overovanie

Potom, ¢o sa vytvori prva funk¢na verzia ucebnice, sa zacina testovanie a overovanie.
Najprv prebieha kontrola funkcnosti a spolahlivosti. Realizacny tim informatikov preveruje
spravnost’ a funk¢nost’ riadiacich Struktar podla scendra. Potom nasleduje testovanie obsaho-
vej stranky a korekcia scenara v experimentalnych podmienkach (overovanie na vybranej
skupine pouzivatelov, alebo korektiru autori urobia bez overenia). Tento proces vykonaji
¢lenovia timu zodpovedni za prislusny vzdelavaci obsah. Vsetky ich postrehy a pripomienky
sa predlozia na zapracovanie a na vykonanie korekcii realizacnému timu informatikov. Po
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vykonani vSetkych oprav, Gprav, korekcii, zmien v realizanej a riadiacej Struktare aplikacii
nasleduje testovanie upravenej verzie v realnych podmienkach, priamo v praxi.

2.5  Prepracovanie, korekcia a vylepSovanie (vyvoj uéebnice)

Pripomienky, postrehy, rady a poziadavky zo strany pouzivatel'ov sa vyuziju na dalSie
vylepSovanie pripravovanej ucebnice. Tu je opdt vel'mi ddlezitd spolupraca informatikov a
autorov ucebnice. Kazdy autor musi uzko spolupracovat’ s informatikom, ktory pripravuje
jeho zlozku. Sikovné timy automaticky monitorujii produkt ako celok so zdmerom uspokojit’
pouzivatela. Tieto mechanizmy su orientované nielen na prieskum nézorov a spokojnosti po-
uzivatelov, ale aj na hodnotenie kvality a u¢innosti produktu. Po vyhodnoteni kvality a u¢in-
nosti bude ucebnica spristupnend na internetovom portali Pedagogickej fakulty UK v Bratisla-
ve §irokej verejnosti.

3. Strategicky model postupu tvorby multimediilnej u¢ebnice

Tvorba dobrych elektronickych uc¢ebnych pomdcok vyzaduje dobri odbornt znalost’,
pedagogické majstrovstvo, znalost’ pouzitej techniky a pouzitych technologii, ale aj prehlad,
dobré poznatky a dostatocnu zru¢nost’ v pouzivani realizacnych prostriedkov. Predchadzajuci
postup tvorby ucebnice od pripravy podkladov cez realizaciu az po distribuciu a vzdjomné
prepojenie jednotlivych faz vyjadruje vyvojovy diagram (tab.1), ktory mozno nazvat’ aj zivot-
nym cyklom didaktickej aplikacie (prevzaté a upravené podla Stoffovej a kol. 2008). Kazda
faza tohto procesu (tak ako je uvedené vyssie) je vel'mi dolezita. Nie je mozné tento proces
podceniovat. Dodrzanie strategickej schémy je jednym z predpokladov uspesného vysledku.

Tato schému uvadzame z toho dovodu, ze bola aplikovana uz pri tvorbe viacerych
multimedidlnych uéebnych materidlov, predovSetkym v priprave ucebnych materidlov pre
distan¢né vzdelavanie. Strategickd schéma naznacuje postup tvorby takéhoto produktu a tiez
interakciu autorského a a realiza¢ného timu informatikov a je pouzite'na pri tvorbe podob-
nych produktov.

Zaver

Elektronickd u€ebnica smeruje k zvySeniu efektivnosti ucenia. Vychodiskom elektro-
nickej u¢ebnice didaktika technickej vychovy je nielen pristup s ndzvom ,,didakticka znalost’
obsahu®, ale zaroven i zmysluplné vyuZitie informacnych a komunika¢nych technologii. Je
vyvijana ako nastroj umoziujuci realizovat’ metddy vyucby navrhnuté v sulade s konstrukti-
visticky orientovanou vyuébou. Dalou jej prednostou je to, Ze umoziuje &i podporuje jedno-
duchu tvorbu novych dopliujicich materialov, umoziuje zakladat’ diskusné fora, zber a hod-
notenie elektronicky odovzdanych tloh, a rad d’alSich ¢innosti, ktoré klasickd uc¢ebnica neu-
mozinuje. V pripravovanej ucebnici sa usilujeme o implementaciu vyznamnych principov
konstruktivistického ucenia: interakcia medzi Studentmi a ucitelom, medzi Studentmi navza-
jom, podporu metdd aktivneho ucenia sa, rychlu spitni vézbu, reSpektovanie réznorodych
znalosti, skusenosti, schopnosti Studentov.

The article was supported by KEGA Grant No. 3/7127/09.
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ZVYSOVANI EFEKTIVITY VYUKY PREDMETU O PRIRODE A SPOLECNOSTI
POMOCI E-LEARNINGOVEHO PROSTREDI

INCREASING OF EFFICIENCY IN TEACHING THE SUBJECTS ON NATURE AND
SOCIETY WITH HELP OF E-LEARNING ENVIRONMENT

Martina MANENOVA

Resumé: Prispévek seznamuje s empirickym Setrenim, provedenym na Pedagogické fakulte
Univerzity Hradec Krdlové (Ceskd republika). Predmétem vyzkumu bylo zjistovdani
efektivity e-learnigovych kurzii v prostredi WebCT v kurzu Didaktika predmétii o pri-
rodé a spolecnosti ve studijnim programu UCcitelstvi pro 1. stupen zakladni skoly.
Hodnoceni efektivity e-learningu bylo provedeno prostrednictvim pedagogického
experimentu, a to jak tradicnim zjistovanim rozdilu v prirustku védomosti studentu
experimentalni a kontrolni skupiny tak také analyzou sebereflexe jimi dosazenych
kompetenci. K tomu byla provedena operacionalizace kompetenci z oblasti didaktiky
predmetit o prirodeé a spolecnosti, na jejiz bazi byl pro ucely pedagogického experi-
mentu vytvoren novy kurz ve WebCT.

Kli¢ova slova: didaktika predméti o prirodé a spolecnosti, priprava ucitelii 1. stupné ZS,
operacionalizace kompetenci, efektivita e-learningu.

Keywords: elementary school, efficiency, of e-learning.

Uvod

V Ceské republice probiha v souasné dobé obsahla transformace vzdélavani na viech
trovnich $kolského systému. Jednim z vychodisek, na nichz jsou zaméry jak Ceské republiky
tak 1 ostatnich vyspé€lych statii v oblasti inovaci vzdélavani postaveny, je zprava Mezinarodni
komise UNESCO Vzd¢lavani pro 21. stoleti Uceni je skryté bohatstvi (1997). V této zprave se
uvadi, ze vzdélavani v celém pribchu zivota je zalozeno na 4 pilifich. Jde o pilite, které jsou
zakladem pro vytvoteni vzdélavaciho kurikula a charakterizuji, jak méa byt vzdélavani poji-
mano:

1. UCcit se pozndvat, tj. ucit se spojovat dostateén¢ Siroké obecné znalosti s detailnimi
znalostmi oboru, tézit ze vzd€lavacich piilezitosti v pribéhu zivota, ucit se ucit.

2. UCit se jednat, tj. osvojit si pracovni kompetence, vyrovnavat se s riznymi situacemi a
pracovat v tymech, ucit se jednat v podminkach riznych socidlnich a pracovnich ¢in-
nosti.

3. Uit se Zit spolecné, tj. rozvijet pochopeni pro ostatni lidi a pfijmout myslenku vza-
jemné zavislosti, zvladat konflikty - v duchu ucty k hodnotdm pluralismu a vzajemné-
ho porozumeéni.

4. UCcit se byt, tj. rozvijet vlastni osobnost a schopnost jednat s vétsi autonomii, samostat-
nym usudkem a osobni odpovédnosti, vyuzivat osobnostni potencial.

Nova orientace vzdélavani v Ceské republice méa odpovidat vyse uvedenym &tyfem
piliftim vzdé¢lavani. To predstavuje zejména zvladdnuti metod, jak se ucit, jak vyuZzivat nové
informacéni a komunikac¢ni technologie, jak se vyhnout zahlceni povrchnimi informacemi, jak
se naucit informace zpracovavat a ménit je ve znalosti, jak nabyté znalosti aplikovat, jak se
ucit kriticky myslet a hodnotit informace, jak pracovat v tymech i samostatn¢, jak adekvatné
reagovat na odlisné nazory, jak chapat vzajemné souvislosti, jak feSit problémy a jednat na
zéklad¢ samostatného usudku, jak ptijmout osobni odpovédnost apod.
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Nové pojeti kurikula na zéklad¢ téchto principti vzdélavani klade diraz na klicoveé
kompetence, osvojeni si postojii a hodnot, posileni integrace vyuky a mezipiedmétovych
vztahti, vétsi miru diferenciace a uplatnéni novych témat. Vzhledem k transformaci zakladni-
ho vzdélavani v Ceské republice a piijeti kli¢ového dokumentu Ramcového vzdélavaciho
programu pro zakladni vzdélavani (RVP ZV), doslo i k inovaci pfipravy studentii na Pedago-
gické fakult¢ Univerzity Hradec Kralové. K inovaci bylo pfistupovano soubéZné s vyuZzitim
vysledkl dale popsaného vyzkumu. Tak byly inovoany i sylaby predmétu Didaktika predméti
o ptirod¢ a spolecnosti, a to jak po obsahové, tak 1 po metodické strance.

1 Podminky a metody vyzkumu

Pti restrukturalizaci obsahu predmétu (kurzu) Didaktika predmétt o ptirodé a spolec-
nosti se vychazelo jednak z nejnovéjsich trendl v obecné didaktice a jednak z RVP ZV, kde
jsou formulovany klic¢ové kompetence, vzdélavaci oblasti a ocekavané vystupy. Pfedmétim o
pfirodé a spole¢nosti odpovida v téchto dokumentech vzdélavaci oblast Clovék a jeho svét.
Tato oblast obsahuje 5 zakladnich témat, ktera se prolinaji po celou dobu prvniho stupné vse-
obecného vzdélavani. Jde o nasledujici témata:

= Misto kde Zijeme

= Lidé a cas

= Rozmanitost piirody
= Lidé kolem nas

= Clovék a jeho zdravi.

Pro obsah vySe jmenovaného predmétu (kurzu) byly stanoveny tematické okruhy a
k jednotlivym okruhtim pak byly operacionalizovany pozadované kompetence, které by méli
studenti ziskat, jednalo se tedy o kompetence budoucich ucitelt tykajici se vyuky vzdélavaci
oblasti Clovék a jeho svét.

2 Realizace a vysledky vyzkumu

Na zaklad¢ operacionalizovanych kompetenci, které maji ziskat studenti ucitelstvi v
pfedmétu Didaktika pfedmétii o pfirod¢ a spolecnosti, byl proveden navrh inovace obsahové
naplné, metod a prostfedkl vyuky. Pro zvysSeni efektivity vyuky pfedmétu byl specidlné vy-
tvofen e-learningovy kurz ve WebCT (prostiedi pouzivané na UHK).

Pti vlastnim experimentu se konkrétné hodnotily kognitivni vlastnosti (osvojené vé-
domosti - didakticky védomostni test) a kognitivné-afektivni vlastnosti (sebereflexe kompe-
tenci - dotaznik). Dotaznik sebereflexe vychdzel z toho, ze v rdmcovych vzdé€lavacich pro-
gramech pro zékladni i stfedni Skoly je kladen dlraz na to, aby studenti ziskali urcité kompe-
tence. To, do jaké miry se studenti mohou témito kompetencemi prokazat, hodnoti vétSinou
n¢kdo jiny (ucitel, rodi¢, test, praxe). Budouci ucitel se vS§ak nemiize spoléhat pouze na hod-
noceni okolnimi faktory. Dulezitou roli hraje v profesnim zivot¢ ucitele dovednost sebehod-
noceni (Petty, 1996; Cap-Mares, 2001). Z téchto diivodi byl pro empiricky vyzkum pouzit i
tzv. dotaznik reflexe kompetenci. Zminovany dotaznik zkoumal, jak studenti hodnoti své
vstupni a nésledné ziskané (vystupni) dovednosti a védomosti. Toto hodnoceni bylo nazvano
reflexe kompetenci.

Predmét Didaktika pfedmétli o ptirod€ a spolecnosti je zaméfen na rozvoj a aplikaci
védomosti a dovednosti ziskanych v predmétu obecného zakladu ucitelského studia ,,Obecna
didaktika“. Studenti se podrobn& sezndmi s obsahem vzdé&lavaci oblasti Clovék a jeho svét,
s metodami, organiza¢nimi formami, materidlnimi didaktickymi prosttedky, zptisoby hodno-
ceni a moznostmi vyuziti informacénich a komunikacénich technologii, které jsou vhodné pro
tuto vzdélavaci oblast.
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Pfimé vyuka predmétu Didaktika predmétii o ptirode a spolenosti probihala pfi reali-
zaci pedagogického experimentu ve formé predndsek (1 hodina tydn€) a seminéit (2 hodiny
tydn¢). Jako hlavni vyucovaci metody byly pouzity: vyklad, diskuze, demonstrace, mikrotea-
ching a samostatna prace (Dubovska a kol., 2008). Studenti se pfipravovali na seminafe indi-
vidualné¢ nebo ve skupinach po dvou nebo trech. Pribézné plnili jednotlivé ukoly (napt. pojeti
pfedméti o pfirodé a spolecnosti v alternativnich vzdélavacich programech, ve vzdélavacich
programech jinych statd, aplikovali zadané vyukové metody na dana témata, absolvovali mik-
rovystupy, pfipravovali pracovni listy a mySlenkové mapy apod.).

2.1  Cile a hypotézy vyzkumu
Vyzkum byl zaméfen na moznosti vyuziti e-learningu jako podpory tradi¢ni vysoko-
Skolské vyuky. Hlavni cile byly nésledujici:

» Zjistit rozdil v efektivité vyuky s podporou e-learningu a tradi¢ni prezencni vysokoskolské
vyuky.

= Zjistit a popsat zménu v sebereflexi kompetenci studentd po absolvovani vyuky s podporou
e-learningu a bez podpory e-learningu.

Slo tedy o empirické Setfeni, zda vhodné vyuzivani e-learningu ve vysokoskolské
vyuce ma pozitivni vliv na nariist védomosti studentl a zda vede ke zméné reflexe vlastnich
kompetenci studentli. Byly formulovany nésledujici hypotézy:

* HI: Studenti absolvujici vyuku s podporou e-learningu dosdhnou ve védomostnim testu
vyssi urovné védomosti (ziskaji vétsi pocet bodl) nez studenti absolvujici tradi¢ni vyuku
bez podpory e-learningu.

» H2: U studentt absolvujicich vyuku s podporou e-learningu bude reflexe vlastnich ziska-
nych kompetenci hodnocena (pomoci Likertovy $kaly) na konci vyuky 1épe nez u studentl
absolvujicich tradi¢ni vyuku bez podpory e-learningu.

2.2 Metody vyzkumu

Zakladni metodou vyzkumu byl pedagogicky experiment. Soucasti tohoto experimen-
tu byly didakticky test a dotaznik. Na zacatku vyuky (semestru) studenti absolvovali védo-
mostni didakticky test (pretest) a ndsledné pak vyplnili dotaznik tykajici se reflexe jejich
kompetenci. Na konci vyuky (semestru) se tento postup zopakoval, studentim byl zadan
stejny védomostni didakticky test jako na zacatku semestru a stejny dotaznik, ktery reflekto-
val jejich ziskané kompetence. Studenti absolvovali posttest z dosazenych védomosti a dotaz-
nik na reflexi jejich kompetenci.

2.3 Vyzkumny vzorek

Vyzkumny vzorek tvotili studenti 3. ro¢niku studijniho oboru Ucitelstvi pro 1. stupen
zakladni Skoly Pedagogické fakulty Univerzity Hradec Kralové, ktefi se v akademickych le-
tech 2007/2008 a 2008/2009 zucastnili vyuky predmétu Didaktika predmétt o ptirodé a spo-
le¢nosti. Vyzkumny soubor tvoftilo 77 studentd.

Zkouman byl vykon studentli dosazeny po vyuce s podporou e-learningu v kognitivni
oblasti (zapamatovani, porozuméni a aplikace poznatkill) a jeho porovnani s vykonem studen-
ti dosazenym po tradi¢nim zptsobu vyuky bez podpory e-learningu. Dale byla pfedmétem
vyzkumu reflexe kompetenci, které studenti ziskali absolvovanim pfedmétu Didaktika pied-
méti o ptirode€ a spolecnosti.
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24  Vysledky vyzkumu

Zpracovani udaja ziskanych empirickym Setfenim vychéazelo z databaze, kterd obsa-
hovala podrobny zaznam o vysledcich a odpovédich kazdého studenta. Udaje byly zpracova-
ny statistickym softwarem NCSS 2000. Pro testovani byly pouzity jak parametricky Studen-
tlv t-test tak 1 neparametricky Mann-Whitneyiv test se zvolenou hladinou vyznamnosti a =
=0,05.

Na pocatku experimentu byla provedena analyza statistické vyznamnosti rozdilli mezi
vykony v pretestu studentli zafazenych do experimentalni a kontrolni skupiny. Bylo prokaza-
no, ze mezi kontrolni a experimentalni skupinou neni statisticky vyznamny rozdil v priméru
ziskanych bodi a tedy Ize fici, Ze byla prokazéana statistickd rovnocennost vybérovych soubo-
ri. Byla potvrzena hypotéza H1, Ze Groven védomosti studentt, kteti se zacastnili vyuky s
podporou e-learningu, je vys$s$i nez uroven védomosti studenttl, ktefi absolvovali vyuku bez
podpory e-learningu. (podle primérného skore v testu vyssi). Lze se domnivat, ze divodem
rozdilnosti urovné védomosti byly nasledujici skute¢nosti:

= Studium prostiednictvim virtualniho studijniho prostfedi WebCT kladlo velké naroky na
samostatnou praci studentl (studenti byli nuceni odevzdévat seminarni prace a plnit kon-
trolni testy v daném Casovém limitu). Pfi tomto zptsobu prace byly podklady pro zapocet
jednoznac¢né. Studenti si postupné zvykli, Zze pevné stanovené terminy nelze obejit, coz je
postupné donutilo systematicky se ptipravovat na vyuku v priab¢hu celého semestru.

= Teoretické podklady pro vyuku méli studenti v experimentalni skupiné jiz ptipravené (autor
kurzu ptehledné zpracoval danou problematiku ,,za studenty*). Oproti tomu studenti kon-
trolni skupiny méli k dispozici skripta a odbornou literaturu k samostudiu (danou proble-
matiku si méli zpracovat sami).

Hypotéza H2 byla také piijata. Byl tedy potvrzen statisticky vyznamny rozdil mezi
kontrolni a experimentalni skupinou v reflexi kompetenci ziskanych v pfedmétu Didaktika
predmétl o pfirodé a spolecnosti. Tento vysledek Ize vysvétlit ndsledovné: Studenti experi-
mentalnich skupin béhem semestru pritbézné zpracovavali zadané tkoly a navic méli moznost
si své znalosti ovéfovat v kontrolnich testech. Ziskali tak okamzitou zpétnou vazbu. Na za-
klad€ této zpétné vazby mohli studenti odhalit své slaba mista a soucasné si mohli ovéfit,
kterad témata jiz zvladli na potiebné Grovni. Tim ziskali vétsi jistotu v dané problematice, coz

se projevilo pfi vystupnim dotazniku reflexe jejich kompetenci.

Zavér

Cilem vyzkumné prace bylo zjistit, zda vhodné vyuzivani e-learningu ve vysokoskol-
ské vyuce ma pozitivni vliv na narist védomosti studentli a zda vede ke zvySeni reflexe vlast-
nich kompetenci studentt.

Studenti kontrolni i experimentalni skupiny prokazali srovnatelnou uroven (jak u pre-
testu védomosti, tak u vstupniho dotazniku reflexe kompetenci nebyl prokazan statisticky
vyznamny rozdil mezi obéma skupinami studentti). Byly testovany dvé zékladni hypotézy,
tykajici se zmén ve védomostech studentli a v reflexi kompetenci. Byl zjiStén statisticky vy-
znamny rozdil mezi experimentalni a kontrolni skupinou, ktery byl ve prospéch experimen-
talni skupiny.

Studium s podporou e-learningu (prostfednictvim virtudlniho studijniho prosttedi Web
CT) se ukazalo jako vice efektivni, protoZze mimo jiné kladlo velké naroky na samostatnou
praci studentd. Studenti si postupné na novy zptsob studia zvykli a zacali se systematicky pfi-
pravovat na vyuku v prabéhu celého semestru.

Pokud jde o reflexi kompetenci, kterd vypovida o mife jistoty studentti v dané proble-
matice, vychdzi i v tomto piipad¢ studium s e-learningovou podporou 1épe. Studenti experi-
mentélnich skupin béhem semestru prubézné zpracovavali zadané tikoly a navic méli moznost
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si své znalosti ovéfovat v kontrolnich testech. Ziskali tak okamzitou zpétnou vazbu, na jejimz
zakladé mohli studenti v€as odhalit sva slab4 mista a soucasné si mohli ovéfit, kterd témata jiz
zvladli na potifebné urovni.
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APLIKACIA ICT PRI SLEDOVANI PREVADZKOVYCH STAVOV
PROGRESIVNYCH VYROBNYCH SYSTEMOV
V LABORATORNYCH PODMIENKACH

APPLICATION ICT AT DISPATCHING OF OPERATING CONDITIONS IN THE
PROGRESSIVE MANUFACTURING SYSTEMS ON THE LABORATORY EQUIPMENT

Ivana MERKOVSKA

Resumé: Prispevok popisuje komunikacné prostriedky vhodné pre sledovanie prevadzkovych
stavov progresivaych vyrobnych systémov v laboratornych podmienkach s moznostou
ich vyuZitia priamo vo vyucovacom procese. Ucelom tychto technickych prostriedkov
je pribliZit studentom prevadzkové stavy, ktoré prebiehajice pocas vyrobnej operdcie
v redlnej praxi. Tymto novym pristupom sa vo vyraznej miere zacal menit’ aj samotny
charakter a smerovanie vyucovacieho procesu.

Klicova slova: prevadzkové stavy, progresivne technologie, spolahlivost, Zivotnost
Keywords: operating conditions, progressive technology, reliability, operational life

Uvod

V sucasnej dobe je globalnym trendom orientovat’ sa na progresivne sposoby vyroby,
¢o ma Uzku nadvédznost’ na moderné informacné a komunikacné technolédgie. Tie umoziuju
technicktl podporu vyroby na dialku, z ktoréhokol'vek kuta sveta. V poslednych rokoch sa
upriamuje pozornost’ hlavne na zvySovanie produkcie vyroby, spolahlivosti, ale hlavne zivot-
nosti technickych systémov. V pripade ich nekvality vyzaduji technické systémy nakladnu
udrzbu, casté opravy a v ojedinelych pripadoch aj pred€asne vyradenie z prevadzky. Jedine v
dobrom technickom stave je zariadenie schopné vykonavat’ svoju funkciu a plnit’ stanovené
podmienky, pre ktoré bolo urcené. Pre zabezpecenie tychto funkcii je potrebny nepretrzity
monitoring a kontrola stavov, prebiehajicich v danom technologickom systéme.

Postavenie ICT v pri sledovani prevadzkovych stavov v laboratornych podmienkach

Informacné a komunikac¢né prostriedky sa stali neoddelitelnou sucast'ou vsetkych sfér
nasho zivota. Technicka prax si vyzaduje nielen od odbornikov, ale aj Sirokej verejnosti pou-
zivanie modernych informacénych prostriedkov ako pracovného nastroja. Na Fakulte vyrob-
nych technoldgii uvadzaja tieto inovacné technoldgie do vyucovacieho procesu s cielom roz-
vijat’ vedomosti posluchacov v oblasti vypoctovej techniky a zvyraznit' vyuzitie moznosti
pocitaca ako néstroja implementécie informa¢nych technolégii v profilovych odbornych apli-
kaciach.

Posluchéac¢i maju moznost’ ziskavat’ vlastné skusenosti pri rieSeni problémovych situa-
cii, do ktorych sa mo6zu dostat’ v redlnej praxi. Ich tilohou je na zdklade simulovanych prevad-
zkovych stavov vediet’ patri¢ne reagovat, napriklad upravit’ navodeny nestabilny stav, pri-
padne navrhnut’ opatrenia na jeho odstranenie. (1)

Identifikacia prevadzkovaného zariadenia

U progresivnych vyrobnych systémoch, akymi su napriklad EDM rezacky, LBM reza-
cie centra a pod., ktoré dokdzu pracovat’ v autonémnej prevadzke niekol’ko hodin, je nevy-
hnutné sledovat’ ich prevadzkové parametre nepretrzite (5).

Riadiace stredisko kontroluje ¢innost’ vSetkych autonomnych strojov vclenenych do
tohto systému s vykonom korekcii pre odstranenie poruch, prestavenie stroja, doplnenie, resp.
vymenu materialu ¢i naradia. Tuto komunikdciu medzi strojom a riadiacim centrom umoziuje
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v praxi komunika¢ny adaptér. Na tomto principe pracuje laboratorny model, ktorého tlohou
je sledovat’ redlnu alebo simulovanu skupinu vyrobnych zariadeni. Predtym, neZ zacneme
vykonavat’ diagnostiku prevadzkovych stavov urcitého vyrobného zariadenia, je nevyhnutné
vykonat’ jeho komplexnl analyzu a identifikaciu. Systém rozdelime na subsystémy z hl'adiska
typu a sposobu usporiadania technologickej sustavy. (2)

m
-,.h
It‘h
"‘h
Il.;.I
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[
]

Obr.1 Vyuzitie modernych informacnych technolégii pri sledovani
prevadzkovych stavov v laboratérnych podmienkach

Obr.2 Progresivne spésoby rezania pomocou elektroiskrového a laserového systému

Aplikacia modelového systému v laboratérnych podmienkach

Ulohou laboratérneho systému je integracia realnych prevadzkovych stavov do labo-
ratornych cviceni za uc¢elom oboznamenia sa s technologickou sustavou. Ciel'om systému je
simulovat’ diagnostiku zariadenia s naslednym stanovenim diagndzy sledovanych objektov.
Posluchaci sleduju prevadzkové charakteristiky vyrobného systému, pricom reagujii na mozné
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extrémy ¢i kolizie zariadenia. V pripade odhalenia kritickej odchylky prevadzkovych charak-
teristik vykonaju adekvatne zasahy na odstranenie poruchového stavu. Cely proces mozZno
vykonavat’ v dvoch zakladnych systémoch, v systéme on-line a v systéme off-line. V prvom
systéme sa vyhodnocujui prevadzkové charakteristiky v redlnom €ase v druhom systéme zo
zdznamu. Proces sledovania prevadzkovych charakteristik sa z hl'adiska bezpecnosti vykona-
va vyhradne prostrednictvom internetovej siete na dial’ku. (4) K technickému zabezpeceniu
prenosu prevadzkovych parametrov st nevyhnutné tieto prostriedky:

= sériovy port na konfiguraciu komunika¢ného adaptéra pomocou terminalu,

= sériovy port na pripojenie komunika¢ného adaptéra so sériovym portom riadiaceho systému
CNC stroja,

rozhranie ETHERNET RJ45 10BASE-T,

klavesnica s displejom,

podpora FTP protokolu.

Pri CNC systémoch je komunika¢ny adaptér nepretrzite pripojeny k diagnostikova-
nému zariadeniu. Pre objektivnost’ sledovanych parametrov v procese vyucby je vhodné sle-
dovat’ viacero CNC strojov integrovanych do siete DNC. Siet DNC predstavuje skupinu
strojov spojenych s pocita¢om, na ktorého pamitovych médiach su vytvarané a uchovavané
partprogramy pre danu skupinu strojov. Do siete DNC mozno prostrednictvom komunikacné-
ho adaptéra zapojit' i NC a starSie CNC stroje, ktoré nie su hardvérovo a softvérovo pre takuto
siet’ vybavené. V tomto pripade musi byt kazdy stroj vybaveny vlastnym komunika¢nym
adaptérom.

Siet’ DNC je navrhnutd s ohl'adom na ¢o najekonomickejSie rieSenie a moéze byt tvo-
rend z niekol’kych liniek.

Dané technologické zariadenie umoznuje sledovanie réznych prevadzkovych stavov,
ktoré sa vyskytuju v redlnych podmienkach praxe. Poslucha¢ méa moznost’ lepSie pochopit
rozne fazy technického zivota pocas bezporuchovej prevadzky systému. (4)

Vystup zo sledovania prevadzkovych stavov v laboratérnych podmienkach

Vyrobny systém je pocas svojej prevadzky sprevadzany réznymi nestabilnymi ¢i po-
ruchovymi stavmi. Okrem samotnej informacie o poruchovom stave je nositel'om informacii o
jednotlivych sledovanych prevadzkovych parametroch. Posluchédci pocas sledovania tychto
parametrov vykonaju zaznamy, na zéklade ktorych vypractuvaju technické protokoly prevadz-
kovych charakteristik daného technologického zariadenia, tieto vysledky potom sluZzia na pre-
dikciu moznych pricin nestabilnych stavov ¢i dokonca vzniku havarijnej poruchy celého vy-
robného zariadenia. Vysledky zdznamov by mali byt konzultované vsetkymi ¢lenmi timu na
spolo¢nom zasadnuti.

Zaver

V sucasnosti sa kladie vel'ky doraz nielen na kvalitu vyrobkov a sluzieb, ale aj skvalit-
nenie vyucovacieho procesu. Tento fakt sa nasledne odrdza v konkurencieschopnosti danej
Skoly. Hlavnou tlohou navrhnutého modelového systému pre sledovanie prevadzkovych sta-
vov v laboratornych podmienkach s vyuzitim ICT je moznost’ lepSie pochopit’ rozne prevadz-
kové stavy pocas technického Zivota zariadenia naviac s cielom aktivizovat’ Studentov k roz-
voju samostatnosti pri rieSeni konkrétnych technickych problémov. Prostrednictvom tohto
systému md moznost’ Student obozndmit’ sa s vyrobnymi procesmi na zdklade simulécie pre-
vadzkovych stavov pocas prevadzky progresivnych vyrobnych zariadeni, akymi su autonom-
ne CNC obrabacie stroje. Aplikécia tejto metddy umozni rozvoj timovej spoluprace a zodpo-
vednost’ za parcidlne ¢asti rieSenia.
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MATEMATICKE PUTOVANI - DIDAKTICKA POMUCKA
PRO UPEVNOVANIi ZAKLADNICH POCETNICH ZNALOSTI

EDUCATION HELP FOR MATHEMATICAL KNOWLEDGE

Sotia NERADOVA

Resumé: Prispévek popisuje didaktickou pomucku, ktera zabavnou formou umoznuje Zdakium
2. az 3. tridy procviceni jejich zakladnich pocetnich znalosti. Didakticka pomiicka je
vytvorena pomoci interaktivnich webovych stranek.

Kli¢ova slova: didakticka pomiicka, webova stranka, matematické znalosti

Keywords: education help, web page, mathematical knowledge

Uvod

Cilem projektu Matematického putovani bylo vytvofit didaktickou pomucku pro zaky
2. az 3. tiidy, upeviujici formou zdbavné hry jejich pocetni znalosti. Projekt byl vytvofen ve
spolupraci se zdkladni Skolou Na Roviné a proto soucasti hry je i ¢ast, zaméfena na témata
jejiho vyukového planu. Hra zde tedy neni minéna jen jako zébava, ale plni funkci kontroly
nabytych znalosti. Vlastni proces ovéfovani znalosti Zakli pomoci této hry je pro zaky pouta-
vou a zabavnou Cinnosti. Hra byla vytvofena formou webovych stranek. Zacina tvodni stran-
kou, pokracuje pracovnimi listy a kon¢i cilovou strankou.

Obsah a popis webovych stranek

Matematické putovani

Ma této strénce Matem atickeho putovani si vwbearets vanantu
hry podle vasi Urowné znalosd matematiky. PR swém putovani
se seznamite se Zajimavymi misty nebo s rostlinami, které
mate moEna ui ve vasem herban. Nei se dostanste k ali,
projdete celkemn deseti tresami. Freji vam uspésné putocwvani,

Jaka jsou pravidla dspésného putovani?

1. Wyberte si kliknutim droved hry podle VaSeho zafazeni v dolnim rameiky - Start.
. Otewfe se Yam preni Trasa a s ni i pracowni list .

. Wyreste postupné zadané alahy a wvysledky si poznamenejte.

. Pokud jste luStili spravig obevie se Yam dalsi Trasa a £ ni | pracovii list,

. DosaZeni konce putovani bude oznaceno Cedull - konec putovani,

. Certifikdt o dosaZeni cile si mibZate vetisknout a ukdzat na hoding matematiky .

BN fu B3 3

nazew |Sturt hry - presmerovani na 1.Trasu

hra pro 3. tFdu |E‘.ﬂﬂ
hra pro 2. tFdy |!-_|T§E

Obr.1 Uvodni stranka
Uvodni stranka projektu obsahuje tii ¢asti. V prvni &sti je informace o tom, co je ci-

lem hry, v dal$i ¢asti jsou popsana pravidla hry a posledni ¢ast nabizi moznost vybéru varian-
ty hry (pro zéky 2. nebo 3. tfidy).
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Vybérem varianty hry bude zak pfesmérovan na prvni pracovni list (1. Trasu). Celko-
vy pocet pracovnich listl je deset. Kazdy list osahuje tfi ¢asti. V prvni ¢asti je vzdy odborny
text a obrazek. Zaméteni obsahu prvni ¢asti kazdého listu je stejné pro vybranou trovein hry.
Pro druhou tfidu jsou texty a obrdzky uzplisobené tématu herbaf, zobrazuji se zde obrazky
rostliny. véetné popisu jejich vyskytu a vyuziti. V druhé ¢asti listu jsou tii poCetni tlohy. Tato
cast je graficky zvyraznéna rameckem. Pod timto rameckem je Cervené zvyraznény text, ktery
nabada zaka, aby si peclivé precetl jak dale pracovat s vysledky jednotlivych ptikladd. Vy-
poctenou vyslednou hodnotu vloZi do formularového policka (tfeti cast listu) a odesle. Je-li
hodnota spravnd, zptistupni se dalsi list (trasa). Pokud neni hodnota spravna, zobrazi se okno
s textem ,,Nespravna hodnota.*

Pracovni listy (trasy) jsou pro tieti tfidu tematicky zaméteny na ukazku a popis zaji-
mavych mist v Ceské republice (napt.skanzen v Pferové nad Labem). Mista byla vybréana tak,
aby jejich pfipadna navstéva prispéla k rozvoji vSeobecnych znalosti zakti a podpofila jejich
kritické mysleni. Pokud ma popisovana lokalita vlastni internetové stranky, je adresa odkazu
v textu obsaZena. Zak tak ma moznost sam si vyhledat detailni informace o dané lokalité.

Se skolou Na Roviné hura na jeji

Matematicke putovani

1. TRASA

Jrass Lnas ravedla do Prerova nad Labem, Kde 8 nachazi skanzen Ldegsi skanzen, Chrly
¥ Eviop#, wenskl ¥ Pramd nad Labem na Konci 19, stoletl z indciativy majitele pianekého
panetd, jimE byl pileluZnik toskdnskeé wite Habebudkd, mofeplave: 8 elnograf arcivévnds
uchdk Sabeitor Toskdnsky MiiFele si zde prohlddnowd sadm chalup, Sem Spfichend, ded
) stodoly, kovama, bedndma, myslma | 5 hospoddfskim zdzemim, s a ma ovoce, nékolk
ludrd a dalfi drobné objekly jako chivy, Oly, lidowe plasticy, svonifka, holubnik, Bofi muka,

ahinbky & palriky. BLES informace majdete na adrese aw. prermml.cz.
Wyradte th ndsledujici dloby.

1. Etery wisledek: je sprivny
l.62=-51=12
179-51m= 18
3 76-25=51
4,06~ 35= 32

2. Jaka ja hadrata vyrasu:
25+3+5=

3. Ma parkovietl jsou vyznateny 3 Fady parkovacich mist
¥ ka¥dé Fadd je 6 mist na parkovand, kodk aut mide na
parknvwidti parkovat

Predtite si pozorné ndsledujic text!
Setti vEechny b svope odpovikds, Vysledak umistéte do okna vedle slova Vysladak.
Pokud bude witledek sprionnyy najdete dalsi trazo.

wysladak:

dalti trasa:
Obr.2 Pracovni list
Zvladne-li zak uspésné pocetni tlohy na vSech deseti strankéach (trasach), zobrazi se

mu na cilové strance certifikat o ispéSném absolvovani Matematického putovani. Certifikéat je
nasledn¢ mozné vytisknout.
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Matematické putovani - Cil

Certfih

sticked pubsvdni. MUBel i vpbmknouk benin

-

L

ICKE PUTOVANI

s doplnit 51 naoniE) 8vd jedbno

Zavér

Obr.3 Certifikat

wodind matematiky .

Vyhodou takto pojaté hry je pfirozené spojeni procvi¢ovani matematickych znalosti se

zvySovanim tirovné poéitaové gramotnosti zaki druhych a tretich t¥id ZS. Struktura stranek

umoznuje jednoduchou zménu jejich obsahu a tim i ptizptisobeni hry potiebam konkrétni Sko-
ly a jejiho vzdélavaciho programu.
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PRIPRAVENOST STUDENTOV NA INOVACIU VYUCBY
STUDENT’S READINESS FOR EDUCATIONAL INNOVATION

Eva PANULINOV A, Slivka HARABINOV A

Resumé: Prispevok sa zaobera analyzou pripravenosti Studentov na zavedenie inovacie obsa-
hu a formy Studijnych materialov a ich prepracovanie do podoby podporovanej
elektronickymi médiami. Ako podklad pre vyslovenie zdaverov poslizilo vyhodnotenie
dotaznikov predlozenych skupine Studentov Stavebnej fakulty Technickej univerzity v
Kosiciach.

Klicova slova: inovacia, e-learning, pocitacové zrucnosti, dotaznik, Student
Keywords: innovation, e-learning, computer skills, questionnaire, student

Uvod

V dnesnej dobe pdsobi uz aj v nasej spolo¢nosti fenomén vzajomnej konkurencie med-
zi vychovno-vzdelavacimi inStiticiami v doslovnom boji o Studenta. Regulované vol'né otvo-
renie ,,vzdelavacieho pola“ prinaSa so sebou snahu o zatraktivnenie vzdelavacieho procesu.
Zovsadial citit’ narastajuci tlak na jeho skvalitiiovanie a modernizaciu, s naslednym vyuZziva-
nim informaénych a komunika¢nych technologii.

Zamer vedenia Stavebnej fakulty TU v KoSiciach zefektivnit, skvalitnit’ a zracionali-
zovat $tadium sa stal podnetom skiimania pripravenosti Studentov na zavedenie inovativnych
foriem vyucby, €o je predmetom predkladaného prispevku.

Inovativne formy vzdelavania

Vzdelavanie pod vedenim lektora je najcastejSou a najrozsirenejSou formou vzdelava-
nia vo svete aj u nas. Klasické a osvedéené postupy sa vyuzivaju aj dnes. Zijeme viak v dobe
zmien a novych myslienok.

Jednou z novych a modernych foriem vzdeldvania, ktoré sa uz dlhsie presadzuje vo
vyspelych krajinach, ale aj u nas, je e-learning/e-vzdelavanie. Povedané stru¢ne a vel'mi jed-
noducho, e-learning nie je ni¢ iné¢ ako efektivne vyuzivanie informac¢nych a komunika¢nych
technologii (IKT) v procese vzdeldvania. Jeho prednostou je prepojenie obsahu vzdelavania s
potrebami vedomostnej spolo¢nosti vyuzivanim multimédii. E-learning prinasa do $kol novy
impulz a nové moznosti. Ulah¢uje pristup k informa¢nym zdrojom a nastrojom, dovoluje
kolaborativne ucenie sa, objavovanie, badanie a umoziuje vzdialené¢ vymeny informacii.

Dolezité je uvedomit’ si, ze e-vzdeldvanie je momentalne sice vel'mi podporovana for-
ma moderného vzdelavania, no moznosti jej vyuzitia su do urcitej miery obmedzené. E-vzde-
lavanie ma svoje pevné miesto a perspektivnu budiicnost’ hlavne vo vzdelavani dospelych,
ktori maju Casto pristup k vzdelavaniu z najroznejSich pri¢in obmedzeny.

V zaciatkoch zavadzania e-learningu sa predpokladalo, Ze vyucba v u¢ebniach méze
byt’ ekvivalentne nahradend v prevaznej miere pristupom k elektronickym vzdelavacim mate-
ridlom. Ako sa ukazalo, §lo o mylny predpoklad. Projekty s tzv. ,,Cistym e-learningom®, bez
»Z1vych® prednésok, totiz neviedli vzdy k planovanému ciel'u. V pripadoch kde bol e-learning
doplnenim klasického vzdeldvania, nie ako jeho néhrada, sa e-learning presadil. Na scénu tak
nastupil blended learning [1].

Pod pojmom blended learning sa rozumie napriklad: kombindacia respektive vyvazena
kombinacia vyucby pomocou pocitacov a zivych prednasok; e-learning doplneny seminarmi a
cviceniami (s podporou pocitacov); zmysluplné didaktické prepojenie tradi¢nych pedagogic-
kych metod s vyuzivanim moznosti IKT.
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Analyza pripravenosti Studentov

Casto sa pri popise e-learningu a blended learningu straca jeho neodmyslitelné ,,poza-
die. Napriklad sa ,,pozabida‘“ na to, Ze vyucovacie programy v novej podobe su uréené Stu-
dentom, ¢o si vyzaduje ich vyssiu informacnu a pocitacovi gramotnost’. Ziskanie charakteris-
tiky Studujtcich je informéciou o vyspelosti Studujuceho v danej tematike a ul'ahcuje pedago-
govi vyber a vol'bu Struktiry uciva. Je preto na mieste venovat’ sa na zac¢iatku procesu inova-
cie, analyze pripravenosti Studentov. M6zu sa tym dosiahnut’ lepSie vysledky pri zavadzani e-
learningu do vyucby, zjednodusi sa praca pri tvorbe Studijnych materidlov a pri vybere uceb-
nych médii.

Pre potreby zmapovania potencidlnych adresatov sme zhotovili podrobny dotaznik.
Oslovili sme 55 Studentov rovnakého ro¢nika z dvoch Studijnych programov Stavebnej fakul-
ty Technickej univerzity v Kosiciach. Zastipenie z jednotlivych programov bolo priblizne
rovnaké:

= nosné konstrukcie a dopravné stavby 26 (7 zien a 19 muzov),
= pozemné stavby 29 (7 Zien a 22 muzov).

Celkovy pocet Zien 14 a muzov 41 v skupine oslovenych, potvrdzuje prevahu muz-
ského pohlavia na stavebnej fakulte.

Dalgia informacia sa tykala $tudia na fakulte. Na otazku, & bola stavebna fakulta pr-
vou vol'bou Studenta prevazovala odpoved’ ano v 60 % a na otdzku ,,Bavi vas stidium na sta-
vebnej fakulte* najCastejSie odpovedali respondenti, Ze to zavisi od predmetu a vyucujiceho.

Vzhl'adom na fakt, Zze pripravovand inovacia sa bude tykat e-learningovej podoby
vzdelavania, niekol’ko otdzok sme nasmerovali do oblasti informovanosti Studentov o tejto
forme vzdeldvania. Na otazku, ¢i poznate pojem ,,diStancné vzdeldvanie* neodpovedal nikto
odpoved’'ou ano, odpovede sa rozdelili medzi ,,ano, ale neviem ho definovat* a ,nie, nikdy
som o tom nepocul(a)®, ¢o je zrejmé z nasledujuceho grafu.

Na otazku, ¢i poznate pojem e-learning odpovedalo odpovedou dno 10 % z celkového
poctu opytanych. Rozdelenie podl'a odpovedi ,,ano, ale neviem ho definovat* a ,nie, nikdy
som o tom nepocul(a)®“, ako aj spresnenie podla Studijnych programov a rozdelenia podla
pohlavia ukazuje graf na obrazku 1.

Podstatnu Cast’ dotaznika sme venovali informaciam o pocitacovych zru¢nostiach Stu-
dujtcich a moznosti pristupu k pocitacu a na internet. Podl'a nasho nazoru st to dolezité pred-
poklady pre zavedenie e-learningovej formy Stadia.

Pristup k PC na r6znych miestach ma 100 % opytanych. Je potesSujlce, ze 74 % ma
moznost’ vyuzivat’ PC aj doma, aj v Skole.

Poznate pojem “distanéné Poznate pojem "e-learning"?
vzdelavanie™?

» M :tdijny odbor
704 <] Bitdijny odbor FS B0 FS
7o%n 11 Ostdijny cdbor
g0 £ OEtdiing odbar KD S = KOS
B0+ O FPohlavie :.:EI'I}'
50% | coe L
< B Pchlavie muZi
a0% 7 0% 1
--f_f- o
0% P 0% 17
0% 4 0%, 1=
10% 10% +1
0 0% _ _
alano,ui blano,ale clnie, nikdy a) ano, ui Yano, ale ¢} nie, nikdy
samtouto neviermnho  somotom som touts neviem ho som o tom
farmou definowat nepadulia formou definovat nepotulia
Ztudovalia Studovalia

Obr.1 Poznate pojem ,,diStancné vzdelavanie* a ,,e-learning‘
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Na zaklade samohodnotenia Studenti odpovedali na otazky tykajice sa pocitaCovych
zru¢nosti. Nasledujuce grafy ukazuju aké s pocitacové zru€nosti zastupcov ciel'ovej skupiny
a do akej miery ovladaju MS Office (obr.2).

Prieskum tykajuci sa postdenia pocitacovych zrucnosti ukazal, Ze st postacujuce na
zvladnutie stidia e-learningovych materialov, viac ako 70 % opytanych posudilo svoje schop-
nosti zvladnut MS Word a MS Excel na 50 az 75 %. V ovladani MS Power Point sa zru¢nosti
vacsiny pohybuju do 50 %.

Ako dobre ovladate MS Word? Ako dobre ovladate M5 Excel?

4%  3,5%0,0% 11% 3% 17%

28%

Oa)na 75 -100 % Oajna 75 -100 %
Ob}na 50 -75 % mblna 50 - 75 %
Oc)na 25 - 50 % Ocjna 25-50%
Od} na menej ako 25 % Od}na mengj ako 25 %
Mejneoviadam vibec W =jneoviadam vibec

Obr.2 Schopnost’ Studentov oviadat’' MS Word a MS Excel

Podl'a d’al$ej skupiny udajov ziskanych v prieskume, 40 % Studentov preferuje tlacent
formu Studijnych materidlov a zvy$nych 60 % kombinaciu tlacenych, audio a video materia-
lov.

Prieskum ukazal, Ze Studenti maji zdujem o zmenu - inovaciu vyucby a tieZ maji na e-
learning dostato¢né predpoklady a moznosti. M6Zeme teda konStatovat, ze je vytvorena
vhodna poda pre realizaciu projektov podporujicich inovaciu vyucby za pomoci IKT .

Stretavame sa vSak s akymsi paradoxom alebo aj ohrozenim: $tudenti sice chcu e-lear-
ning a zaujimaju sa on, ale nepoznaju presne jeho napli. Zaroven maju vel’ky zdujem o vyuc-
bu podporovant pocitaom, o moznost’ Studovat’ v l'ubovol'nom ¢ase, o pracu v malych sku-
pinach a o vyklad uciva s praktickymi aktivitami, ale na druhej stane preferujii osobny kon-
takt a pravidelné stretdvanie sa s ucitelom. To sved¢i o vhodnosti aplikovania blended learnig
formy vzdelavania.

Zaver

Dnesna mlada genericia si svoj kazdodenny Zivot uz nedokaze predstavit’ bez prostri-
edkov IKT. Tvoria jej integralnu sucast’, dokazali to aj vysledky z analyzovaného dotaznika.
V tychto podmienkach, ak sa postavi do protikladu klasické , kamenna“ vychovno-vzdelava-
cia inStitucia a moznost’ ziskania vedomosti atraktivnou formou, mlada generacia da prednost’
druhej moZznosti. Inymi slovami, Skoly, ktoré ,,nezachytia“ vyssie spominané trendy a nepris-
tupia k inovacii a zatraktivneniu vyucby, budi mat’ v buducnosti vel'ké problémy s prezitim.
Je na nas pedagdgoch ako sa popasujeme s ,,hodenou rukavicou®. Studenti pripraveni su...
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K MOZNEMU PUVODU ZANRU ELEKTRONICKE KOMUNIKACE
POSSIBLE ORIGINS OF THE ELECTRONIC COMMUNICATION GENRE

Libor PAVERA

Resumé: Vychodiskem prispévku je skutecnost, Ze zanry elektronické komunikace (blog, chat,
on-line povidka nebo roman a dalsi) patri k uZivatelsky oblibenym Zanrum. Prispévek
se v obecné roviné zamysli nad moznym pitvodem uvedenych Zanri elektronické ko-
munikace a v zasade rovnéz nad zdiivodnenim mozné obliby, jez vykazuji u uZivateli.
Uvadi pritom tyto zZanry do souvislosti s Zanry folkloru, zejména v oblasti udrzovani a
rozsirovani textu. Zaroven prispévek vybizi k dalsimu zkoumani Zanri elektronické
komunikace, nejen v oblasti akademicke, ale i v zaveérecnych pracich vysokoskolskych
posluchacil.

Kli¢ova slova: zanr, elektronicka komunikace, média, folklor, genologie
Keywords: genre, electronic communication, media, folklore, genre studies

Uvod

Mezi badateli se stal vcelku pfijimanym ndzor, Ze k vyraznému rozmachu elektronic-
kych médii a Sifeni informace doslo zejména po skonceni 2. svétové valky. O letech Sedesa-
tych 20. stoleti se pak v souvislosti s koncem tzv. Gutenbergovy galaxie (termin McLuhana
1968) hovoti piimo jako o éfe konce jedné veliké ,,informacni exploze®, zapocaté v podstaté
vynalezem knihtisku a moznosti rozsifovat tiStény text v zasadé masove; jde v podstaté o to,
ze od druhé poloviny 20. stoleti klasickou knihu vystfidaly a nahradily jiné pfenosové sousta-
vy; jisté nikoliv nahodou se pravé v této dobé v kontextu Cesko-slovenském zacaly ve védé
prosazovat terminy komunikace, literarni komunikace atd. (srov. v této souvislosti prace tymu
tzv. nitranské Skoly, ustavené nejprve pii Pedagogické fakulté¢ v Nitfe, kde od roku 1967
vznikal svébytny model literarni komunikace a metakomunikace, vyuzitelny rovnéz v oblasti
vzdélavani a muzejnictvi).

Nepochybné zlstava pravdou, Ze ob¢€ informacni exploze, ta zapocata vynalezem knih-
tisku 1 ta, jez je spjata s jinym nez tradicnim, kniznim $ifenim informace, maji spolecny jme-
novatel, jimz je prave ptistup clovéka k informacim a k védéni; obé ¢loveéku dovolily ziskavat
informace a pracovat s nimi. Druh4 informacni exploze, o niz se zacalo hovoftit ve druhé polo-
ving 20. stoleti zejména s rozvojem elektronickych médii (pocitace, dérné pasky, magnetické
prouzky a pasky apod.), akéni radius informace jeSté rozsifila a prohloubila, informace se
dokonce stala cennéjsi devizou nez cokoliv materializované¢ho; metaforicky lze stav vyjadrit
tak, ze informace pievladla nad knihou (pro informace se nékdy vyuziva rovnéz terminu
angelma, plural angelmata).

Tato proména nasla své odzrcadleni v oblasti politické, spoleCenské, kulturni 1 social-
ni, nevyjimaje pochopitelné ani védu: vpad elektronickych médii se prosadil nejen v oblasti
informatiky a informacni techniky, ale rovnéz ve sféfe biologie nebo genetiky. M¢l vyrazny
vliv rovnéZ na pojeti n€kterych kategorii, napt. evoluce.

Rozdil mezi prvni a druhou informacni explozi vSak neni tak zasadni, jak se n¢kdy v
literatufe uvadi: zdkladem prace s informacemi ziistava schopnost je ptecist a zapsat. Tech-
nologie prace zlstava tedy v zasadé stejnd, nicméne kdo pfistup k informacim ani schopnost
Cist a interpretovat informace nema a komu budou nadale z néjakého diivodu upirany, mize
se v budoucnu dostat do ménécenné pozice nejen v oblasti informacni sféry a masmédii, ale i
na trhu prace (publicisté pisi o tzv. digipropasti).
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Na rty se pochopiteln¢ ptimo tlaci otazka, co délat se shluky informaci bez interpre-
tace, bez usouvztaznéni, bez prostrednika, ktery jim muize vdechnout Zivot? Jisté, informace
bez interpretace a pragmatického vyuziti se ukazuje byt z hlediska sémiotického ,,mrtvou in-
formaci. Proto 1 nadale nutno ptfedpokladat, Ze vyraznou tlohu pfi pfenosu a vyuziti infor-
mace bude mit pravé jeji interpret.

Zanry elektronické komunikace a metody jejich vyzkumu

Jak bylo uvedeno, schopnost pracovat s elektronickymi médii lze oznacit za svého
druhu ,,druhou gramotnost®. Jejimi znaky je nejen schopnost zaznamenat informaci, ale zpét-
né ji i pfecist a interpretovat.

Zanry elektronické komunikace Ize sledovat pomoci riznych metod, za vhodnou na-
vrhujeme napt. genologii, chapanou zde Siteji jako disciplinu, kterd muze byt klicem ke
smyslu textu, ale zaroven jednou z moznosti, jak systematicky a synteticky uspotradat obsahly
a riiznorody korpus textll a v nich obsazené informace.

Vychazime zde ptitom pouceni z vysledki projektu (feSeného nejprve po Ctyii roky
v ramci GA AV CR, pozdéji v ramci dil¢ich vyzkumnych tloh), ktery jednak ukézal, ze Zanry
lze z makro-hlediska jejich konzistence roz¢lenit do dvou velikych mnozin: na labilni a sta-
bilni (,,tekuté pisky*) a zaroven Ze nelze o zanrech hovofit jako o biologické entité, nebot’ na
misto smrti, jez nastava v biologickém svéte, se u zanru daleko spiSe setkavame s jejich modi-
fikacemi, transformacemi, mutacemi apod. (Pavera-Pospis$il 2003; Pavera 2008; Pavera a kol.
2005, 2006 a 2009)

Zanry elektronické komunikace - podobné jako ostatni zanry - maji své zékladni i spe-
cifické funkce (vychovné, didaktické, informacni, poznavaci, zdbavné, emotivni, fatické, ape-
lativni, magické, ludické, komercni apod.), vedle hodnotnych texti, jistého centra, maji i svoji
periferii (probiha v nich proces bulvarizace), mohou mit neetické poslani a pfinaset spolecen-
ska rizika... (z pravniho hlediska vzniklo jiz n€kolik studii 1 samostatnych praci soustfed¢-
nych k problematice internetu a porusovani autorskych i jinych prav). Jde o oblast Sirokou,
kterou by se méla soucasna genologie zabyvat, v neposlednim piipad€ i proto, Ze Zanry elek-
tronické komunikace navazuji plynule na star$i zanry klasické komunikace.

K pilivodu nékterych Zanriu elektronické komunikace

Navazuji zanry elektronické komunikace skute¢né na starsi zanry klasické komunika-
ce? Jisté, je to nepochybné u zanra jiz domestifikovanych v médiich, které navazaly na zanry
dramatické - jde o Zanry televizni a filmové, napt. televizni denik, soap opera, reality-shop,
talk show, sitcom, videoklip nebo telenovela. Jak je tomu nicméné v Zanrech s jest¢ mladsim
rodokmenem, jakymi je napf. on-line povidka nebo on-line romén, blog a chat? Takika denné
se s nimi setkava kazdy z téch, kdo si opanoval moc nad pocitatem a ptichazi do styku s ce-
loplanetarni informacni siti (Internet). Co tyto Zanry spojuje, co maji spolecného?

Vsechny spojuje zpravidla kolektivnost vytvareni i kolektivnost ptijmu, tj. jako by §lo
o ptfimé navazani na folklor, ktery se ovSem v daném piipad¢ nepiendsi z st k Gstim, ale
prostiednictvim sit¢; zjednodusené feceno - z jednoho pocitace k druhému. Pii tvorbé on-line
povidky nebo on-line romanu né¢kdo napise zakladni mySlenku ¢i utvoii vyssi kompozicni
celek, ostatni na text navazuji a dopliuji jej, text postupné nartistd a bobtna (amplifikace),
vytvaii se v zdsad¢ rizné rozmérny fetézec textl, ktery v zdvéru jiz ani nemusi byt rAmovan
zakladnim, vychozim tématem.

Dobrym ptikladem ze soucasnosti miize byt blogovy roman, ktery v ramci reklamniho,
marketingového tahu spolecnosti Magnesia (www.blogovyroman.cz) zacal psat spisovatel
Michal Viewegh. Prvni kapitolu textu napsal jmenovany zkuSeny spisovatel, na dalSich se jiz
podileji uzivatelé blogu. Existuji pravidla pro ptihlaSeni, pro psani ptispévku (dané jsou pos-
tavy, jejich obecnd charakteristika, vék, kontext) i pro vybér toho textu, ktery se stane dalsi
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kapitolou roménu a na n¢jz budou moci jini navazovat; ludicky prvek potom piedstavuje
vyhra: autor vybrané kapitoly je pofadajici spolecnosti ohodnocen deseti tisici korunami.

V ¢em je mozno spatfit souvislost blogového romanu nebo blogové povidky s folklo-
rem? Vyjdéme z teorie folkloru a z pozndni, které mame o vztazich mezi folklorem a artistni
tvorbou. Problematikou se v rovin¢ teoretické zabyvali jiz predstavitelé strukturalisticky ori-
entované¢ védy Roman Jakobson nebo Petr Bogatyrev (Bogatyrev 1971 nebo Tedria 1971).
Protoze oba byli pfedevs§im lingvisty, vyuzivali de Sausurovy terminologie (terminologie Ze-
nevské skoly) a terminy langue a parol uplatnili analogicky na vztah literatury (néceho artist-
niho) a folkloru.

Zatimco pro folklor byl podle uvedenych teoretikli typicky kolektiv a zaméteni na
langue (na existujici normu), pro literaturu je specifické zaméteni na parole, na individualni
vypovéd’. Graficky to miiZzeme vyjadrit nasledovné:

langue parole
folklor literatura
(tihnuti k norme) (individualni vypoved)

Z vyse uvadéného prikladu je patrné, ze blog tihne spiSe k normé, je podobné jako
folklor ,,produkci na objednévku®, patrné je tu rovnéz splynuti cenzury a dila, vytvareni varia-
ci na urcité (jedno) téma, snaha nevytvaret ,,nové prostredi* atd. (Bogatyrev 1971). Autor blo-
gové povidky nebo roméanu podobné jako zpévak, jak poznamenal slavista Matija Murko (od-
kaz srov. u Bogatyreva), nedeklamuje jen pevny, ustaleny text, ale vzdy znovu a znovu tvori
zvlastni, specifickou podobu nového textu, jistou obménu, mutaci, variantu, nikoliv novou,
individudlni vypoveéd’ - text.

Jesté jiny zasadni rys tu Ize vypozorovat. RovnéZ s nim se Ize setkat pti fungovani fol-
kloru: ve folkloru zpravidla dochazi k navazovani motivii a postupnému nartstani textu;
vzpomenime na znamou studii Jana Mukatfovského, jenz se zabyval narlstanim anekdoty
(Mukatovsky 1966 a 1971). Lze tu psat ptimo o tzv. koralkovém zplsobu rozristani anekdo-
ty, tj. Zanru povytce spjatého s folklorem a se zpiisobem jeho vznikani, Sifeni a recepce. Po-
dobné - z hlediska ptivodu - je kolektivnim Zanrem blog, s tim rozdilem oproti chatu, Ze blogy
se zpravidla uchovévaji ve fixované¢ podobé po delsi dobu, aby se k nim uzivatelé mohli
pozdéji jeste vracet, prip. je 1 po dnech a mésicich od data vzniku doplnovat a rozsitfovat, za-
timco chaty maji spiSe Zivot jepici a slouzi pro urcitou chvili ,.tady a ted*. Tyto ptiklady lze
rozhojnovat, avSak je potfeba zkoumat tuto problematiku jesté hloubéji a detailnéji, nebot
nepochybné pfinese nejedno cenné zjisténi.

Shrnuti

Nekteré zanry elektronické komunikace vykazuji zaroven znaky hry. Dulezité je pfi-
tom - podle ndzoru Gadamera (Gadamer 1995: 48n.) - zicastnénost ¢lovéka na hie; ze slova
»zucastnénost® je nejvice dilezity element ,,i¢ast*: byt pti tom, Gcastnit se néeho, podobné
jako pfi sportu nebo jiné hie je dalezité ,,byt pii tom* (sdhnout Ize jisté¢ pro hlubsi pochopeni
rovnéz po klasické knize o hie Johana Huizingy Homo ludens).

Vyslovili jsme piedpoklad, ze zanry elektronické komunikace patii k Zanriim oblibe-
nym prave proto, ze nevznikly zcela nové, ale nepochybné metamorfézou jinych zanra. Mezi
nimi nesporné byly u pivodu zanry folklorni, nebot’ Zanry elektronické komunikace vykazuji
cetné rysy folkloru, at’ uz je to tihnuti k normé (k langue), nebo ve zplisobu vystavby textu.

Genologie jako nauka o druzich a Zanrech s propracovanym systémem klasifikace i
metodami vyzkumu miize napomoci analyzovat i klasifikovat zanry elektronické komunikace,
vcetné jejich jazyka, specifického net-speaku. Jde o vhodna témata k feSeni nejen v prostredi
akademickém, ale rovnéz o vhodna témata zadveére¢nych praci.
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SLEDOVANIE PROCESOV POMOCOU SPRAV OPERACNEHO SYSTEMU
CONTROL OF PROCESSES ACCORDING MESSAGES OPERATING SYSTEM

Michal Plesnivy

Resumé: Prispevok uvadza opis programového ndavrhu softvérovej aplikdcie. VyuZitelnost
aplikacii spravujucich procesy a systéemové prostriedky je velmi Siroka, od podniko-
vych hdl, az po domadcnosti. Takadto aplikacia must byt jednoducha, hardvérovo nena-
rocna, jej cast vizudlne neviditelna a musi si sama chranit’ svoje vlastné prostriedky -
databaza, uzivatel ju nesmie ukoncit.

Klicova slova: proces, uzivatel, identifikacia, aplikacia, sledovaci systéem
Keywords: process, user, identification, application, monitor system

Uvod

V dnesnej dobe je na trhu mnozstvo bezpecnostnych aplikacii na vel'mi vysokej tech-
nickej a uZivatel'sky jednoduchej urovni, t.j. aplikdcie maji urcity stupent samostatnosti a na-
hradzajti "premyslanie”" koncového uzivatela. Ziadna z tychto aplikacii ale nedokaZe na dos-
tatocne jednoduchej Grovni a prehl'adne spravovat’ lokalne procesy a riadit’ pristup k systémo-
vym prostriedkom.

Aplikacné riadenie - logika

Samotna aplikacia autonémne povol'uje a zakazuje spustenie inych aplikécii na zakla-
de nastaveni z administratorského prostredia. Aplikacia je spustend pri Starte operaéného sys-
tému (OS). Zakladna funkénost’ aplikacie je zakazovanie/povolovanie spusStania procesov,
modze byt vytvorend réznymi variantmi [2].

Jedna varianta je taka, ze po Starte systému sa automaticky spusti sledovacia aplikacia,
ktora obsadi cely ,,priestor plochy* a znepristupni jednotlivé uzivatel'ské prostriedky (plocha,
Start menu, explorer...). Okno aplikacie vlastne zakryva vSetky ovladacie prvky OS. Prostried-
ky su pristupné az po zadani administratorského uctu.

Druh4 moznost’ navrhu, ze aplikacia bezi na pozadi a odchytava spravy medzi systé-
mom a ostatnymi aplikaciami, ktoré spusti uzivatel. Samotna aplikacia bezi na pozadi, Cize
nie je vidite'na, spustend po Starte systému. Pre pouzivanie systému nie je potrebné prihlaso-
vanie, pretoZe je automaticky prihlaseny Standardny uzivatel. Mozné je vytvarat’ d’alSie uziva-
tel'ské konta, v ktorych kazdému uzivatel'ovi je nastavené konto aplikécii a za akych obmed-
zeni ich moze pouzivat’ [1].

Co sa tyka jednoduchosti pouzitia a mnoZstva obmedzeni, prvy variant by bol vhod-
nejsi hlavne pre uplnych zaciato¢nikov v danom OS. Takyto uzivatel si iba vyberie aplikaciu
70 zoznamu zobrazeného ihned’ pri Starte systému. Naopak pre skiisenejSieho uzivatela, ktory
je pri svojej praci zvyknuty vyuzivat’ rdzne systémové nastroje, plochu, ponuku Start, pomoc-
né aplikécie, vidi v tomto variante zna¢né nedostatky a velké obmedzenia. Preto je ispesnej-
Sia druhd verzia.

Funkcie sledovacieho systému

Sledovacia aplikécia bezi na pozadi a odchytava spravy medzi systémom a ostatnymi
aplikaciami. Administrator méze menit’, alebo pridavat’ nastavenia pomocou d’alsej aplikacie,
do ktorej sa dostane na zaklade prihlasovaciecho mena a hesla. Postup spustenia so Startom
systému je pri tejto variante nasledujuci:

a) Start OS
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b) Start sledovacej aplikacie s uzivatel'om "default"

c) prihldsenie uzivatela do systému

d) uzivatel vyuziva rozne aplikécie. Sledovacia aplikécia kontroluje, ktora aplikacia bola
kedy spustend a jej pripadné obmedzenia, na ktoré reaguje.

Pred vytvorenim aplikdcie je potrebné navrhnut’ a vybrat’ rozne technické parametre
aplikacie, najdolezitejsim je vyber OS. Daliie parametre su vyber programovacieho jazyka,
spOsoby ukladania dat a nastaveni, moznosti medziprocesovej komunikécie, sposob odchyta-
vania spustanej a ukoncovanej aplikacie a pod. Aplikacia pracuje pod OS Windows, podpo-
rované verzie su 98, 98SE, ME, NT, XP. Vyber OS ovplyvnil rozsirenost’ instalacii, ponuka
vyvojovych nastrojov, ale aj mnozstvo sklisenosti s tymto systémom a pod.

Sledovanie aplikdcii pomocou jadra operacného systému:

Pri tomto spdsobe nastali najvacsie komplikacie, ktoré sa tykali paradoxne prave infor-
macii 0 moznom postupe, pripade o obmedzeniach samotného nizkoiroviového jadra OS.
Prave z dovodu obmedzenosti informacnych tokov, pripadne ak sa k nejakej informacii do-
pracovalo, tak jej hodnota bola iba ¢iastocna a jej ziskanie trvalo neumerne dlho. Z tohto do-
vodu bolo od tejto metddy upustené. Prave tato metdda by viedla k najelegantnejSiemu a naj-
uspornejSiemu rieSeniu vytvorenia sledovania systému, vzhl'adom na systémové poziadavky.

Periodické sledovanie zoznamu spustenych procesov:

Tato moznost’ je prave ta, ktord v kone¢nom zaétovani skoncila ako najmenej elegant-
na z programatorského hladiska a aj najviac zataZujica hardvér pocitaca. Jednalo by sa o
opakované (v ur¢enom ¢asovom intervale) kontrolovanie systémovej tabul’ky spustenych pro-
cesov. Na zdklade tejto kontroly sa hladala zhoda podla Struktiry obsahujicej zdznamy o
spustenych aplikacidch. Ak sa zisti, ze v systémovej tabul’ke spustenych procesov sa nachadza
aplikécia, ktord nebude zaznamenana v Struktire spustenych aplikacii, bude tato aplikécia po-
vazovana za novospustend. V opa¢nom pripade, teda ak sa aplikdcia nebude nachadzat’ v sys-
témovej tabulke spustenych procesov, ale bude sa nachadzat’ v Struktire spustenych aplikacii
- bude sa tato aplikacia povazovat za ukoncenu a bude odstranena zo zoznamu.

VyuZitie hakovacich funkcii:

Toto je prave prienikom medzi predchadzajicimi dvoma sposobmi sledovania spuste-
nia alebo ukoncenia aplikacie. Toto sledovanie vyzaduje zapojit’ do tejto tlohy aj d’alSie tech-
noldgie, ako napr. vyuzitie DLL kniznic a odosielanie sprav od sledovanej aplikacie k sledo-
vacej aplikacii [2].

Samotné hakovacie funkcie st ulozené v DLL kniznici. Po zaregistrovani tejto hako-
vacej kniznice samotny systém pridé tato kniznicu ku kazdej uz spustenej aplikacii a zaroven
ju bude pridavat’ aj ku kazdej novej aplikacii, ktora bude spustana. Po nalinkovani DLL koédu
suboru k spustanej aplikacii za¢nt pracovat’ funkcie, ktoré obsahuje. Tieto funkcie reaguju na
spravy pradiace medzi systémom a sledovanou aplikéaciou. Po doruceni akejkol'vek spravy zo
systému funkcia z kniznice zareaguje odoslanim informacii smerom k sledovacej aplikacii.

Navrh a pouzitie sledovacieho systému

Ako programovaci jazyk bol vybrany PASCAL, ktory je zdkladom vyvojového na-
stroja DELPHI od firmy Borland. Aby sa sledovacia aplikacia dozvedela, Ze je spustana,
alebo ukoncovana nejaké ina aplikacia, potrebuje o tom dostat’ spravu. Tuto spravu jej bude
zasielat’ priamo hakovacia funkcia z DLL kniZnice.Odosielanie dat v sprave, s moZnost'ou re-
akcie prijemcu na udalost’ doru¢enia umoziuju nasledovné API funkcie [3]:

= PostMessage
= SendMessage.
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Struktira umoZiiuje poslat’ 'ubovolne rozsiahle datové struktury, ku ktorym mozeme
na oboch strandch (vo vysielacej aj prijimacej aplikécii) pristupovat’ cez ukazovatele (adresy).

Marmne Type Size
M app_Id AUTOINCREMENT
[ app_Filehame ALPHA 755
MUMBER

Obr.1 Struktira databazy Apps.db

type TStruct = record
hWnd: HWND;
wParam: WPARAM;
IParam: LPARAM;
ExtraData: BYTE;
end;

kde: hWnd je ukazatel’ na okno odosielajice spravu, parameter wParam tejto spravy obsahuje
handle okna, ktoré odoslalo data, parameter /Param obsahuje ukazovatel’ na Struktaru COPY
DATASTRUCT [4]. Funkcia odosiela HANDLE na hlavné okno aplikécie spolu s informa-
ciou, &i dané reakcia je na $tart, alebo na ukondenie aplikacie. Struktira databazy na zaznam
identifikacie spustenej aplikacie ma forméat podl'a obr.1.

Pri vypracovavani takychto Casti je potrebné vyuzit' vedomosti z r6znych oblasti infor-
macnych technolégii. Tieto technoldgie napriklad zahtnaju:

» detailné poznanie vlastnosti programovacich jazykov,

» vyber z viacerych moznosti ukladania dat, poznat’ moznosti a obmedzenia jednotlivych
databazovych systémov,

= tvorba takychto aplikacii vychadza z vedomosti v oblasti OS,

= vytvorenie algoritmu postupov pre zachovanie nenaro¢nosti na technické prostriedky
pocitaca, prehl’adnosti a rozsiritel'nosti zdrojovych kédov atd’.,

* v neposlednom rade je to, Co najvécsia jednoduchost’, rychlost’ a samostatnost” aplikacie.

Zaver

V samotnom rieseni je navrhnuta logika aktivacie sledovacej aplikacie v OS. Sledova-
cia aplikacia bezi na pozadi a odchytdva spravy medzi systémom a ostatnymi aplikaciami,
pricom jej vlastnosti moze nastavovat’ administrator systému. Rozobera tri moznosti sledova-
nia, ktoré boli analyzované po¢as navrhu. Dalej priblizuje formu navrhu aplikacie so zdovod-
nenim vyvojového prostredia, s predstavenim zékladnej udajovej Struktiry - databazy a za-
znam identifikacie spustenej aplikacie. Tymto postupom rieSenia sme taktiez vyrazne znizili
naroky na technické prostriedky pocitaca.
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VYVOJOVE PROSTRIEDKY PRE NAVRH APLIKACIE
SLEDOVANIA PROCESOV OPERACNEHO SYSTEMU

DEVELOPMENT TOOLS FOR DESIGN CONTROL
APPLICATION OF PROCESSES OPERATING SYSTEM

Michal PLESNIVY, Marcel VYCHOPEN, Peter KVASNICA

Resumé: Autori prispevku upriamuju pozornost' na vyvojové prostriedky pouzité pri navrhu
softvérovej aplikacie. Architekturu aplikacie riadiacej procesy a systémové prostried-
ky na ich sledovanie analyzuje na pozadovanej urovni. Pouzitie takejto aplikacie sa
ponuka v rozdielnych sférach spolocnosti, kde sa vyuzivaju informacné systémy s poci-
tacmi. Vlastnosti aplikdcie su determinované pouzitym vyvojovym ndstrojom, mini-
malne zatazuje hardvér s uzivatelsky prijemnym ovladanim.

Kli¢ova slova: aplikacia , databdza, programovaci jazyk, vyvojové prostredie
Keywords: application, database, programing language, developer environment

Uvod

PozZiadavka je vytvorit’ program, ktory kontroluje prava spustenych a prave spustaji-
cich sa procesov tak, ze cast’ programu bezi od spustenia opera¢ného systému (OS). Tato Cast’
je nevizualna a hlavne sa nesmie dat’ ukoncit’, inak by uz nedokézala zabezpecit' prava a
ochranu procesov. Dand cast’ programu komunikuje s databazou, v ktorej si zaznamenané da-
ta o procesoch, uzivatel'och a ich prava definované administratorom. Vyznamnou vlastnostou
programu je uzivatel'sky prijemné a pristupné prostredie.

Architektura programu - logika

Architekturu celého programu je rozdelend na dve zékladné aplikacie (SAM a Démon)
a databazu, s ktorou obe komunikuju (obr.1). Prvé aplikécia je nazvana Security Application
Manager (SAM), ¢o znamena sprava ochrany aplikacii. SAM komunikuje s databazou a za-
znamenava do nej data o uzivatel'och a procesoch, ktoré nastavuje administrator. Druhou apli-
kaciou je Démon, ten mé za tlohu prijimat’ potrebné tidaje o zachytenych procesoch a spra-
vovat’ ich podl'a prav, ktoré si ur¢i administrator prostrednictvom aplikacie SAM. Démon je
nevizualna aplikacia, ktord bezi na pozadi opera¢ného systému [1].

Vyber databazy

Vsetky ziskané a spracované tdaje o procesoch sa zaznamenavaji do databazy. K dis-
pozicii su len tie typy databaz, ktoré prostredie Delphi poskytuje, pretoze databazy su zavislé
od databazovych strojov [2]. Pre aplikaciu je dolezité ukladat’ vel'’ké mnozstvo dat, st to infor-
macie o zachytenych procesoch, informacie o detailoch procesov, novych procesoch, systé-
movych procesoch, informacie o uzivatel'och, archive, ochrane aplikécii a pod.

SAM

Security
Aplication
Manager

Demon

Obr.1 Architektura programu rozdelena na aplikdciu a databazu

navrat na obsah 84



=

& Media g vzglgvint 200

Delphi v sucasnej dobe poskytuje pripojenia InterBase, ADO, dbExpress, BDE [3].
Tie vSak dostato¢ne pokryvaju celu paletu typov databaz, ako su napriklad MySql, paradox a
mnoh¢ d’alSie.

Pripojenie InterBase - Delphi obsahuje podrobne prepracovanti podporu databazy InterBase.
Prostrednictvom komponent z palety InterBase mdézeme pracovat’ s databazou InterBase sko-
ro rovnako efektivne, akoby sme otvorili priamo klienta daného databazového stroja.

I napriek dostatocnej podpore tento typ pripojenia nie je vel'mi rozSireny.

Pripojenie ADO - Dalsi mozny pristup k datam je cez ADO (ActiveX Data Objects). Funguje
na principe sady objektov COM (Component Object Model), ktoré pristupuji do databaz pro-
strednictvom rozhrania OLEDB (pripadne tiez ODBC). V pripade ADO existuje cela rada
ovladacov pre najroznejsie databazové platformy. No v jazyku Delphi nema dostato¢na pod-
poru prostrednictvom komponent a praca s databazou je kompilovana.

Pripojenie dbExpress - DbExpress je najnovsia a v ur€itom smere tiez najviac odporacana
technoldgia. Jej vyhodou je rychlost’ a efektivnost. Ta je spdsobena predovsetkym tym, ze
pracuje iba s jednosmernymi datovymi udajmi. Dalej neuklada zaznamy do vyrovnavacej pa-
mati, negeneruje Ziadne vnutorné dotazy apod. DbExpress sa vhodnejSie vyuziva v pripadoch,
kde potrebujeme ziskat’ data z databazy, ale nechceme ich modifikovat’. Toto v naSom pripade
nie je vhodné, pretoze potrebujeme data ako Citat’, tak aj modifikovat’.

Pripojenie BDE - BDE (Borland Database Engine) je vyhodnym rieSenim pre pracu s lokal-
nymi databazami, lebo ma priamy pristup k databazovym siborom Paradoxu, Accessu a d’al-
Sich. Pokial’ ndm nestacia moznosti, ktoré¢ obsahuje priamo BDE, je mozné vyuzit’ prepojenie
s databazami prostrednictvom ODBC (Open DataBase Connectivity), ¢im sice stratime na vy-
kone, ale na druhej strane vSak ziskame moznost’ pracovat’ skoro so vSetkymi databazami. Po-
uzivanie BDE je relativne jednoduché. Iba pre lokdlne databazy je najvhodnejSie pouzit’ tento

typ pripojenia [3].

Vyber programovacich jazykov pre sledovaci systém

Pri vybere programovacich jazykov pre vyvoj aplikdcie sme prihliadali na doterajSie
skusenosti, prehl'adnost’ zdrojovych kédov, ale aj na vyvojové prostredie. Nastroje Delphi ale-
bo C++ Builder poskytuju jednoducht manipulaciu pre vytvorenie graficky (vizualne) funkc-
nych casti aplikacie. Pri pouziti systémovych API funkcii je uz praca v danych prostrediach
narocnejsia.

Vyvojovy nastroj Visual Studio C++ poskytuje prostriedky, pri ktorych sa rychlo a
priamo moéze pristupovat’ k API funkcidm a systémovym premennym. UmoZiiuje bezproblé-
move a jednoduché vytvorenie DLL kniznic a ich ladenie. V tomto néstroji je komplikovane;j-
Sie prirad’'ovat’ a vytvarat’ udalosti, funkcie jednotlivym vizudlnym prvkom. Preto pre dyna-
mické kniznice DLL vyuzijeme prostredie Visual Studio C++ a pre vizudlne Casti aplikacie
manazovacej aplikacie SAM, vyvojovy nastroj Delphi.

Delphi je vyvojovy nastroj, ktory umoziuje jednoducho navrhovat a efektivne vytva-
rat’ aplikacie pod OS Windows. Prostredie Delphi je zaloZené na jazyku Object Pascal, ¢o je
objektova nadstavba znameho Turbo Pascalu. Delphi je kompletne postavené na tzv. objek-
tovo orientovanej architekture, co umoziuje vyuzivat radu vyhod objektového pristupu [2].

Standard l.-’-‘-.dditiu::nal] Win3z2 | Swstem | DataAccess | Data Controls | dbExoress | DataSnao | BDE | ADO | InterBase
y O {AmEwr e Slgae” = F

Obr.2 Paleta komponent v prostredi Delphi
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Hlavnym oknom aplikacie vytvorenej v Delphi je formular. Ten je pre pisanie koédu,
vyvoj, prekladanie, ladenie, testovanie aplikdcie vyhodny zdklad. Na formular je mozné
umiestnovat’ tlacidla, napisy, dialégy, textové pole a d’alsSie prvky. Tieto prvky sa nazyvaja
komponenty, pomocou nich a umiestovanim jednotlivych komponentov jednoducho a ucel-
ne vytvorime vzhlad aplikacie, vytvarame jej dizajn (obr. 2).

Jazyk Object Pascal - Pod vyvojovym nastrojom Delphi je skryty programovaci jazyk Object
Pascal. Zakladny ndvrh programu (vzhlad, funkcie atd.) je vykonavany vizudlne i napriek
tomu, ze v danej chvili dochadza k tvorbe a Gpravam zdrojového suboru. Programovaci jazyk
Pascal je jazyk, na ktorom sa najcastejSie vyucuju zdklady programovania, pretoze je navrh-
nuty tak, aby spinal zéklady $truktGrovaného programovania. Bol obl'ubeny predovietkym
preto, Ze obsahoval vlastné vyvojové prostredie (neskdr vratane debuggeru) a rychle kompi-
loval programy, ktoré tiez rychlo pracovali [2].

Rychly vyvoj aplikacii - RAD (Rapid application development), je celosvetovy trend, ktory sa
zacal §irit’ spolu s prvymi programovacimi nastrojmi pre vizudlny navrh aplikacii. Vyjadruje
sa tym vlastnost’, Ze programator moze vel'mi rychlo a bez hlbSich znalosti programovania
vytvorit’ program a tiez to, Ze programovaci jazyk (resp. vyvojové prostredie) ul'ah¢i progra-
matorovi rutinné prace. Tieto ¢innosti vyzaduje prakticky kazdy program - hlavne sa jedna
o bezny graficky vystup, atd’ [3].

Visual C++ a kniZnice DLL - DLL figuruje v pamiti ako subor funkcii a procedur, ktoré su
v nej nahrané iba raz a to pre vsetky aplikécie, ¢o Setri systémova paméat. DLL nevlastnia ani
zasobnik, preto vyuZzivaji zasobnik programu, ktory vola ich funkcie. Vo Windows, vo verzii
32-bitovej a vyssej su vsetky alokacie pamite DLL umiestnené v privatnej Casti adresného
priestoru hlavného procesu. Funkcie alebo procediry, ktoré maju byt volané v aplikacii,
musia byt obsiahnuté v klauzule EXPORT. Exportované funkcie musia byt spravnym spdso-
bom deklarované, aby mohli pouzivat’ Standardné predévanie parametrov. Visual Studio C++
je prostredie, v ktorom sa vel'mi rychlo a jednoducho da pracovat’ s funkciami API.

Zaver

Pretoze sa najlepSie pracuje s API funkciami, tak sme zvolili vyvojovy nastroj Visual
Studio C++, ktory obsahuje mnozstvo rozmanitych API funkcii, systémové Struktiry a pre-
menné. StarSie verzie Pascal boli schopné behom niekol'ko sekund skompilovat’ program,
ktory iné kompilatory, ako napr. C, prekladali minaty. Dalej ¢lanok priblizuje spdsob navrhu
aplikacie s odévodnenim pouzitia vyvojového prostredia pre dant Cast’ aplikacie. V prostredi
Delphi je mozné navrhovat’ predovsetkym vizualny vzhl'ad aplikacie. Tymto postupom rieSe-
nia sme taktiez vyrazne znizili ndroky na technické prostriedky pocitaca.
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MOZNOSTI VYUZITI E-LEARNINGU NA VYSOKE SKOLE
POSSIBILLITIES OF E-LEARNINIG AT UNIVERSITY

Viasta RABE

Resumé: Clanek je zaméren na moznosti efektivniho vyuziti ICT a systémovych pristupii ve
wuce na vysoké skole, zejména v prirodovédnych a technickych predmétech. Dnesni
studenti musi rozvijet dobrou orientaci ve vyuzivani informacnich a komunikacnich
technologii, schopnost reseni probléemi, kritické mysleni a spolupraci v tymech. To
znamena komplexni pristup ke vzdeélavani. Studenti se podili na projektech a uplatiuji
sve schopnosti v mezipredmétovych vztazich - v matematice, jazycich, geografii, pri-
rodnich védach a technologiich. ICT umoznuji studentium pouzivat riizné technologie
efektivnéji, jako nastroje pro planovani, vyvoj nebo prezentaci projektii.

Kli¢ova slova: e-learning, ICT,
Keywords: e-learning, ICT

Nové sméry ve vyuce

Nutnost neustalého obnovovani informaci a znalosti vede univerzity k celoZivotnimu
vzdélavani, nebot’ v informacni spolecnosti se prace s informacemi a jejich sdileni a prezenta-
ce stava soucasti kazdodenniho Zivota a studenti si uvédomuyji, ze bude potieba se Skolit nebo
preskolovat v riznych obdobich jejich Zivota. V relativné unikétnich aplikacich prestava byt
»uziteény* masové a uniformné vzdélany pracovnik, snadno zaménitelny, ale naopak indivi-
dudlni pracovnik, jehoz znalosti a dovednosti jej ¢ini jedineCnym z hlediska dané Cinnosti.
kontinualni proces. Instituce vysokého vzdélavani by se mély snazit, aby se na tento trend
ptipravily. Bude totiZ v sobé zahrnovat zvySenou miru Skoleni, studia pii zaméstnani, krat-
kych kurzi, nikoliv nutné s cilem ziskani titulu. Univerzity modifikuji rozvrh a obsah uceb-
nich osnov. Mnoho studentl se uz nezajima o zkvalitiiovani oblasti védy, ale o pfipravu na
praci tim, ze se soustiedi na vysledné poznatky, k nimz véda dospéla. Ptiprava na praci v sou-
Casnosti vyzaduje predevSim znalost riznych disciplin, kombinovanych s dovednostmi a
praktickym know-how. Nase univerzita se snazi vyjit vstfic uchazecim o studium s vyhledem
na dalsi uplatnéni formou specializovanych kurzii, exkurzi apod.

Vychodiska pro zmény ve vyuce technickych piredmétu

V dnesni dobé prudké informacni exploze a pfi existenci heterogenni struktury infor-
macnich zdroja relevantnich pro potfeby odbornych a technickych disciplin a jejich expertti se
jevi jako nutnost neustavajici inovace obsahové a procesni stranky odbornych disciplin. Ob-
rovské mnozstvi novych poznatki, které¢ mizeme kazdodenné Cerpat z riznych informacnich
zdrojli, zejména internetu, ndm nedovoli ani registrovat vSechny novinky, tykajici se n¢kte-
rych specidlnich oblasti pfirodnich véd. Z tohoto diivodu je potiebné zavadét zmény do vyu-
Sovani nejen technickych predméti. Ulohou oborovych didaktik neni jen inovace a revize
obsahu vyucovéni, ale také modernizace metod pouzivanych v pedagogické praxi. Pfitom se
nejednd o pouhou implementaci védeckych poznatkii do vyucovaciho procesu, ale o jejich
promyslenou transformaci z hlediska podminek a cilti pedagogické Cinnosti.

Didaktické principy v technickych predmétech
Oborova didaktika technickych pfedmétti vychéazi z obecnych didaktickych principa,
které se konkretizuji v podminkéch vyuky. Zamétuje se tedy na cile, obsah, principy, metody,
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organiza¢ni formy a planovani vzdélavani a vyucovani, ve snaze aplikovat tyto principy jak
ve vyu€ovani technickych predméti, tak v praktické ¢innosti, a syntetizovat pozndni smétujici
k feseni konkrétnich praktickych tloh. Z hlediska obsahové stranky spo¢iva modernizace vy-
uky ve vytvoreni podrobného planu vcetné cilli, kterych ma byt dosazeno, v systematickém,
nazorném a logickém usporadani uciva, reflektujicim individualni zvlastnosti studentii. Z hle-
diska forem vyuky se osvédcuje forma dialogu, podpora tymové prace a zdlraznovani smys-
luplnosti vyu¢ovanych predméth pro praktické uplatnéni.

Budovani tymt a tymova prace se uplatiiuje pii probirani vécnych témat i jako meto-
dika. Dialog je pokladan za metodu komunikace a spole¢né mysleni. Jako metoda prace v la-
boratofi ve smyslu humanistické psychologie mize byt vyuzita metoda TCI (interakce zamé-
fend na téma), kterou vypracovala Ruth Cohn pro situace uc¢eni nebo vedeni lidi.

Obr.1 Metoda TCI

Vzdélavani s podporou ICT

V informacni spoleCnosti vznikaji nové spoleCenské pozadavky na vysokoskolské
vzdélavani. Prace s informacemi, jejich sdileni a prezentace se stava soucasti kazdodenniho
zivota. ICT, pocitacové sité a informacni sluzby typu celosvétové informacni sit¢ WWW
umoziiuji mnohem S8irSi informacni zékladnu, ze které lze Cerpat, nez tomu bylo kdykoli v
minulosti. Proto by mél vyukovy proces zduraznit schopnost prace v tymech (napft. pti projek-
tovém uceni), adaptovat se na zmény a nové skutecnosti. Od studentt to vyzaduje schopnost
kriticky hodnotit ziskané informace a zaujimat postoj k jejich obsahu, coz nabyva vétsi dile-
zitosti nez pamét'ové vykony zaméfené na memorovani obsahu ucebnic. V digitdlnim svété
vznikd fada produkti vhodnou kombinaci dil€ich feSeni, ktera jsou v sitovém prostiedi dos-
tupnd, a takovy model se velmi dobfe miize uplatnit i pfi sestavovani novych vzdélavacich
programi ¢i u¢ebnich materiali. Nové souvislosti, které Ize timto zptisobem odkryvat, se mo-
hou uplatnit jako vyrazny motivujici a inspiracni prvek.

Moznosti inovace kvalifikované didaktické formy vyuky je feSeni pomoci e-learningu
(nikoliv online). Toto feSeni podporuje ucebni procesy, pii nichz studenti mohou mit pfi feSe-
ni zadanych tkolt ucebni latku, Cas a pracovni tempo individudlni. Prosttedky vypocetni
techniky umoziuji simulace slozitych jevl, ale rovnéz mohou prohlubovat a zkvalitiiovat
motivaci a zpétnou vazbu studentti.

Specifika odbornych a technickych piredmétu

Jednim z podstatnych tkola ucitele odbornych predméta je vysvéetlovat teoreticky ob-
sah v riznych souvislostech, v n¢jaké prakticky navozené situaci, kterd simuluje aspekty sku-
te€ného svéta, se zamefenim na budouci préci studentii. Studenti pak jsou schopni reagovat na
nové skutecnosti a vyvijet nové koncepty, opétovné pouzivat nabyté zkuSenosti pro snadnéjsi
porozuméni novym problémlm, a aplikovat efektivné soucasné produkty ICT ve vyzkumu a
vyvoji. Zaroven tak dobfe porozuméji vyucované disciplin€ a pfitom se stanou profesionaly
v oblasti informatiky. Je kladen diraz na praktické vyucovani a uceni se jako ndstroje pro
implementaci metody ,, learning by doing“ (u€eni Cinnosti), spolu s ,,experiential learning “
(zkuSenostnim ucenim).

navrat na obsah 88



=

Media  vodegnt 200

6 Rozvijeni klicovych kompetenci

Rozvijeni a osvojovani vSech klicovych kompetenci ptesahuje ramec zakladniho
vzdélavani a tyka se vSech dalSich stupni, véetné celozivotniho vzdélavani. Je potieba si ale
uvédomit, ze na kazdém stupni se tyto kompetence 1i$i po strance obsahu i formy. Klicové
kompetence 1ze definovat jako soubor pozadavkl na vzdélavéani, zahrnujici podstatné védo-
mosti, dovednosti, a schopnosti univerzalné pouzitelné v béznych pracovnich a zivotnich situ-
acich. Jako cilova kategorie jsou kompetence podstatnym vychodiskem a pfedpokladem pro
stanoveni vzdélavaciho obsahu i podminek nejen v technickém vzdélavani.

kompetence

kompelence a—  Tedeni
k uge

problémi

kompetence kompatanca

komunikativai socialni
a persondlni

obéanska kompetence
procowni

Obr.2 Klicové kompetence

Zavér

Vhodné realizovana didakticka transformace, tj. vybér poznatki a jejich zpracovani na
systém védomosti, dovednosti, myslenkovych postupii a operaci, hodnot a vlastnosti osobnos-
ti, které si ma student osvojit pod vedenim ucitele, miize vyrazné zvysit kvalitu vyuky, jak po
obsahové strance, tak po strance samotného vyucovaciho procesu. Jde tedy o vybér vhodného
postupu pro ptizptisobeni obsahu vzdelavani psychice, potfebam a zkuSenostem studentti. V
technickych ptedmétech je potfeba zaméfit pozornost zejména na systemati¢nost usporadani
obsahu vyuky, ndzornost a vybér vhodnych metod, podporujicich aktivni uceni student.
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VYUKA GEOMETRIE PODPOROVANA PROGRAMEM CABRI
LEARNING OF GEOMETRY SUPPORTED BY THE PROGRAM CABRI

Bohumila SMOLIKOV A, Pavel TROJOVSKY, Jan SMEJKAL

Resumé: Programy, které maji za cil pomoci uciteliim zvysit efektivitu vyuky geometrie, jsou
vwijeny jiz radu let. Hodnotime-li software podle jejich miry vyuziti ve Skolach, zau-
Jjimaji v Evropé a v USA predni misto programy Cabri geometrie a Scetchpad. Tento
prispevek se zabyva programem Cabri a jeho vyuZitim ve vyuce geometrie. Autori se
zamerili na dynamické vlastnosti Cabri geometrie Il plus, zejména na vySetrovani kri-
vek, které jsou mnozZinami bodit urcitych viastnosti v rovine. Cabri nabizi celou radu
pak ve statické podobé. My se vSak domnivame, Ze skutecna pomoc uciteliim matema-
tiky spociva hlavné v plném vyuziti dynamickych moznosti softwaru, jak se snazime
ukazat v tomto prispévku.

Kli¢ova slova: geometrie, program Cabri
Keywords: geometry, program Cabri

Uvod

Cabri geometrie patii mezi nejrozsifenéjsi softwary, vyuzivané k podpoie vyuky geo-
metrie. Verze Cabri II umoznuje vytvaret geometrické konstrukce s vyuzitim ¢ty zakladnich
objektl: bodu, Gsecky, pfimky a kruznice. Pii praci s nimi mizeme uzivat vestavéné zdkladni
funkce, jako jsou napft. kolmice k dané pfimce prochézejici danym bodem, osa usecky, priise-
¢ik dvou objektii. Nespornou vyhodou Cabri je dynamicnost, kterd umoziiuje zménu objektl
jednoduchym piesunutim jednotlivych boda ¢i geometrickych utvart. Tim jedna konstrukce
nahrazuje konstrukci nekonecné mnoha objektii. Mizeme také zaznamenavat stopu pohybuji-
cich se objektl a tim zaznamenavat celé mnoziny bodu. V ¢lanku bychom chtéli ukazat vyuzi-
ti téchto moznosti programu. Hleddni mnozin bodid danych vlastnosti je jednim z hlavnich
kroki feseni konstruk¢énich uloh, okamzité zobrazeni zkoumanych kiivek pomaha studentim
formulovat hypotézy o hledanych mnozinach bodi 1 v takovych ptipadech, kdy pomoc nacrtu
pfi rozboru tlohy selhéava.

Hypotézy o mnoZinach bodu
Ukézeme priklady situaci, ve kterych je Cabri pti formulaci hypotéz o mnozinach
bodl obzvlast uzite¢na.

Piiklad 1: Jsou dany dvé riznobézné piimky p a g s prisecikem R. Na ose jednoho z tihll se-
vienych pfimkami p, g je dan bod D ve vzdalenosti v od bodu R. Bodem D vedeme pifimku d.
Body P a Q jsou pruseciky piimky d s pfimkami p a ¢g. Najdéte mnoZzinu stfedi X vSech
usecek PQO.

Postup reSeni: Bod D je jednim z bodl piimky d. Na pfimce zvolime jiny bod Y. Pohybem
bodu Y hleddme mnozinu bodl X. Protoze bod D je fixovan, zpiisobi pohyb bodu Y otaceni
ptimky d kolem bodu D.

Hypotéza: hledanou mnozinou bodu je hyperbola s vrcholy v bodech R a D a asymptotami
rovnobéznymi s ptimkami p, q.
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Obr.1

Naésledujici série tloh ukazuje, jak snadno lze vytvaret dalsi ilohy modifikaci parame-
tri zakladni Glohy.

Piiklad 2: Je dana kruznice k, na ni bod 4 a bod S, ktery lezi vné kruznice. Sestrojte ¢tverec
ABCD tak, ze bod S je prusecikem uhlopticek hledaného ¢tverce. Co bude mnoZzinou bodu B,
C, D, jez jsou vrcholy hledaného Ctverce, jestlize se bod 4 bude pohybovat po kruznici ?

Postup ieSeni: ReSeni &asti a) lze snadno narysovat s vyuzitim zakladni nabidky programu
Cabri. Pohybem bodu 4 po kruZnici (také umoznéno v nabidce programu) snadno sestrojime
obrazek 2.

Elle Edit Dptions Help
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Obr.2

Hypotéza: Mnozinou vrcholi B, C, D jsou kruZnice kp k¢ kp, které maji stejny polomér jako
zadand kruznice k. KruZnice k¢ je obrazem kruznice k ve sttedové soumérnosti se stiedem S a
kruznice kg kp ziskdme otoCenim kruznice £ kolem bodu S o tthel 90°, resp. -90°.

Ovéieni hypotézy: V kazdém Ctverci plati, Ze thlopticky se pili, jejich prisecik je tedy stie-
dem usecky AC a proto body A4 a C jsou soumérné sdruzené kolem bodu S. Body B a D zis-
kame otocenim o 90° resp. -90°, protoze uhlopficky ve ¢tverci jsou navzajem kolmé, tj. sviraji
uhel 90°.

Zakladni uloha o ¢tverci a kruznici mtize byt modifikovana vazbou nékterého jiného
objektu na kruznici k. Dalsi variantu Glohy prozkoumame v nasledujicim ptikladu:

Priklad 3: Je dana kruznice &, na ni lezici bod S a bod 4 vné kruznice. Urete mnozinu vrcho-
Ih B, C, D vSech ¢tverci ABCD, je-li vrchol 4 fixovan a bod S se pohybuje po kruznici k.
Hledané¢ mnoziny bodu (obr.3) vytvofime obdobnym zptisobem jako v piikladu 2.
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Obr.3

Hypotéza: Mnozina vrcholil C je obraz kruznice k ve stejnolehlosti se sttedem 4 a pomérem
podobnosti 2. Mnozinou vrcholll B, D jsou kruznice kg a kp, které jsou obrazy kruznice k v
zobrazeni sloZzeném z otoceni kolem stiedu 4 o thel -45°, resp. 45° a stejnolehlosti s tymz

sttedem a pomé&rem podobnosti/2 .

Ovéieni hypotézy: V kazdém ctverci ABCD plati |AC| = 2|AS]. Dale plati, ze | £SAB| = | £SAD|
= 45° a |AB| = |AD| =~/2 |AS|. Avsak fixovat lze nejenom vrcholy & stied tverce, ale i dalsi
body ¢étverce.

Piiklad 4: Je déana kruznice k, bod A4 lezici na kruznici a bod £ vné kruznice k. Sestrojte
¢tverec ABCD tak, Ze bod E lezi na thlopficce ¢tverce a platij4C| = 3|4E|. Ur¢ete mnoZinu
vrchola B,C, D a prusecika uhlopticek S vSech ¢tverct, které maji spoleény bod E a pohybu-
je-li se bod 4 po kruznici k (obr.4).

File Edit Options Help
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Obr.4

Hypotéza: Mnozinou vrcholl C a sttedd S jsou kruznice k¢ a ks, které jsou obrazem kruznice k
ve stej-nolehlosti se sttedem £ a pomérem podobnosti -2 resp. -2. Mnozinou bodil B a D jsou
kruznice kg a kp, které jsou obrazem kruznice k v zobrazeni slozeném z otoceni se stftedem E o
orientovany uhel AEB, resp. AED a stejnolehlosti se sttedem £ a kladnym pomérem podob-
nosti.

Ovéieni hypotézy: Hledané mnoziny boda C a S jsou kruznice k¢ a kg stejnolehlé s kruznici £,

protoze v kazdém &tverci ABCD plati, ze|AC| = 3-|4E], |AS| = % | 4E]|

a bod £ je vnitfnim bodem usecky AS.
Vyjadiime velikost thlu rotace a pomér stejnolehlosti.
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Je ziejmé, Ze plati |ZAEB| =180°—|£SEB|

ST , |ES| 1
a v pravouhlém trojuhelniku ESB plati |4SEB| = arccotgw = arccotgg
Dale plati, ze (na zéklad¢ vlastnosti funkce arccotg) |4AEB| = arccotg(— %]

Uzitim Pythagorovy véty uréime pomér stejnolehlosti

1 2 2
L _EB VIES| +(BS]" \/9'|BS| +[BS| 1o

|AE| g-|BS| %-|BS| 2
3 3

Zavér

Diilezitym aspektem ptedkladanych uloh je moznost ménit stupen obtiznosti od jedno-
duchych tloh, vhodnych pro zaky zakladnich $kol, az po naro¢né tlohy, vhodné pro studenty
Skol vysokych. Bylo by zajimavé s pomoci Cabri geometrie studovat obdobné mnoziny bod,
zaménime-li napt. kruznici za jiné kuzeloseCky a/nebo Ctverec za jiny pravidelny n-thelnik.

Formulace hypotéz je samoziejmé jen Casti feSeni problémili o mnozinach bodu, zkuse-
nosti s feSenim naro¢néjsich tloh vSak ukazuji, Ze tato Cast feSeni byva Casto velmi kompli-
kovana. Student, ktery ma mensi schopnost si geometrickou situaci piedstavit, mize ztrosko-
tat uz v této Casti fesSeni konstrukeni tlohy. Cabri by mu v tom ptipadé mohla pomoci pieko-
nat mozné obtize s vyslovenim hypotézy. Poté ovSem musi byt tato hypotéza potvrzena nebo
vyvracena.

V piispévku jsme se zamétili pouze na jednu mnoha moznosti uziti Cabri geometrie.
Program nabizi i celou fadu dalSich moznosti vyuziti jak ze strany ucitele, tak 1 pro ptimou
praci zaku ¢i studentti (napf. (1), (2)). Dobra znalost moznosti programu umoziuje vytvaret
nové ulohy a pfipravovat studijni materidly pro vyuku i samostatnou praci zaku ¢i studentd.
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VYUZITIE POCITACOVEJ PODPORY PRI VYPOCTE
A SIMULACII MATEMATICKYCH MODELOV

CALCULATIONS AND SIMULATIONS MATHEMATICAL MODELS
WITH COMPUTER AIDED UTILIZATION

Luboslay STRAKA

Resumé: Prispevok uvadza jednu z moznosti vyuZitia pocitacovej podpory pri stanoveni a vy-
pocte matematickych modelov na zdklade zaznamenanych hodnét daného experimen-
tu. Demonstruje postup pri urc¢eni matematického modelu vratane jeho grafickej simu-
lacie pre vybrany technologicky parameter v procese progresivneho sposobu delenia
kovov.

Klicova slova: matematické modelovanie, pocitacova podpora, logaritmicka aproximdcia
Keywords: mathematical simulation, computer aided, logarithmic approximation

Uvod

Pomocou analytického nastroja matematickej aproximacie, je mozné vykonat” aproxi-
macnu analyzu nameranych hodnot. Aproximacia je zaloZend na metdde najmensich Stvorcov,
t. j. preloZzenim krivky cez mnozinu zaznamenanych experimentalnych pozorovani. Vykonana
analyza zaroveil matematicky a graficky popisuje zavislost’ danej zavislej premennej na jedne;j
alebo viacerych nezavislych premennych. Analyzuje, ako jednotlivé faktory ovplyvituju vy-
sledny parameter. Na zéklade tdajov o vyslednom parametre je potom kazdému z uvedenych
faktorov priradeny zodpovedajuci podiel, ktorym tento vysledny ukazovatel’ ovplyviiuje. Zo
ziskanych hodndt je potom mozné simulovat’ vysledny parameter novej experimentalne eSte
netestovanej vzorky.

Matematické modelovanie zavislej premennej

Priklad demonstruje matematické modelovanie zavislej premennej, ktorti v danom pri-
pade reprezentuje drsnost’ povrchu vzorky Ra po elektroerozivnom rezani v zavislosti od na-
stavenia rychlosti posuvu drotovej elektrody v. Vhodnou metddou pre vyhodnotenie zazna-
menanych vysledkov experimentu sa v danom pripade javila metoda najmensich Stvorcov.
Podl'a uvedeného typu priebehu je mozné povazovat’ ako vhodny typ exponencialnu funkciu
so zakladom I'ubovol'ného prirodzeného ¢isla podla vztahu: y = a,, .a;; .a,; .a

XX
11

Nezname koeficienty ziskame splnenim podmienky, aby funkcia S(4) vyjadrujuca su-
et Stvorcov rozdielov vypocitanych a nameranych hodnot v tvare

S(A) = Zr:[yz —f(xl,...,xm,A)]2

dosiahla minimum. Hodnoty f (xl,...,xm,A) su nahradené vybranou funkciou. Ked’ze ide o

funkciu viacerych premennych, konkrétne neznamej matice 4, vychadzajic z nutnej podmien-
ky existencie extrému takejto funkcie, prvé parcidlne derivacie S(4) musia byt rovné nule.
Potom dostaneme vztahy pre vypocet neznamych koeficientov podl'a vztahu:

GS(aOO,...,a,,)zo

rei,j=0,...,r
oa pre i, j

i

Z upravenych parciadlnych derivacii ziskavame sustavu linearnych rovnic, rieSenim
ktorej su hl'adané koeficienty.
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Kvalitu nahradenia vyjadrujeme indexom korelacie, ktory vypocitame zo vztahu:

Z_Z;:(V/,- _yi)z

z(‘jﬁ _yi)2

i=1

IK = [1-

Ako je uvedené vyssie, ide o tlohu aproximovat’ namerané hodnoty vybraného technologic-
kého parametra. Na zéklade priebehu nameranych hodnot predpokladame, Ze najvhodnejSou
aproximaciou bude funkcia siedmych premennych, ktordt mézeme napisat’ v tvare:

¥ 2 3 » 32 3
z=b-m -m, -m; -m; -mg -myg

kde zavisla premennd z je funkciou nezavislych premennych x a y, hodnot m; az m,, ktoré
zodpovedaju jednotlivym hodnotam exponenta x a y, a b je konsStantnd hodnota. V danom pri-
pade je: z - drsnost’ povrchu Ra [um],

x - hrubka vzorky H [mm)],

» - rychlost’ posuvu elektrody vy [mm.min™'].
Potom funkciu siedmych premennych mézeme prepisat’ v tvare:

3
V/v

2
omy .
ms -mg

_ H H? H?
Ra=b-m -my -m; -m,
kde aproximuje # - ticu nameranych hodnot lH Vs ,Ra,.J funkénou zavislost'ou

Ra = f(H,vf,A): f(H,vf,b,m,,...,m6)
pri¢om nezndme parametre b, m1 az m6 st pocitané tak, aby plocha ¢o najlepSie aproximova-
la namerané funk¢éné hodnoty. Uvedené plati, ak:

S() =311~ /(t,.Ra, AF
i=1
dosiahne minimum.

Priklad vypoétu matematického modelu

Priklad demonstruje vypocet matematického modelu pre rychlost’ posuvu drotovej
elektrody pri elektroerozivnom rezani, ktord je zavisla od viacerych faktorov. Jednym z roz-
hodujtcich faktorov je kombinacia jednotlivych technologickych parametrov pocas rezného
procesu. Nasledujuca tabulka uvadza hodnoty zaznamenanych dvoch nezévislych premen-
nych v, a H a jednej zavislej premennej Ra.

Z experimentalne nameranych hodndt drsnosti povrchu rezu pri réznych hodnotach
rychlosti posuvu elektrody a roznej hrubke rezu pomocou programu Excel Open Office pouzi-
tim aproximacie logaritmickej funkcie LOGEST, bol vypoctom stanoveny matematicky mo-
del. Vysledkom stanoveného matematického modelu je pole hodnét parametrov, ktoré tuto
plochu popisuju podla tvaru:

Ra =0,00148-1,0564" -1,00035"" -0,99999" .22,17226"" -0,61858"" -1,02605""  [um]

pri¢om index korelacie je IK* = 0,8523.
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Tab. 1 Zaznamenané hodnoty Ra, v; pri réznych hriubkach rezu H

Hrubka H [mm] 10 20 30 50 70 100
Vaorka &q LY [mm.min™"] 8,50 5,50 4,00 2,50 1,90
3,61 3,59 3,60 3,62 3,58 3,60
P L [mm.min™"] 4,80 3,80 2,70 1,80 1,30 0,80
2,30 2,64 2,75 2,54 2,18
L [mm.min""] 4,20 3,20 2,30 1,60 1,10 0,70
1,85 1,97 1,67 2,20 1,20 1,10
s |5 [mm.min™"] 3,70 2,90 2,20 1,50 1,00 0,70
1,42 1,58 1,30 1,86 0,70 0,45
Vzorka &5 L [mm.min™"] 3,20 2,80 2,10 1,50 0,90
0,92 1,32 1,10 1,53 0,44
Vzorka &6 L [mm.min"™"] 3,00 2,60 2,00 1,40
0,66 0,86 0,80 1,27

Pocitacova simulacia stanoveného matematického modelu

Simuléciu stanoveného matematického modelu pre vypocet drsnosti povrchu rezu Ra
demonstruje obr.1, simuldcia je vykonana pomocou grafického softvéru Graphhis zadanim
krajnych hodndt nezavislych premennych hribky rezu H v rozsahu 10 az 100 mm a hodnoty

rychlosti posuvu elektrody vy v rozsahu 0,7 az 8,5 mm.min™.

32 9

VA

A

24 1

\

Drznost povrchu rezu Ba (pm)

1.6

0.5

e R R

Fychlost posuvu elektrddy v, (mmdming o0

Obr.1 Simuldcia vysledného zavislého parametra Ra na nezdavislom parametre via H
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Zaver

Ciel'om prispevku bolo popisat’ jednu z moznosti stanovenia matematického modelu
zvoleného technologického parametra vo vybranej progresivnej technoldgii rezania kovovych
materialov. Poukazuje na vyznam pocitacovej podpory pri navrhu a simulécii 'ubovol'nej za-
vislej vyslednej premennej vybraného procesu, ¢o zvySuje kvalitu a efektivitu uvedenej meto-
dy. Hlavnou vyhodou pocitatom podporovanej simulacie je nazornost’ a priblizenie uréitych
dejov v eduka¢nom procese laboratdrnych cviceni.
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INTERNET JAKO PRIMY DIDAKTICKY PROSTRED,EK
PRI TVORBE INFORMATICKYCH DOVEDNOSTI

PINTERNET LIKE A DIRECT DIDACTIC TOOL
IN A BUILDING OF INFORMATIC SKILLS

Josef SEDIVY

Resumé: Didakticka role ucitele informatiky se posunuje od tviirce didaktickych materialit
k pozici manazera odborné vyuky, jehoz zdrojem vyukovym materialii je stale vice
primo internet

Klicova slova: tviirce didaktickych materialu, manazer odborné vyuky
Keywords: creating didactic materials, management of informatics teaching

Internet jako primy didakticky prostfedek informatickych dovednosti

Modernizace vyuky informatickych predmétii se uskutecnuje pronikdnim nového a
casto narocného obsahu informacnich a komunikacnich technologii. Sou¢asné také nové kon-
cipujeme vyuku tak, aby obsahovala témata komplexni, pfiméfené moznostem neptilis rozcle-
néna hledisky jednotlivych disciplin. Evropské vzdélavaci instituce se sjednocuji na tom, ze
prioritou profesniho i osobniho zivota moderniho ¢lovéka v informacni spolecnosti je celozi-
votni vzdélavani. Zejména v informatickém a technickém vzdélavani se proto evropska kuri-
kula zacala zaméfovat vice na uspéSnou praktickou aplikaci védomosti a dovednosti, nezli na
jejich pouhé predavani (Eurydice, 2004). Roku 1983 se poprvé ve zpravé Federalni komise
pro zkvalitnéni Skolstvi v USA objevuje termin informacni gramotnost. Jedna se o nutnou vy-
bavu jedince, se kterou je schopen se uspésné ptizptisobovat dynamickym zméndm ve spolec-
nosti. Uved’'me pro piedstavu nékolik definici informac¢ni gramotnosti (Eurydice, 2004; CSU,
2001):

» Schopnost lokalizovat, hodnotit a pouzivat informace, aby byl jedinec nezavislym,
celozivotné se ucicim jedincem ( SACS. 1996. Jizni asociace $kol v USA).

» Schopnost rozpoznavat, kdy je informace potiebna, zhodnotit ji, efektivné pouzit a
zprostredkovat ji v riiznych podobdach (SUNY. 1997. Statni univerzita New York).

V posledni dobé vystupuje do poptedi novéjsi pojem tzv. klicovych kompetenci, nebo
dovednosti. Tyto integrované schopnosti 1ze uplatnit nejen v profesnim zivoté ve vykonu vice
ruznych profesi, ale jsou nezbytnou vybavou i v Zivoté osobnim. Pii jejich definovani neni pa-
trna Uzka vazba na jednotlivé obsahy uciva. Vymezuji se Siroce tak, aby zahrnuly dovednosti
nezbytné v informacni a znalostni spolecnosti. Podle Belze a Siegriesta (2001) takzvané kli-
cové kompetence poprvé popsal Mertens v roce 1974.

Teorie vytvareni informatickych dovednosti

Podle starsich praci (Chlup, 1965) jsou obecné dovednosti, tedy i pochopitelné doved-
nosti v informatice aktivni védomosti nebo urcitou pohotovosti k praktické ¢innosti, ktera je
pak uvédoméle vykondvana na zakladé védomosti. Lze rozliSovat dovednosti jednodussi a
oznaceni ucenim ziskané zpusobilosti k spravnému vykonavani urcité ¢innosti, ale také pro
oznaceni nacvikem upevnéného zplisobu provadéni Cinnosti (tedy jako vlastnost provadéni).
Podobné¢ polsky teoretik didaktiky Furmanek (2001) upozoriiuje, Ze termin dovednost (polsky
umiejetnos¢) miize mit vyznam jako ptipravenost vyuzivat teoretické védomosti pro praktické
cile, jako vykonani ¢innosti, které mohou uskute¢nit obsahy (vysledky) teoretického mysleni
nebo jako vysledek cviceni. Zde mizeme najit teoretickd vychodiska a opravnéni pravé pro
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zaClenéni internetu do vyuky jako didaktického prostfedku. Vytvotfime tak navyky k pouziti
dynamického a moderniho média zejména pro vlastni vzdeélavani studentl a dalsi vzdélavani
uciteltl informatickych predméti.

Vzdélani v informatice a internet

Skolni vzdélavaci programy umoziiuji rozvoj potenciélu a osobity pfistup i v informa-
tice (Manénova,2009). Proto vzdélani v informatice v SirSim pojeti nemize byt jen prace s
programovymi produkty MS Office, tak jak je jest€ chapano na ¢asti naSich Skol. Komplexni
pochopeni problematiky informacnich technologii musi obsahovat zakladni znalosti principt
pocitacii, zdkladl programovani, prace s grafikou nebo tvorbu webu. Kazda z téchto dil¢ich
oblasti informacnich a komunikac¢nich technologii vSak piedstavuje pro kazdého ucitele 1 stu-
denta velmi obsahové a znalostné naro¢nou kategorii. V oblasti pfipravy vyukovych a studij-
nich materiali dnes predstavuje pro odborného pedagoga profesionalni praci, ¢asto ve vice in-
formatickych specializacich. Na stava otazka, zda je viibec mozno, tak jak bylo dfive zvykem,
pozadovat od ucitele aktivni tvorbu vyukovych materidlu. Neni spise role ucitele v manage-
mentu vyuky? Ve sledovani trendl a novych technologii a pfedavani vybranych aplikaci stu-
dentim? Dalsi otazkou do diskuse je, do jak podrobné urovné na konkrétnim typu Skoly je
tteba pfi jednotlivych modulech vyuky informatiky jit. Zde jako odborni pedagogové pocitu-
jeme urcity rozpor. Musime zvazovat naro¢nost tématu, pocet vyukovych hodin a uzite¢nost
jejich straveni vzhledem k ziskanému vysledku. Tyto faktory velka ¢ast pedagogi-informati-
ki ptizptisobuje ke skodé vysledku mnohdy svym odbornym zajmtim, specializaci nebo za-
meéfeni.

webDsnelCl |E
betn g BIGR UF Y

Ann Lisailiong “Wskibaiah Pomgn ost RO by B
ail= M| # T e v e e LR
NN R Ml -

~- - ALLL 1]
waDonelcn

B

Fran o Sl Clas® ). Meberis Do e S Suraear. Be s wed S T
Thlgme st 07 g ST orews 5 e e el el Brd v e smees e
e e L L el i LR

g B P ey fom [rimimegen are] (wm S ad Sepd own (et b3 by e hgme? D s

LAY e Rk o 1 e g

i v e Eyssnl s 001 BT [laen Viley, Thestmer [oge™ in rasy s
Loreg Fu nemsiguine o il mne D sakious BTy by mnases B s maieg

Obr.1 WebSketch.com dostupny on-line
student ma moznost vytvofit stranky stejné grafické urovné jako webdesignefi

Prvotfadym hlediskem ovSem musi byt vysledné dovednosti studentl. Mizeme se na-

ptiklad zeptat, je pro stiedoskolaka skutecné dulezité znat podrobné kompletni tagy HTML a
skriptovaci jazyk pro tvorbu webu? Jisté je nutnym zakladem webdesignu sezndmeni se
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s principy programovani webovych stranek a s principy dynamiky webu. Stejné tak dilezité je
ovSem pomoci efektivniho néstroje web v kratké dob¢ pfipravit, umistit na internet a udrzovat
v aktudlni podobé. Zde nam pravé internet nabizi moznosti, za jejichz pouziti se studenti mo-
hou piiblizit skute¢né grafické urovni webdesignera. V béZném kurzu nelze casove a obsaho-
v¢ k takové grafické podobé dospét. Je pravé ukolem ucitele otevftit prostor ve vyuce i timto
zajimavym a tviréim smérem, ktery se mize stat dovednosti a skute¢nou praktickou potiebou
vétSiny absolventll vyuky nejen informatiky, ale i neinformatickych obort. Ur¢itd naro¢nost
skriptovani a dynamického programovani naopak naprostou vétSinu odradi.

DalSim obsahlym tématem pii budovani informatickych dovednosti obecnéjsiho zame-
feni a Siroké pouzitelnosti je pocitacova grafika. I zde nelze opomenout teorii bitmapové a
vektorové grafiky spolu s vysvétlovanim principti prace jednotlivych programii. UrCitym tra-
di¢nim ndzorem je, Ze vyuka grafiky je nutné spojena se standardy jakoPhotoshop, nebo Co-
rell Draw. Tak ovSem omezujeme studenta na praci s grafikou pouze ve Skolnim prostiedi a
tim ponékud omezujeme jeho kreativni moznosti, jeho individualni z4jmy a schopnosti. Pravé
tady nam poslouzi internet jako didakticky prostfedek nabizejici ovéiené kurzy a tutorialy
volné dostupnych programtl vektorové i bitmapové grafiky. Jasnou a obrovskou vyhodou po-
uziti internetovych zdroju jako didaktického prostfedku je moznost individualizace tvorby
vlastnich dovednosti studenta, které umoziuji freewarové produkty. Student mize praktické
dovednosti zdokonalit v domécim prostfedi. Pokud pozd¢&ji narazi na programové grafické
standardy, pak dovednosti jsou mezi riznymi typy programu snadno pienositelné. Autorovi se
osveédcil jako didakticky vhodny pristup pouzit jako prvni motivacni budovani zakladnich
grafickych dovednosti napt. pfi Upravé fotografii a jednotlivych vektorovych objektl a az
nasledné vysvétlovat teorii pocitacové grafiky. Je to specificky postup pouzitelny ve vyuce
pocitacové grafiky a je zfejmé, Ze ve vyuce programovani nelze bez nacerpani teorie k tvorbé
programu pfistoupit.
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Obr.2 Pomoci interaktivnich ¢eskych vyukovych tutorialti programu SketchUp dostupnych
on-line, ma student moznost vytvorit 3D modely na drovni jako konstruktér CAD
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Zavér

Cilem vyuky v informatiky je budovani znalosti a dovednosti zaka a studentd. Vlastni
ptiprava vyukovych materidlii dnes pfedstavuje specializovanou a profesiondlni praci. Dnes
neni realné pozadovat od ucitele informatiky tvorbu vyukovych materidlu na obdobné odbor-
né ¢i grafické trovni. Tady hraje stale diilezitéjs$i a nezastupitelnou tlohu internet, uz nejen
jako prvotni zdroj informaci, ale dnes zejména zdroj freewarovych aplikaci, postupt a tutoria-
4. Ty se uplatni ve vlastnim rozvoji ucitele i v roli vyukovych materiali.
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NEVYZADANA, ALE ZADOUCI KOMUNIKACE V ONLINE KURZECH
NON-INVITATIONAL (BUT INVITED) COMMUNICATION IN ONLINE COURSES

Ivana SIMONOVA

Resumé: Prispevek popisuje cast z vyzkumu, ktery se zabyva komunikaci mezi studentem a
tutorem on-line kurzu v souvislosti s odevzdavanim jeho samostatné prace - domacich
ukolu. Je zjistovan stav komunikace, jeji frekvence, rozsah, zaméreni... a to v prezenc-
ni a kombinované formé vyuky. Navrhovana pedagogicka doporuceni by méla prispét
vyS$Si efektivnosti studia.

Klicova slova: e-learning, komunikace, distancni vzdélavani, prezencni forma studia,
kombinovana forma studia.

Keywords: e-learning, communication, distance education, present form of education,
combined form of education.

Uvod

Nejen dobra informace, ale také spravna komunikace ma v naSem zivoté nevyd¢islitel-
nou hodnotu. Podle situace, ve které ji vyuzivame, obvykle rozliSujeme komunikaci verbdlni,
tj. slovni, a to v ustni i pisemné formé, a neverbalni, ¢i nonverbalni, ktera se projevuje v feci
obliceje, oci, pohybu, gest, mize byt sd€lovana fyzickymi postoji, doteky, celkovou upravou
zevnéjsku. Jinym zplisobem komunikace je komunikace cinem. Elektronickda komunikace
byvala v minulosti ozna¢ovana také slovem telekomunikace a probihala napt. telefonem, tele-
grafem, dalnopisem aj. (1). Zvlastnim ptipadem elektronické komunikace je vyuzivani mo-
dernich forem digitalnich technologii, napf. ICQ, Skype, elektronické poSty (e-mailu), krat-
kych textovych zprav (sms) aj., vétSinou prostfednictvim Internetu. Z jiného pohledu mizeme
rozlisit interpersonalni komunikaci mezi dvéma osobami, kdy jeden Clovek sdéluje néco dru-
hému a stfidaji se role komunikatora a komunikanta, skupinovou komunikaci, pii které si
informaci vyménuje kazdy s kazdym, a masovou komunikaci, pii které moderni informacéni
média umoziuji, aby komunikace svymi prosttedky (televize, rozhlas, tisk, Internet) zasédhla
v relativné kratké dobé velké mnoZzstvi lidi.

Z hlediska ucitele a studenta nas zajima pedagogicka komunikace, kterou napt. Palan
(2) popisuje jako zvlastni ptipad socidlni komunikace, ktera je zaméiena na vychovné vzdéla-
vaci proces, ve kterém dochazi k vyméné informaci mezi vychovatelem a vychovavanym pfi
napliovani vzdélavacich cili. Ma aspekt intenciondlni (probihd s urCitym zdmérem), moti-
vacni, regulacni (vymezuje mantinely). M4 jednoznac¢né vymezeny socidlni role Gcastnikl a
dohodnuta komunikacni pravidla. Specifi¢nost psychologického vztahu mezi ucitelem a stu-
dentem/studenty a atmosféra, v niz komunikace probiha, patii k vyznamnym faktorim ovliv-
fujicim tento proces. Této problematice se zaméienim na zakladni Skoly se hloubé&ji vénuji
napt. Mare§ a Ktivohlavy (3). Gavora (4) chape pedagogickou komunikaci jako vzajemnou
vyménu informaci mezi ucastniky edukacniho procesu, kterd slouzi vychovné vzdélavacim
cilim. Informace jsou zprosttedkovavany jazykovymi a nejazykovymi prostiedky a ma stran-
ku obsahovou, procesudlni a vztahovou. NeleSovska (1) se zabyva pedagogickou komunikaci
pravé proto, Ze podle jejiho ndzoru zaujima ve vychovné vzdélavacim procesu stale vyznam-
n¢j$i postaveni. Komunikace patii k zakladnim profesnim schopnostem a dovednostem ucite-
le, proto by se komunikaéni dovednosti mély stat pfedmétem zkoumani dovednostniho mode-
lu ucitelovy profese. NeleSovska definuje pedagogickou komunikaci z pohledu funkce, ucast-
nikill, pravidel, formy, klimatu a atmosféry. Zduraznuje rozdilné ptistupy studentl k pedago-
gické komunikaci a zabyva se moznymi pfi¢inami poruch, jako jsou vady fec€i, nervozita z
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vefejného projevu aj. Proto nas zajimalo, jak komunikuji studenti online kurzl ve virtudlnim
studijnim prosttedi WebCT na Univerzité¢ Hradec Kralové, konkrétné na Fakulté informatiky
a managementu (5). V nasem vyzkumu jsme se zdmérn¢ nevénovali odbornym diskusim v
téchto kurzech, ale zamétili jsme se na oblast tzv. "nevyzaddané komunikace", tj. na piipady,
kdy student nemusi, ale piesto komunikuje. Konkrétné jsme zkoumali situace, kdy student
prostfednictvim studijniho prostiedi odesild sviij ukol k hodnoceni uciteli/tutorovi kurzu. Na-
stroje Web CT umoziuji ukol odeslat bez jakéhokoli komentéie. Pii seznamovani s prostie-
dim byli studenti upozornéni na moznost ptipojit k odesilanému ukolu svlij komentat, ale ne-
byli k této ¢innosti nijak pobizeni.

Pribéh vyzkumu

Do celého vyzkumu byly zahrnuty ¢tyfi ptedméty (Odborna anglictina pro informa-
tiky, Odborna angli¢tina pro ekonomy, Zaklady managementu a Databaze) vyucované tfemi
tutory (anglictina pro informatiky i ekonomy byla vyuc¢ovana jednou osobou). Tento ¢lanek se
zabyva vysledky v pfedmétu Zaklady managementu, ktery byl vyucovan v prezen¢ni a kom-
binované form¢ studia, vzdy s podporou online kurzu v LMS WebCT. Studenti prezen¢ni
formy studia navstévovali tradi¢ni vyuku a setkavali se s vyucujicim kazdy tyden v rozsahu
dvou vyucovacich hodin. Studenti kombinované formy méli prezencni vyuku ve formé Ctyt
Sestihodinovych blokli za semestr. Vyzkumu se zucastnilo 58 studentti prezen¢ni formy a 134
studentll kombinované formy studia. V tabulce 1 je uvedeno 14 typt sdéleni, které se pii ode-
vzdavani ukoll vyskytly, a to od odevzdani ukolu bez komentate, pres skalu sdéleni tykaji-
cich se pozdniho odevzdani tikolu, omluvy za pozdni odevzdéni, pfidani vysvétleni rizného
rozsahu ¢i nabidky dalSich studijnich aktivit, které provinily student nabizi jako kompenzaci
za nedodrZeni terminu, aZ po vyskyt jinych komentafi. Do polozky 1 jsou zahrnuty v¢as ode-
vzdané ukoly bez komentate, polozka 13 obsahuje pozdé odevzdané tkoly bez komentare ¢i
omluvy.

Tab.1 Typy studentskych sdéleni

Typ sdéleni Zkratka

1 | Ukol odeslan bez komentare BK

2 | Posilam ukol U

3 | Posilam ukol a pozdrav U+P

4 | Posilam ukol a pozdrav a jesté dalSi komentar U+P+

5 | Omluva za néco, ale ne za pozdni odevzdani ukolu (Late=L) O-L

6 | Omluva za pozdni odevzdani ukolu oL

7 | Omluva za pozdni odevzdani Ukolu + kratké vysvétleni (1 Fadek) OLK

8 | Omluva za pozdni odevzdani ukolu + stfedné dlouhé vysvétleni (2-3 fadky) oLS

9 | Omluva za pozdni odevzdani Ukolu + dlouhé vysvétleni (4-vice Fadku) OLD
Omluva za pozdni odevzdani ukolu + kratké vysvétleni (1 Fadek)

10 . OLK+
+ navrh kompenzace

11 Omluva za pozdni odevzdani ukolu + stfedné dlouhé vysvétleni (2-3 fadky) OLS+
+ navrh kompenzace
Omluva za pozdni odevzdani Ukolu + dlouhé vysvétleni (4-vice fadku)

12 . OLD+
+ navrh kompenzace

13 | Bez omluvy za pozdni odevzdani BL

14 | Jiny komentar K
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Vysledky vyzkumu

Celkové vysledky jsou sumarizovany v tabulce 2. Pro snadnéjsi porovnani jsou udaje
uvedeny v procentech (%).

Tab.2 Celkovy prehled vysledku

Typ sdéleni Prezenc¢ni forma | Kombinovana forma
1.BK 87,9 53,7
2.U 3,8
3. U+P 12,1 28,4
4. U+P+ 10,4
5.0-L
6. OL 3
7. OLK
8.0LS
9.0LD

10. OLK+

11. OLS+

12. OLD+ 0,7
13.BL

14. K

Celkem studentt 58 134

Tabulka 2 dokladd, ze dle naseho predpokladu méné ukolil bez komentéafe odevzdali
studenti kombinované formy studia, a to 53,7 % (1. BK), neboli 46,3 % studentl této skupiny
ptipojilo pfi odevzdavani svého tkolu néjaky komentar. Nejcastéji to bylo sdéleni, Ze posilaji
ukol, spolu s pozdravem uciteli (28,4%); nebo k ozndmeni o odeslani tkolu a pozdravu ptipo-
jili jesté jiné sdéleni nebo poznamku. Téchto studentti bylo 10,4 %. Pouze jednotlivci poslali
jen oznameni o odeslani ukolu (3,8 %), omlouvali se za pozdni odevzdani (3 %), ¢i poslali
dlouhou omluvu i s navrhem kompenzace za nedodrzeni terminu (0,7 %). Ve skupiné studen-
tl vyu€ovanych tradi¢né s pravidelnymi prezen¢ni hodinami bylo pouze 12,1 % studenti, kte-
i pii odevzdavani tkolu pfipojili komentét, a to pouze jednoho typu (3. U+P, tj. posilam tikol
a pozdrav). Vysledek lze vysvétlit tim, ze respondenti v kombinované formé, kde je potieba
komunikace obecné vyssi, a navic v manazerském predmétu, maji i vice odbornych a praktic-
kych zkusenosti, coz jsou ziejmé faktory evokujici vyssi miru kontaktu. Svou roli samoziejmé
sehrava 1 mira komunikativnosti ulitele/tutora v pribéhu vyuky. Nelze predpokladat, Zze by
studenti s malo komunikujicim ucitelem/tutorem vykazovali vy$si miru komunikace pfi ode-
vzdavani tkold. Pokud Ize tuto polozku bez fadného vyzkumu definovat, vyucujici tohoto
predmétu (zena) vykazuje ve vyuce pro kombinovanou formu studia lehce nadpriimérnou mi-
ru komunikace, a ani v prezen¢nich hodinach nepatii k tém uciteliim, jimZ se studenti spiSe
vyhybaji, nez aby se na n¢€ obratili, at’ s odbornym nebo obecné¢jsim dotazem.

Zavér

Komunikace je soucésti procesu socializace a zdkladem vychovné-vzdélavaciho pro-
cesu. | kdyz v ptipadé tohoto vyzkumného Setfeni jsme se zaméfili jen na malou ¢ast pedago-
gické komunikace v online kurzech, i tyto vysledky podporuji nase ptedpoklady a lze z nich
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vyvodit doporuceni. Kladny vztah a diivéra mezi studentem a ucitelem se odrazi i ve zplisobu
vzajemné komunikace, a ta pfispiva k vyssi kvalité vlastniho vzdélavaciho procesu. Jakykoli
pozitivni prispévek na tomto poli je pfinosem pro prubéh uceni i vyuky. Za zvlasté pozitivni
povazujeme komunikaci smérem od studenta k uciteli tam, kde neni vyzadovéna, ale vzdy je
zadouci. Vysledky dle o¢ekavani prokéazaly vétsi frekvenci i rozsah komunikace u studentt
kombinované formy. I ptes rychly rozvoj modernich technologii, které tuto komunikaci
umoznuji a usnadiuji, stale plati, ze ¢lovek je tvor spoleCensky, a po komunikaci v jakékoli
formé touzi. Dlouhodobé sledovani tohoto jevu by mohlo pfinést dalsi vysledky a vést k zave-
ram, které by byly aplikovatelné i v dalSich predmétech a e-learningu obecné.

Clanek byl publikovén s podporou projektu FRVS 746/2009.
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MULTIMEDIA A VZDELAVANIE
MULTIMEDIA AND EDUCATION

Katarina TINAKOV A, Eva TOBLOVA

Resumé: Prispevok je zamerany na informacie o realnom vlyve multimédii na vzdelavaci pro-
ces. Zamerali sme sa na Studentov materidalovotechnologickej fakulty STU. V ramci
riesenia projektu KEGA 3/6026/08 - Inovacia studijného programu UCcitelstvo tech-
nickych profesijnych predmetov na MTF STU nas zaujimalo vyuzivanie multimédii v
priprave na cvicenia - Seminare k pedagogickej praxi.

KPucové slova: multimédia, e-learning, vzdelavanie
Keywords: multimédia, e-learning , education

Uvod

Celosvetovy vyvoj vedy a techniky, informacna explozia i aplikacia modernych tech-
noldgii vo vsetkych oblastiach I'udskej praxe st tak vyrazné, Ze aj Skolstvo stoji pred otazkou
ako pripravit’ ucitela, resp. ako pdsobit’ na ziaka, aby zvladol stale vyssie poziadavky na neho
kladené.

Skola ako spolo¢enska inititicia je natend k ucasti na tomto procese, ktory je charak-
terizovany néarastom potreby prace s prostriedkami informacnych technolégii. Vzdelavanie v
Skole je zdmerne organizovany a usmeriiovany proces cielavedomého posobenia pedagoga na
vzdeldvanych. Kazdy vyucovaci postup, ¢innost’ aj elementdrna operacia, ktord pedagdg vo
vyucovacom procese pouziva, ma urcity zamer. Moderné informacné nastroje - najma multi-
medidlny pocitac, ktory vstupil do tradicného vyucovacieho systému, moéze byt vybornou
pomockou v rukach zanieteného pedagoga s potrebnymi teoretickymi a praktickymi vedo-
most’ami a moZe nemalou mierou zvysit’ profesionalitu jeho prace. Pri vhodnom pouziti spris-
tupni Studentom mnozstvo novych poznatkov, umozni lepsie i individualnejsie pracovat’ s uci-
vom a zbavi pedagdga rutiny.

S vyuzitim novych technolégii a multimédii sa vzdeldvanie stdva vel'mi flexibilnym a
Siroko dostupnym.(2) Média st témou, o ktorej sa v sti€asnosti vel’a piSe a vel’a hovori. Otva-
raji nové moznosti komunikdcie, zabezpecuji vymenu informécii, maji vplyv na verejna
mienku. Kto pozné tento fenomén a vie s nim narabat’, ma vel’kt vyhodu. Aj preto je mojou
snahou poukézat’ na elementdrne znaky masovokomunikaénych prostriedkov, na ich systém
prace, a pracu s nimi.

Vyvoj vzdelavania v informacnej spolo¢nosti

Mnozstvo informdcii, ktoré je potrebné zvladnut, neustale narastd. Absorbovanie vset-
kych informacii prestava byt vo vzdelavacom procese dominantnym a nahradza sa rozvijanim
schopnosti ucit’ sa. Vedomosti ziskané v Skole vystacia na ¢oraz kratSie ¢asové obdobie, vzni-
ka potreba kontinudlneho vzdelavania.

Spracovanie ucebnej latky do multimedidlnych kurzov a ich interaktivne Studovanie
zvysuje kvalitu a rychlost’ ziskavania vedomosti a zru¢nosti, dovol'uje Studentovi prechadzat
z pasivnej roly do aktivnej. Multimedidlne vzdelavacie kurzy mozu byt dostupné cez komuni-
kacné siete, o umoznuje Studentom ziskavat’ aktualne vzdelavacie obsahy z viacerych zdro-
jov, v akomkol'vek Case a z akéhokol'vek miesta. Tym sa da menit Ciastocne alebo v niekto-
rych pripadoch aj celkom charakter poskytovania sluzby vzdelavania na sluzbu e-learningu.
Moznost pristupu k vzdeldvacim multimedialnym kurzom cez komunikacnu siet’ umozni kon-
tinudlne vzdeldvanie I'udi bez toho, aby prerusili svoje pracovné povinnosti. Tento spdsob
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d’alSieho vzdeldvania je v prudko sa meniacich podmienkach prace nevyhnutny. Zaroven sa
tak roz8iri okruh Studentov, ktori budl pouzivat’ vytvorené kurzy.

Vzdelavacie institucie a ucitelia mézu pristupom k studiu cez komunikacnu siet’ ziskat’
nielen miestnych Studentov, ale aj Studentov z miest vzdialenych. Tym sa dé& zvicsit ich pole
poOsobenia, ¢o prinesie vyssiu efektivitu vzdeldvania. Zmeni sa skladba pracovnikov zabezpe-
cujucich vzdelavaci proces. Kym doteraz bol ucitel’ tvorcom informa¢ného obsahu, prednasa-
telom a tvorcom Studijnych materidlov, vytvaranie multimedialnych kurzov bude vyzadovat
Specialne profesie potrebné pre timovu pracu odbornikov z réznych oblasti.

Stucasnd zodpovednost’ ucitel'ov za vedomostni troven Studentov sa prenesie na Stu-
dentov samotnych. Ucitel sa stane viac trénerom a poradcom Studenta pri ziskavani pozado-
vanych vedomosti.(3) Zmeny vzdelavacieho procesu si vyzaduju riesit’ najma tieto oblasti:

* informac¢no-komunikacné technologie pre vzdelavanie,
= pedagogické postupy reSpektujice pouzitie informacno-komunikacnych technologit,
= socialno-kultirne problémy vzdeldvania.

Ugiacisa |
. Ucenie ';,
| Knihovnik / \
Dudauanle N
ucebnych | » Preskisanie
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Kontrolovanie,
requlovanie
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Obr.1 VSeobecna schéma pre systém e-learningu

Hoci je tloha informacno-komunika¢nych technolédgii prvorada a bez nej nemozno ist’
d’alej, netreba tento problém preceniovat’ na tikor rieSenia problémov pedagogickych. Vzdela-
vaci proces v informacnej spolo¢nosti nebude predstavovat’ automatizaciu vzdelavacieho pro-
cesu prostrednictvom poéitada, bez priamej ucasti realizatorov vzdelavania. Student bude aj
v budtcnosti potrebovat’ motivaciu k Studiu, radu, ako pri Stadiu postupovat’ a sociologovia
tvrdia, Ze 1 kontakt s inymi 'ud’'mi. Technoldgie nenahradia ucitel’a, ale zdsadne zmenia jeho
ulohu. Nové technolédgie s pomocou ucitel'a maja cely proces zmenit’ a prispdsobit’ potrebam
novej informacnej spolo¢nosti. (1)

Prieskum bol realizovany na vzorke 271 Studentov 2.ro¢nika inzinierskeho Stadia Stu-
dijného programu UCcitel'stvo technickych profesijnych predmetov. Vyucba v sledovanom
predmete bola realizovala v Styroch konzulta¢nich stfediskach (Komarno, Trnava, Brezno a
Dubnica nad Vahom). Studenti mali moznost’ pripravovat sa na cvi¢enia prostrednictvom e-
textov spristupnenych informacnim systémom STU a prostrednictvom online konzultécii.
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V hodnotiacich harkoch az 82 % Studentov hodnotilo tito moznost’ ako vel'mi dobru a pozi-
tivne ovplivitujicu kvalitu cvi€eni, ktoré boli nasledne realizované prezen¢nou metddou.
Z pohladu pedago6gov praca Studentov takto pripravenych na cvicenia bola efektivna a spon-
tanna.

Zaver

Je potesitel'né, ze vzdelavaci proces na nasej fakulte nasmeruje Studentov na aktivy
pristup k ziskavanou informécii. V sucasnosti je nemozné udrzat’ sa profesijne na trovni bez
vlastnej iniciativy. Proces ziskavania informacii je nutny v priebehu celého aktivneho zivota.
Vyuzivanie ponuky na trhu so vzdelanim sice jednotlivcovi negarantuje postup alebo profe-
sijny rozvoj, ale v kazdom pripade prispieva k jeho duSevnej sviezosti, a tym zvicSuje jeho
profesijné Sance.
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VYUZITI INTERNETU PRI RESENI FYZIKALNICH ULOH
USE THE INTERNET FOR SOLVING PHYSICAL ROLE

Ivo VOLF

Resumé: Prispévek se zabyva moznostmi vyuziti médii pri reSeni fyzikalnich uloh. Zatimco
Zdci se zive zajimaji o vyuzivani pocitacu, jejich postoj ke Skolské fyzice je dosti
chladny. Autor vychazi ze svych osobnich zkusenosti z tvorby fyzikalnich uloh pro
soutez Fyzikalni olympiada i ve vyuce na stredni skole. Internet se tak stava zdrojem
informaci i prostredkem pro overeni vysledkii uloh, které byly nabidnuty k reseni.
Clanek prindsi uciteli informatiky nové naméty pro cinnost ve tiide.

Kli¢ova slova: vyuka fyziky, reseni fyzikalnich uloh, informacni a komunikacni technologie
Keywords: physics teaching, problem solving, information and communication technology

Uvod

Skolni vyukovy ptedmét Fyzika vychazi ze zkusenosti zaki, uditel predvadi ve skole
vhodné motivacni ¢i vykladové experimenty, dospiva se zdky k matematickym modeliim, a
tento proces je zakoncen vytvorenim urcitého teoretického zékladu, ktery je tieba aplikovat do
zivotni praxe. Tento postup je dnes ponékud naruSen skutecnosti, ze zaci maji kromé Skoly
jesté dalsi zdroje poznéni, k nimz nutné patii internet.

Fyzikalni tilohy ve $kolni praxi

Fyzikalni tlohy patfi mezi nejosvédcencjsi prosttedky, kterymi Ize kontrolovat, zda
zaci pochopili u€ivo, poznatky, které se ve skole dozvédéli, dokdZzou aplikovat v bézném zi-
voté a uméji pouzivat dovednosti, které ziskali, p¥i feSeni problémi. Resit fyzikalni ulohu, to
pfedevs§im znamend najit a pochopit problém, ktery je zakovi piedlozen, ziskat vhodné infor-
mace, nutné k feSeni, analyzovat problém a najit hypotézu, kterd vede k vysledku. Zavérem
pak najit cestu k ovetfeni disledkli z dané hypotézy a nasledné ji pfijmout nebo odmitnout.
Psychologie dokaze cesty feseni fyzikalnich problémut zobecnit a zak se tak postupné nauci
pouzivat strategii feSeni problému vibec, tedy nejen fyzikalnich. Kdyz tuto myslenku zvazi-
me, ma fyzika jakoZzto Skolni vyucovaci predmét, kromée poznavacich a vzdélavacich cilt jeste
cile vychovné, mezi néz patii prave to, ze zaky postupné ptipravuje pro zivot v oblasti strate-
gie myslenkového zpracovani vSech moznych Zivotnich problémt.

Je vhodné si také povSimnout, ze fyzikalni poznani je uzitecné nejen v samotné fyzice
a k ni tésné primknutych disciplindch, ale poméaha vysvétlovat déje v dalSich ptirodnich vé-
dach, vytvaret poznatkové modely k tomu, aby lidé pochopili smysl vzajemnych vazeb mezi
objekty nebo jevy v pfirodé. Piirodovédné discipliny jsou Casto piepliiovany informacemi
faktografického charakteru (chemie, biologie, geologie, ...), fyzika vSak poskytuje moznosti
pochopit vztahy mezi témito informacemi. Pfitom se vychazi z toho, Ze je tieba zjistit idaje
(naptiklad méfenim, tedy na zakladé¢ uziti fyzikélniho poznani), které je mozno kvantifikovat
a nachézet souvislosti (pfedev§im matematickou cestou) a nakonec se presvédcit, ze nase vy-
sledky neodporuji realité. Tento postup se nazyva modelovani a fyzika ho G¢inné vyuziva
nejen pro feSeni fyzikalnich problémt, ale vSeobecné v riiznych oborech.

Je jesté jeden duvod, pro ktery bychom si méli vazit fyzikalnich uloh. Ziskané feSeni
feSeni v matematickém modelu je mnohem levnéjsi nez pokus o konstrukci mostu, ptehrady,
¢i karosérie automobilu.
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Pfedméty zatfazované do oblasti informacnich a komunikacnich technologii byvaji
Casto spojovany pouze s pocitaci, popf. s programovanim. Tim dostaly fyzikalni védy mocné-
ho pomocnika pii feSeni fyzikéalnich tloh. Bohuzel, v hodinach fyziky neni dostatek ¢asu na
to, aby se fesily problémy fyzikalné myslenkovée a jeSté pro dané hodnoty s vyuzitim pocitace,
i kdyz pravé pouziti této techniky je neocenitelné u tiloh obtiznéjSich nebo u diskuse ziskané-
ho feSeni. Na druhé stran¢ vyucujici informatiky nemaji dostatek vhodnych, zejména jedno-
duchych a zajimavych problémt k feSeni. Proto se snazime uvést nékolik namétti pro ¢innost
v hodinéch informatiky.

Kdy pouzit internetu

Pti feSeni fyzikalnich uloh je velmi dilezita tzv. fabulace, tj. vhodny zajimavy studijni
text, obsahujici informace, které fesitele zaujmou, popf. mu nabidneme moznost, aby si tidaje
pro feseni nasel sam. Nejlepsi jsou takové tdaje, které neni mozno nalézt jinde, tj. napiiklad
ani na map¢, v tabulkach aj. a feSitel je nucen sahnout k internetu. Druhou moZnosti je ta
skutecnost, ze vysledek feSeni si musime ovéfit opét jen hleddnim faktografickych udaji na
internetu. V tUlohach, které jsem zadéaval do Fyzikalni olympiddy (pfipomeiime, ze pljde o
ulohy pro zaky, ktefi program zékladniho vzdé€lani, tedy zéky 7., 8. a 9. ro¢nika zékladni
Skoly a jim odpovidajicich ro¢nikli vicelet¢tho gymndazia) v nékolika poslednich letech. Pro
zajemce uvadime adresu, kde je moznost v archivu najit vice namétt - http://fo.cuni.cz nebo
www.uhk.cz.

Nékolik ukazkovych uloh

Vybrali jsme nékolik uloh z minulych ro¢nika Fyzikalni olympiddy, které je mozno
fesit pouze tehdy, kdyZ feSitel najde informace na internetu nebo si alespon vysledek svych
uvah ovéri. Pro feSeni uloh je vhodné vyuzit internetovych stranek podle instrukei v danych
textech uloh, zejména pak www.mapy.cz, www.Googleearth.com aj.

Uloha 1: Najdi si na www.mapy.cz letecky snimek Brodku u Pferova. Tam na nadrazi najdes
Ctyfi ndkladni vlaky.

Zjisti jejich délku dvéma zptlisoby:

ree

a) Zmet délku vlakd programem ,,Méfeni. Nezapomen, Ze pii nejveétsi zvolené piesnosti se ti
asi nepodaii provadét celé méteni jen na jednom zobrazeni na monitoru.
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b) Zmét soufadnice pocatecniho a koncového bodu kazdého vlaku, zjisti jejich rozdil, a tedy
zménu uhlovych soufadnic odpovidajici délce vlaku.

¢) Vychazej ze skutecnosti, ze stfedni polomér nasi Zemé je piiblizné 6 371 km. Zjisti, jaka
délka odpovida jednomu délkovému stupni, jedné minuté, jedné vtefiné na povrchu Zemé
v daném misté a této skutecnosti vyuzij ke stanoveni severojizni a vychodo-zapadni zmény
soufadnic. Z nich pomoci Pythagorovy véty zjisti délku vlakt. Délka rovnobézky 49,5° je
asi 26 000 km.

d) Kdyby vlaky nestaly ve stanici, ale pohybovaly by se stalou rychlosti 54 km/h, potom mezi

umisténim kotovaci znacky (kfizku) na obou koncich vlaku uplyne doba alesponi 5,0 s. Jak se

tato skutecnost projevi pii méfeni délky jedouciho vlaku.

Uloha 2: V rovinné krajing je postaven stozar antény vysilade o celkové vysce 150 m, kterym
byla Sifena elektromagneticka vina; zemépisna Sitka polohy stozaru je asi 50°12’a zemépisna
délka 15°8,5" (tyto stozary jsou dva, jsou stejn¢ vysoké a stoji nedaleko jeden od druhého).

a) Najdi si polohu stozaru na mapé Ceské republiky, a pak v autoatlasu.

b) Jaky nejkrat$i mize byt stin stozaru ve dnech, kdy nastdva rovnodennost?

¢) Jaky viibec mizZe byt nejkratsi stin tohoto stozaru?

d) Jak bychom mohli ur¢it vysku stozaru, mame-li k dispozici ty¢ o délce presné 4,00 m?

e) Na vyhledavaci Internetu www.mapy.cz najdi polohu mista ,,Golfovy klub Pod&brady*, v
jehoz bezprostfednim okoli stozary jsou. Zjisti vzajemnou vzdalenost obou stozard. Zmet
délku stinu stozaru, zjisti thlovou vysku Slunce nad obzorem v okamziku vzniku snimku.

f) Ptislusnou teoretickou ¢ast tilohy si nastuduj v uc¢ebnici astronomie nebo zemépisu

Uloha 3: Geopoziéni satelitni systém uréuje velmi presné polohu vybranych bodii na povrchu

Zemé a pomoci téchto idaji mizeme zjistovat i vzdalenosti mezi nimi. TotéZ mizeme zjistit

z udaju leteckych snimk, k nimz se dostaneme prostiednictvim internetovych vyhledavacu.

a) Najdi na vhodné map¢ a ji odpovidajicim leteckém snimku vasi Skolu, dim, v némz bydli-
te, a stanov podle tidaji. V ném uvedenych zemépisné soutadnice téchto mist.

b) Odhadni, s jakou ptesnosti jsou polohy vybranych bodl stanoveny; preved na délkové
udaje.
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¢) Z udajii na letecké map¢ a uzitim Pythagorovy véty zjisti pomoci soufadnic ptimou vzdale-
nost vybranych dvou bodu, jez lezi, popt. nelezi na jedné rovnobézce, popt. poledniku.
d) Ur¢i pfimou vzdalenost téchto bodii uzitim programu ,,Métfeni® v tomto systému.

Uloha 4: Pretti si nasledujici informace (tykaji se jizdniho ¥adu v roce 2008/2009):

Kazdy den jezdi na trase Pafiz - Marseille n¢kolik rychlovlakti TGV. Jeden z nich vy-
razil z Pafize v 14:16 a poté, co urazil 333 km, zastavil v 17:21 v Marseille. Dalsi
vyjizdi v 15:16 a jede jinou trasou, takze poté, co urazi trasu 499 km, zastavuje v Mar-
seille v 18:34.

Na trase Praha - Ostrava jezdi rychlovlaky Pendolino. Jeden z téchto vlaku vyrazil ze
stanice Praha hl.n. v 15:23 a do Ostravy vzdalené¢ 356 km dorazil v 18:32.

Na trase Moskva, Kurské nadrazi - Petrohrad, Moskevské nadrazi o délce 960 km vy-
jizdi z Moskvy vlak ve 21:55 a dojede do cilové stanice v 5:53 nasledujiciho dne.

Na trase Osaka-Tokio o délce 515 km jezdi rychlovlak Sinkansen. Na za&atku provozu
v roce 1964 urazil tuto trasu za 4,0 h, od roku 1992 urazil trasu za 2 h 30 min a nyni je
doba jizdy na trase 2 h 25 min.

a) Zkontroluj uvedené udaje na internetu (az na Japonsko 1ze uzit Ceského jizdniho fadu),
vSechna mista si ur¢ité¢ najdi na mapé nebo na www.googleearth.com .

b) Urci primérnou rychlost kazdého z vlaku na celé trase (v€etné kratkych zastavek).

¢) Kdyby strojvedouci vlaku utlumil svou pozornost na dobu 5 s, 10 s, 1 min, jakou dréhu
kazdy z téchto vlakl urazi? Jak by mohli byt strojviidci kontrolovéni, aby se nezanedbala
bezpecnost jizdy?

d) Jak by se zménila doba dopravy, kdyby se primérna rychlost vlaka zvysila o 5 %, o 10 %?

Zavéry

Internetové informace poskytuji uciteli fyziky velké mnozstvi informaci, které dokaze
zuro€it pii tvorbé zajimavych a modernich fyzikalnich uloh. Zejména dilezité je vést zaky
postupné k tomu, aby tyto informace nejprve ovétovali a posléze si je sami vyhledavali. Pro
ucitele informatiky jsou fyzikalni tlohy, zejména jednoduSe feSitelné, zdrojem nédpada pro
jeho dalsi ¢innost v hodinach informatiky, popt. pro tvorbu zavérecnych projektt jeho zaki.
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HISTORIE FYZIKALNIHO MERENI NA INTERNETU
THE HISTORY OF PHYSICAL MEASUREMENT ON INTERNET

Bohumil VYBIRAL

Resumé: Mereni je diilezitym vychodiskem pro vytvareni matematickych modelu fyzikalnich
dejii a stavu - fyzikalnich zakonii. Prispévek podtrhuje vyznam historie méreni jako
motivacniho cinitele pro studium fyziky. Soustreduje se mj. na internetové zdroje k této
problematice. Upozornuje na diilezZitost sbirek pristrojit v kabinetech Skol a ocenuje
pristup muzei, ktera venuji historii méreni pozornost.

Klicova slova: historie méreni, fyzika, internet
Keywords: history measurement, physics, internet

Méreni ve fyzice a jeho historie

Pro fyziku ma méteni zcela zasadni vyznam, nebot’ vytvari kvantitativni podklady pro
formulaci matematickych modell fyzikalnich déja a stavli - fyzikéalnich zakont. Cesty fyzi-
kalniho poznavani ptirody byvaji klikaté, ¢asto slozité avSak jsou predevsim zajimavé a inspi-
rujici pro dal$i poznavani (viz napft. [13]). Je proto motivujici tohoto procesu interakce clové-
ka a pfirody vyuzivat i pii vyuce fyziky a obCas ud¢lat historické ohlédnuti - vyklad ve
vhodné chvili okofenit historickou poznadmkou, vztahujici se k probiranému jevu, ukazat stu-
dentovi piistroj (vétSinou jen v obrazové reprodukci), kterym clovek odhalil studované tajem-
stvi pfirody. Nenahraditelny je redln¢ provedeny experiment piimo pii vykladu. historie mé-
feni rovnéz ukazuje, s jakymi problémy se clovék musel potykat, nez se dopracoval k dnes jiz
vesmés dokonalym metodam a pfesnym pfistrojiim. A také kolik umu a femeslné erudice mu-
sel (zejména v minulosti) vynalozit, aby zhotovil i esteticky pozoruhodné pfistroje.

Poutavé o méfeni (a nejen ve fyzice) pojednava napt. kniha [1] a také nékteré popu-
larn¢ védecké ¢lanky, napt. [2]. Diive nez se budu zabyvat problematikou historie métent,
zastavim se u vyukového pfedmétu Historie mereni, jehoz ptiprava mé k této problematice
ptivedla.

Vyukovy predmét Historie méieni

Diilezitost méfeni a jeho historického vyvoje byla respektovana v bakalarském studij-
nim programu B1701 Fyzika - obor Fyzikdlné technickda méreni a vypocetni technika na
Pedagogické fakulté¢ Univerzity Hradec Kralové. Zakladni struktura predmétu Historie mereni
je volena tak, aby pokryvala celou fyziku a byl zde prostor i pro nékteré technické aplikace:

1) Cesta fyziky a techniky k Mezinarodni soustavé jednotek (historie zdkladnich jednotek a
jejich méfeni)

2) Historie méfeni prostoru a Casu (délka, plosny obsah, objem, ihel, méfeni Casu, rychlosti,
meéfeni na povrchu Zeme a v astronomii)

3) Historie méfeni v mechanice pevnych téles (hmotnost, hustota, sila, méfeni veli¢in v nauce
0 pruznosti téles)

4) Historie méfeni v molekulové fyzice a termice (tlak, povrch. napéti, viskozita, teplota,
teplo)

5) Historie méfeni v elektfiné a magnetismu

6) Me¢ieni v nauce o kmitech a vlnach, v akustice a optice

7) Meéfeni v atomistice a jaderné fyzice

8) Zpracovani dat fyzikalnich méteni
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Podstatny obsah ptednaSek z Historie méreni a dal§i materidly k vyuce jsou studentim
Univerzity Hradec Kralové dostupné na serveru (intranetu) UHK hera:sw$(N:) v oddile ukaz-
ky. Adresa odkazu na serveru uhk: n:\ukazky\vybiral.bohumil\historie méteni.

Internetové zdroje k historii méreni

Internet poskytuje mnozstvi informaci vSeho druhu a tudiz ndm mitiZe, pfi peclivém
prohlizeni, poskytnout také mnohé informace k riznym oddiltiim historie fyzikalniho méfeni.
Napt. na ¢eském internetu lze najit ¢lanek [3], ktery se zabyva historii méfeni svétla, avSak
jen velmi schematicky (je ziejmé urcen Sir§Simu okruhu ¢tenatit). Pochopil jsem vsak, Ze na
internetu obecné jde predev§im o obchod a tak zde pfi ,,brouzdéni* narazite na riizné obchod-
ni nabidky. Zajimate-li se napt. o méfeni ¢asu nachazite stovky nabidek na hodiny a hodinky,
nejcastéji na digitalni stopky anebo 1 na soucasné dokonalé méfice Casu, pouzivané v astrono-
mii. Lze v§ak také narazit i na nabidku pékného vyukového programu Cas a jeho méfeni, kte-
1y je uréen pro 2. stupeir ZS (Pojem casu a jeho vnimani, historie méreni casu od pocatku
civilizace po soucasnost, zakladni casové jednotky).

Nejuplngjsi a také docela solidni (a v podstaté neobchodni) informace v§eho druhu na
internetu poskytuje WIKIPEDIE - ofeviend encyklopedie. Lze ji zde oteviit dokonce ve 264
jazykovych mutacich; pficemz nejiplnéjsi je v anglicting: http://en.wikipedia.org (obsahuje
2 848 672 ¢lanki). Kategorii Fyzika v podkategorii Mérici pristroje mizeme oteviit ve 34 ja-
zykovych mutacich. V ¢eské mutaci ma 57 internetovych stranek [4], kdeZto v anglické muta-
ci Measuring instruments je to 384 stranek [5].

Podivejme se, jak je z historického hlediska vyvoje ptistroji ve WIKIPEDII bohaté napf.
heslo, které se tyka vah a vazeni. V angli¢tiné The Balance (balance scale) ma obsah velikosti
asi 5 tiSténych stranek a nékolik obrazki, v némecké mutaci (Waage) je zde obsah vétsi (6
str.), kdezto ¢eskd mutace (Vdhy) zahrnuje obsah asi na 4 stranky. Z hlediska historie zde v
74dné neni nic pozoruhodného. Déle napt. méteni tepla - heslo kalorimetr (calorimeter). Nej-
obsahlejsi je opét anglicka mutace, ktera ma originalni nacrt historicky zajimavého pfistroje
(ice-calorimeter) - z 1.1782-83, od Antoine Lavoisier a Pierre-Simon Laplace (obr.1) [6]. TyZ
obrazek obsahuje také italska mutace a jiz zadna jina (ani ne francouzska, i kdyz §lo o Fran-
couze). Zajimavosti je 1 pfistroj na méteni elektrick¢ého vykonu (wattmeter), sestrojeny na
principu elektrodynamometru. Nacrt Siemensova elektrodynamometru z r.1910 obsahuje opét
jen anglick4 mutace (tj. ani ne némeckad) - obr. 2 [7].

Obr. 1 Ledovy kalorimetr [6] Obr. 2 Elektrodynamometr - wattmetr [7]

Nedé¢lal jsem jiz dal$i podrobny prizkum internetovych zdroju. Lze si v§ak ud¢lat dil¢i
zaver, ze na internetu mizeme pii urcité trpélivosti najit hodné dil¢ich informaci také k pro-
blematice méfeni a rovnéz jeho historie. Solidni souhrnnou informaci, vztahujici se alespon k
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jednomu fyzikdlnimu oboru, jsem nenaSel. Tady jsme spiSe odkazani na nemnohé monografie
(typu [1]), na katalogy (napf. [8], [9]) anebo na vlastni vyzkum. Fotografii starych pfistrojl je
na internetu velmi poskrovnu a pokud se néco najde, tak jde o snimky v malém rozliseni (to
odpovida soucasnym moznostem internetu). V téchto piipadech je nejvétsi spolehnuti také na
vlastni fotoaparat a na navstévu néjakého solidniho technického nebo specializovaného muzea
¢i Skolni sbirky. Pfizndm se, Ze kdyz jsem se zacal zabyvat myslenou historie fyzikalniho mé-
feni s vyuzitim internetu, o¢ekaval jsem vétsi uspéch.

Historické mérici pristroje ve sbirkach $kol a muzei

Ve fyzikalnich sbirkach Skol rizného typu (dokonce i nékterych zékladnich skol) lze
najit zajimavé historické pristroje a demonstracni pomucky. Jde zejména o Skoly zalozené
pted sto a vice lety. Na pfelomu 19. a 20. stoleti totiz existovala fada firem, vyrabé&jicich pro
vyuku fyziky i pro fyziku jako védu pristroje, které byly nejen precizni co do funkce a feme-
slného provedeni, ale také krasné na pohled. K takovym ¢eskym firmam patiila az do zndrod-
néni prumyslu v roce 1948 predevsim prazskd FYSMA, dale firmy LOGIA a Kment. OvSem
ceské Skoly zasobovaly také némecké firmy jako PHYWE a Leybold - byla zalozena jiz r.
1868 (ob¢ firmy Gspesné plsobi na trhu dodnes). Pattily sem také firmy Max Kohl Chemnitz a
Ferdinand Bernecke (zaloZena r. 1859). Velky némecky koncern Siemens-Halske mé¢l rovnéz
divizi fyzikalnich pfistroji a demonstra¢nich pomtcek. Historické pfistroje vyrabéné témito
firmami jsou dnes pro svou esteticnost bohuzel vyhleddvanym artiklem riznych zlod¢jskych
mafii. Rada kol v Cechach a na Moravé byla v poslednim desetileti takto surové vykradena a
pfistroje nendvratné zmizely v néjakych soukromych sbirkach anebo v bazarech.

Je velmi zéasluzné, ze historii méfeni vénuji pozornost také nékterd muzea, zejména
technickd. NaSe Ndrodni technické muzeum v Praze ma ve svych sbirkach také pocetnou ko-
lekci fyzikalnich méficich pfistrojl a soustav, avSak sbirky jsou uz nékolik let pro rekonstruk-
ci budovy nepfistupné (muzeum bude zptistupnéno v r. 2010). Nejkrasnéjsi sbirky z oblasti
techniky a fyziky méa Deutsches Museum v Mnichove. Tomu také odpovida velka navstévnost
nejen mladeze, ale i celych rodin za zvyhodnéné vstupné - zajem, ktery bychom v Ceskych
podminkach rovnéz velmi uvitali. Nékteré pfistroje a experimenty si zde mize navstévnik
sdm ozivit a sam provést kvalitativni pozorovani (v brnénském technickém muzeu maji k to-
muto ucelu zfizenu piimo fyzikalni laboratof pro Skolni mladez). Prim v muzeich s fyzikalni
tématikou bezpochyby ma Museo di Storia della Fisica velké italské univerzity v Padoveé
(Universita degli Studi di Padova). Je to univerzita s tradici jiz od r. 1222, které si dovede pa-
tficn€ vazit; ucil na ni 1 Galileo Galileji a Alessandro Volta. Muzeum vydalo i katalogy svych
sbirek [8], [9]. Krasné fyzikalni a astronomické pfistroje s pivodem jiz od roku 1600 ma
Mathematisch-Physikalischen Salon. Muzeum je soucasti galerie Zwinger v Drazd’anech -
ovSem nyni je jiz n¢kolik let v rekonstrukci; zptistupnén bude r. 2010.

Historie méreni jako motivacni Cinitel a zivérecna doporuceni

V dnesni dobé&, kdy ptfedmét Fyzika na Skolach riznych stupni trpi chronickym ne-
zajmem zaku (i rodic), je tfeba hledat rizné motivacni Cinitele, které by zéjem o fyziku zvy-
Sily. Timto problémem jsem se zabyval i1 v jinych svych ptispévcich (napt. [10], [11], [12]).
Zde podtrhuji roli historie méteni jako Cinitele, kde vidime jak do objektivné probihajiciho
déje vstupuje subjekt - ¢lovek, ktery déj pozoruje a ktery si k tomu musi vytvaret observaéni
prostiedky (metody a piistroje). Navstéva technickych muzei a prohlidka starych precizné fe-
meslné vyrobenych pfistrojii pfinasi jeste jeden efekt - jiz na pohled jde o krasné kousky, kte-
ré v navstévnikovi musi rovnéz zanechat i umélecky dojem a tctu k umu nasich predka. Ta-
kova névstéva muzea je tedy bezpochyby i piispévkem k Zadoucimu rozvoji estetického citéni
soucasné generace.
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Na zévér shrnu nékteré vhodné a osvédcené motivacni Cinitele pro studium fyziky na

vSech stupnich Skol, které souvisi s fyzikdlnim métenim a také s jeho historii:

Pii vykladu latky uvést pfislusny fundamentalni fyzikalni experiment [11], upozornit na
historické souvislosti a zajimavosti. Vhodné je experiment demonstrovat alespon v jedno-
duché formé realné (pokud Ize) anebo predvést kopii historického materialu, ktery se k né-
mu vztahuje anebo i provést jeho poc¢itaCovou animaci.

Upozornit na vyznam méteni probirané fyzikalni veli¢iny - ukazat pfistroj anebo jeho obra-
zovou reprodukci, uvést zajimavosti z jeho vyvoje.

Uvést vhodné vyuziti fyzikédlniho jevu - zejména jeho technické aplikace [12]. Toto je nes-
mirn¢ dilezité jiz od utlého détstvi - prispiva to mj. k poznani, ze fyzika je ve své podstaté
nejen krasnd, ale i velmi uZite¢na.

Provadét disledné laboratorni méteni (klasicky i s pocitacem) a tak vyznamné pfispivat ke
zlepSeni manudlni zru¢nosti studentti. Klast pfitom diraz na tviiréi experimentalni ulohy
[10] a tak ptispivat k rozvoji tolik potfebné invence u mladeze.

Skolni vylet nebo exkurzi vhodné spojit s navitévou technického muzea a propojit tak §kol-
skou fyziku s fyzikalni a technickou realitou, historii a 1 s estetikou.
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KOMUNIKACIA POMOCOU SPRAV A SPOSOB IDENTIFIKACIE PROCESOV
COMUNICATION BY MESSAGES AND MENER INDETIFICATION OF PROCESSES

Marcel VYCHOPEN

Resumé: Prispevok uvadza opis programového navrhu softvérovej aplikacie. Na trhu sa
nachadza velké mnoZstvo programov, ktoré umozZinuju bezpecny pristup aplikacii k
internetu. Neponukaju vsak moznost selektivneho zabezpecenia pristupu k aplikaciam,
ktoré su na danom pocitaci uz nainstalované. Tato moznost je velmi potrebna pri
verejne pouzivanych pocitacoch alebo pocitacoch s viacerymi uzivatelmi. Nametom
prispevku je opis navrhu takéhoto riesenia formou zasielania sprav, ktoré poskytne
administratorom moznost pridelovat’ prava a kritéria pouzivania bezZiacich uloh pre
uzivatelov.

KUPucové slova: operacny systém, proces, implementdcia, aplikdcia, hakovacie spravy
Keywords: operating system, process, mplementation, application, hack meassages

Uvod

Tazisko problematiky, ktor(i rie§ime je v posielani sprav, ktoré sa vykonava v operaé-
nom systéme (OS). V tomto ¢lanku analyzujeme jadro systému a sposob identifikécie proce-
sov, najvodnejSieho pre rieSenie s pozadovanymi vlastnostami. Rozoberieme princip komuni-
kacie OS prostrednictvom sprav, rozhranie API, ktoré umoziuje pristup k jeho funkcidm a
ovladaniu. Venujeme sa 32-bitovym systémom ako st Windows 95, 98, NT a hlavne XP, na
ktorom program bude testovany.

Operacny systém - jadro

Podstatou prace Windows je myslienka znama ako dynamické pripojovanie. Windows
poskytuje velké mnozstvo volani funkcii, ktoré mozu aplikacie s vyhodou vyuzivat, vacsi-
nou pre implementaciu uzivatel'ského rozhrania a zobrazovania textu a grafiky na obrazovke.
Uvedené funkcie st implementované v dynamickych knizniciach alebo knizniciach DLL [2].

Zo zaciatku boli Windows implementované iba v troch dynamickych knizniciach. Tie-
to kniZznice predstavovali tri hlavné podsystémy Windows, ktoré sa oznaCovali ako Jadro
(Kernel), Uzivatel’ (User) a GDI. V novsich verziach sa pocet podsystémov vyrazne zvysil, no
véacsina volani funkcii, ktoré vykondva bezny program pre Windows, stale patri do jedného z
tychto troch modulov. Jadro obsluhuje vSetky nalezitosti, napriklad, sprava pamiti, vstupné/
/vystupné suborové operacie, prepinanie uloh a iné. Modul Uzivatel’ stvisi s uzivatel'skym
rozhranim a implementuje vSetku logiku okien. GDI je uzivatel'ské grafické rozhranie, ktoré
umoziluje programu zobrazovat’ text a grafiku na obrazovke a na tlaciarni. Windows podpo-
ruje niekol’ko tisic volani funkcii, ktoré moze aplikacia vyuzivat’ [1].

Z pohl'adu programatora je OS zlozeny z funkcii AP, pretoze zo systémovych prostri-
edkov mdze vyuzivat iba tie. API obsahuje vSetky volania funkcii, ktoré moze aplika¢ny pro-
gram ziadat’ od OS a tiez obsahuje definicie suvisiacich datovych typov a Struktir. Windows
API zostava tplne konzistentné od Windows 1.0, podporoval menej nez 450 funkcii, pricom
dnes ich obsahuje niekol’ko tisic [2].

Architektura sprav v OS Windows

Okna ¢i ikony, ktoré dekoruju pracovnu plochu pocitaca, st okna aplikécii. Tieto okna
obsahuju malé zahlavia, ktoré zobrazuju ndzov programu, ponuku (menu), niekedy panel na-
strojov alebo posuvniky. Menej napadné okna su rézne tlacidla, zaskrtavacie poli¢ka, zozna-
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my, posuvniky ¢i editacné polia. Kazdy z tychto vizualnych objektov je oknom, alebo pres-
nejsie sa nazyvaju ako dcérine okna ¢i oknd ovladacich prvkov.

Uzivatel’ vidi tieto okné ako objekty na obrazovke a pracuje priamo s nimi pomocou
klavesnice alebo mysi. Pohl'ad programatora je analogicky pohl'adu uZivatela. Okna dosta-
vaju vstup od uzivatel'a v podobe sprav uréenych danému oknu [2].

Ako sa ale aplikacia dozvie, ze uzivatel zmenil velkost’ okna? Pre programétorov,
ktori su zvyknuti na bezné programovanie v znakovom rezime, neexistuje mechanizmus, po-
mocou ktorého by mohol OS predavat’ uZivatel'ovi informécie tohto druhu. Odpoved’ na tuto
otazku je zédkladom pre pochopenie architektury Windows. Ked’ uzivatel' zmeni vel'kost’ okna,
Windows zasle programu spravu, ktora udava novu velkost’ okna.

Vyznam vety ,,Windows zasiela spravu programu® znamena, ze Windows vola funk-
ciu vnutri programu. Parametre tejto funkcie popisuji urciti spravu, ktord je zaslana systé-
mom Windows a zachytend naSim programom. Tato funkcia programu je zndma pod nazvom
procedura okna.

Medziaplika¢na komunikacia a spracovanie informacii o procesoch

Ked’ sa program pre Windows zacina vykonavat, Windows vytvori pre program tzv.
frontu sprav. Tato fronta sprav obsahuje spravy pre vsetky oknd, ktoré moze program vytvo-
rit. Aplikacie Windows obsahuju kratky usek kodu, ktory sa nazyva slucka sprav a ktory tieto
spravy vyberd z fronty s naslednym odoslanim ich zodpovedajicej procedure okna [3].

Prostriedok pre zasielanie sprav vo Windows sa nazyva medziprocesova komunikécia
(Inter - Process Communication, skr. IPC). Potrebné je, aby sa sprava odoslala ihned’, tzn. aby
sa necakalo pokial’ sa poziadavka dostane na zaciatok fronty sprav a nebola odoslana az vte-
dy. Hlavnym kritériom pre zvolenie danej metody je, Ze spravy su ihned’ po ziskani informa-
cii o procesoch odosielané aplikacii, do ktorej smeruju.

Na odosielanie dat v sprave s moznost'ou reakcie prijemcu na udalost’ doru¢enia st ur-
¢ené API funkcie PostMessage a SendMessage [3]. Funkcia SendMessage spusti obsluhu uda-
losti ihned’ po jej zavolani. Preskoci sa fronta sprav aplikacie a sprava sa zaSle priamo cielo-
vému oknu alebo ovladaciemu prvku. Uvedena forma sa oznacuje ako synchrénne volanie.
Tato funkcia méa dokonca navratovi hodnotu, ktora je spiatne navratend kédom obsluhy uda-
losti.

Aplikacia a nastavenia prav procesom

Pristup do uzivatel'skej aplikdcie ma len hlavny administrator, ktory dané procesy ma-
nazuje. Dalej obsahuje moznost’ pridavania a odoberania kariet uZivatelov. Pre lepsiu identi-
fikéciu kto, kedy a pre€o pouzival dany proces obsahuje aplikacia aj archiv pre sledovanie
¢innosti uzivatel'ov. NajzakladnejSou ¢ast'ou aplikécie je moznost’ prehl'adného nastavovania
prav zistenych procesov. Tieto prava je mozné nastavovat’ po zvoleni si konkrétnej aplikacie,
procesu v tabul'ke zistenych procesov, kde oznacia aplikaciu ako zakazant, ¢asovo obmedze-
nd a vol'ne pouzivatel'nt.

Pri nastavovacich prvkoch sa nachadzaji aj detailné informécie o danom procese.
Nimi su nazov aplikacie (procesu), status aplikacie, celkova doba pouZzivania aplikdcie danym
uzivatel'om, ¢i pocet spusteni vykonanych danym uzivatel'om, pozri obrazok 1.

Existuje viacero sposobov identifikdcie spustenych procesov v prostredi OS. Hlavnou
ulohou je najst’ sposob ¢o najvhodnejsi a najefektivnejsi pre nase rieSenie.
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Dietaily aplikacie

Mazo Opera.exe
P ‘ FPoterdend nowva ‘
Statuz ; Cazovo obmedenza
Doba pouZiva.: 11250 BT
. . ‘ Aplikaciu nesledoyat
Poé&. zpusten : 24

Zmenit Status

) Zakazana
(® Cazovo Obmedzend
) Yaofne poudivatelna

Obr.1 Informdcie o zvolenej aplikdcii s ovladacimi prvkami prav

Pristup prostrednictvom jadra opera¢ného systému

Ked’ vo Windows spustime program, pripoji sa so syst¢émom Windows pomocou pro-
cesu, ktory sa nazyva dynamické pripojenie. Jadru systému sa odosle sprava o tom, Ze ma byt’
spusteny d’alsi proces. Ten nasledne vykona potrebné operacie a vyhradi v operacnej paméiti
priestor na nahranie procesu, zaradi ho do fronty vykonavanych, ¢akajtcich alebo inych pro-
cesov [2]. Spravu smerujucu jadru OS o spusteni nového procesu chceme zadrzat’ a povolit’
jej prepustenie az po zisteni prav daného procesu. Ked’ze subor .EXE obsahuje odkazy na r6z-
ne dynamické kniznice, ktoré pouziva, respektive funkcie v nich, zachytenie procesu v Case
ked’ uz je nahrany v operacnej pamiti je nepostacujuce.

Pristup prostrednictvom systémovych hakov sprav

Bezna aplikacia dostdva do svojej fronty sprav iba tie spravy, ktoré st smerované
niektorému z okien patriacich aplikacii. Taktiez dostava spravy, ktoré rozosiela systém vset-
kym aplikacidm. PredovSetkym st to oznamenia niektorej systémovo vyznamnej udalosti, ako
je zmena systémovych nastaveni, poziadaviek na odhlasenie uzivatela, vypnutie systému a
pod [4]. Pokial’ chceme zachytavat’ spravy, ktoré sa tykaji okien inych aplikacii, musime
pouzit’ tzv. systémové haky sprav. Hlavnou vyhodou danej metddy je, Ze novospusteny proces
nemusime zist'ovat’ nasou aplikaciou, ale proces nam sam ozndmi svoje zavedenie do pamaiti.
Touto metddou mame moznost rychlejsie reagovat’ na prava daného procesu pridelené nasou
aplikaciou.

Zaver

Zamerom prispevku bolo ukazat spdsoby zistenia a nastavenia prav spustenych a
prave spustajtcich sa procesov. To znamena, Ze ich identifikdcia musi bezat’ od spustenia OS
az po jeho ukoncenie. Tato Cast’ musi byt nevizualna a hlavne sa nesmie dat’ ukoncit’. V opac-
nom pripade by uz nedokazala zabezpecit’ prava a ochranu procesov. Uvedeny popis analyzy
nasledne komunikuje s databazou, v ktorej sii zaznamenané data o procesoch, uzivatel'och a
ich prava od administratora. DalSou vlastnostou vytvaranej aplikacie je uZivatel'sky pristupné
prostredie, v ktorom administrator nastavuje prava jednotlivych procesov vzhl'adom na dané-
ho uzivatela.
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